मुद्रक 
बाबू कैछासनाथ भागेव, 
भागव भूषण प्रेस, गायधाठ, वनारस | 


भूमिका 


हिन्दी में 'फोयेग्राफी' के विषय में बई पुस्ें। प्रकाशित हो चुदी है।' 
परन्तु ये सभी पुस्तकें अँगरेजी पुस्तकों के आधार पर ठिख्ली हुई हैं और शंसलियि 
साधारण मनुष्य इन्हें पढकर समझ नहीं सकते हँ---इसका प्रधान कारण यह है 
कि अगरेजी पुस्तकों को समझने के लिये विधान तथा गणित के ज्ञान की 
आवश्यकता होती दै । क्योंकि विछायत तथा दूसरे दूसरे कँगरेजी देशों में छोगों 
को विज्ञान, गणित और रसायन का साधारण छाल रहता है और इसलिये वे 
उन पुस्तकों को पकर समझ सकते है, परन्तु भारतवर्ष में ऐसी दात नहीं है । 
यहाँ विज्ञान, गणित तथा रसायन का अचार बहुत कम हुआ है और साधारण 
लोगों की तो वात द्वी नहीं, अधिकतर अगरेज़ी पढ़े हुए शिक्षित छोग भी इनसे 
अनमिए ई---और ये पुस्तकें उनके योग्य नहीं । इसलिये भारतवर्ष में फोटेमाफी 
पर एक ऐसी पुस्तक की आवश्यकता है जिसे पढ़कर सबोग समझ सकें और 
अलन्त सरहता के साथ फोटोआफी सीख सकें। अतर्व मेंने इस पुस्तक को इसी 
उद्देश्य से लिखा है । इसका नाम “नवीन सररू फो्ोग्राफी शिक्षा” रखा गया है । 

यह पुस्तक अन्यान्य हिन्दी पुस्तकों के ऐेसा पुराने ढंग और अेंगरेजी पुस्तकों 
के आधार पर नहीं लिखी गई है वल्कि यह एक नवीन ढंग से लिखी गई 
जैसा कि किसी भारतीय भाषा में मिलना कठिन हैं और अेँगेरेजी में भी दुष्प्रष् 
है। श्समें विशेषता यह है कि इसको समझने के लिये, विज्ञान गणित या 
रसायन की आवश्यकता नहीं होती है। साधारण मनुष्य जो केवक हिन्दी पढ़ना 
जानता हो और सामान्य हिसाब जानता हो जैसे जोड, धयव, थुणा भाग 
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इत्यादि--वह इसे वहुत सरलता के साथ समझ सकता है और फोटोआफी सीख 
सकता है । न्‍ँ 

इसके अछावे इसे वे लोग भी हर्से पढ सकते हें जो फोटोग्राफी पहले सीख चुके 
है--उन्हें इसमें वहुतसी नई बातें मिलेंगी । फिर अंग्रेजी पंढे छिखे छोंग भी 
इससे छाम उठा सकते है क्योंकि थेंगरेजी में उन्हें एकमी ऐसी पुस्तक न मिलेगी 
जिसे बिना गणित, रस्तायन और विज्ञान के ज्ञान से समझा जा सके | जिनका 
पेश फोणेझाफी है उन्हें भी इस पुस्तक में अनेक उपयोगी वर्तें मिलेंगी । 

इसमें फोटोआफी की अत्येक वात को खूब अच्छी तरद समझाया गया है 
और जहाँ कही सम्भव हुआ है चित्रों के द्वारा समझाया गया है। हिसाब करने 
की विधियों को अनेक्रानेक उदाहरण देकर वत्ताया गया है जिससे वे विषिया बहुत 
सर बन गई है । पूरी चेष्ठ की गई है कि छिसाव में जटिलता या कठिनाई न 
आने पाये--और इसलिये जटिक गणित के नियमों को टेवर्ों के द्वारा बताया 
गया है। इस पुस्तक के टेवछों में एक बढी विक्षेपता है क्‍योंकि इन टेवलों की 
सहायता से द्विताव न कर किसी नाप या माप को तुरत निकाछा जा सकता हे । 

क्योंकि फोटोग्राफी विज्ञान की शाखा दे, इसलिये इसमें अनेक वेशानिक 
परिभाषाओं का प्रयोग होता है--ये परिभाषायें साधारण छोग अँगरेजी में 
अयोग करते दँ ! दक्ष पुस्तक में जब कमी कोई परिभाषा पहके पहल आई है तो 
सबसे पहले उत्त परिभाषा की व्याख्या अच्छी तरह की गई है और अँगरेजी की 
उम्त परिभाषा का हिन्दी नाम भी वता दिया गया है । अँगरेजी नाम सर्वद्य 
अंगरेजी अक्षरों में और द्विन्दी अक्षरों में अर्थात्‌ ढोनों में छिखे गये है । 

उस पुस्तक को लिखने में वहुत्सी पुस्तकों की सहायता छी गई दे जिनमें 
अधिकतर जैगरेजी भाषा, जम्मंन भाषा तथा फ्रेंच भापा «की पुस्तकें हैं । इन 
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पुस्तकों की ण्क चूची पुस्तक के अन्त में दी गई है. । जंदों तक शो सका इसे 
आधुनिक बनाने की चेष्ट की गई है और नई आविम्छित बातों का समावेश किया 
गया हैं । पुस्तक को आधुनिक वनाने के किये फोटोग्राफी के जनंलें 
( उ०णण्शोड ) और पत्रिकाओं की सी सहायता ली गई है जिसमें मिव्शि 
चनेल्ू जॉफ फ्रोयेग्राफी ( छजेपिशा ताला] ० शा००ड्ाफाए ) अधान 
है। इसके अछावे मेरी अपनी अमिष्ठताने भी इस पुस्तक के बनाने में बहुत कुछ 
सहायता की है,। 

पुस्तक के अन्त में एक 'परिशिष्ट” नामक अध्याय दिया गया है जिसमें 
बहुतसी उपयोगी बातें है। इन वातों को वहुत कठिनाईयों क साथ संग्रह किया 
गयादे।...... 

जो ज्मेग फोयरेमाफी पहछे पहल सीख रहें हैं उन्हें यहों कई आवश्यक 
उपदेश दिये जाते है । उन्हें इन उपदेशों को अवश्य पालन करना चाहिये। 
उन्हें पुस्तक को झुरु से पढ़ना चाहिये ओर जब तक एक अध्याय को पूरी तरह 
न समझ छें तव तक उसके वाद के अध्याय को नहीं पढना चाहिये क्योंकि सब 
अध्याय एक क्रम से छिखे गये हे । इस उपदेश को पालन करने से श्स पुस्तक के 
समझेत में कोई भी कठिनाई न होगी । 

“परिशिष्ट” में भारतवर्ष की उन कम्पनियों के पूरे पंते दिये गये हैँ जिनके 
पास फोगेग्राफी के पूरे सामान मिलते दें । शत सत्ो से भी छोग छाभ उठा 
सकते हैं । 

फोटोआाफी सीखंते समय ऐसा प्रायः होता है कि पहले पहल सफलता 
छाम नहीं होती है। शुरु में जो फोये बनाये जाते हे वे एकरम असफल होते है। 
कुछ छोंग रुपये खचे कर भी शुरु में जतफल होकर निराश हो जाते हे । 


( ६) 
इसलिये यदि ऐसा हो तो उन्हें निराश नहीं होना चाहिये वल्कि और भी नवीन 
उत्साह के साथ फोटेआफी का काम करते जाना चाहिये और इसमें कोई भी 
सन्देद्द नहीं कि उन्हें वहुत जर्दी सफलता मिलेगी । 
मुझे आशा है कि जिन छोगों के लिये यह पुस्तक लिखी गई है वे इसे 
परठकर सफलता प्राप्त करेंगे । 


अमजद अली खाँ, एम०एस-सी० 
पठना 
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फोटो केस खींचा जाता है 


एक बन्द कमरे में अ्रतिधिम्ध ( [४५००० ) का बनना 

पाठक ने यहद्द देखा होगा कि यदि वह किसी ऐसे कमरे के 
भीतर रहे जो चारों ओर से बन्द हो अथोत्‌ दरवाजे, खिड़कियों 
इत्यादि समी बन्द हो और बाहर से प्रकाश भीतर नहीं आता 
हो--और अब यदि कमरे में बाहर से प्रकाश आने के लिये 
केवछ एक द्वी छोटा छेद द्वो जो दरबाजे या खिड़की में 
रद्द सकता है-तो उत्त छेद की दूसरी ओर की दीवाक पर बाहरी 
वक्तुओं का प्रतिविम्त पढ़ता है । दीवाऊ पर वाइर की सभी 
कत्तुओं का-बृक्ष, मनुष्य, इमारत इत्यादि का एक छुन्दर चित्र 
बनता है-माछूम होता है. कि किसी चित्रकार ने दीवार पर 
एक चित्र बना डाछा हें | परत चित्र में एक बढ़ी 
अदूभुत वात दीख पढ़ती है; चित्र उल्टा होता मानो कि उसे 
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उल्ट दिया गया हो-यदि वाहर एक मलुष्य खड़ा दो तो 
चित्र में उसका सिर नीचे और पैर ऊपर होता है, उत्का 
दाहिना द्वाथ वाये तरफ और वायों हाथ दाहिने तरफ रहता 
है, इसको उल्टा प्रतिविम्ब ( ]#ए४०४०० ६०५० ) कहते हैं। 
ऐसा प्रतिविम्व कैसे बनता है नीचे उप्तकी ब्याख्या की गई है ) 

इस अतिबिम्ब के वनने का मूल कारण प्रकाश का एक 
धम्मे ( नियम ) है | यह नियम प्रत्येक प्रकार का प्रकाश 
पान करता है । यद्द नियम ( 70०००००/ ) यह है. कि जब 


चित्र न० $ प्रकाश किसी वस्तु पर पड़ता 

हैतो वह वहाँ रुक नहीं 

>> जाता है परन्तु उस पड़ते 
हुए प्रकाश का अधिकतर 

भाग फिर उस वत्तु से बाहर 

व्‌ की भोर जाता हैं और जब 

बह उससे बाहर की ओर 

जाने लगता दे तो वह वहा 

व--वस्तु जिससे प्रकाश की किरणें से चारों ओर जाता है जैसा 
चारों ओर सरल रेखा में जाती हैं। कि चित्र में दिखाया गया 
है और यहाँ वह प्रकाश एक नियम का पाडन करता है कि 
वह सदा सरढ रेखा में जाता हैं. कहीं घूमता नहीं है-यदि 
प्रकाश एक ही माध्यम ( ](००:०४० ) थर्थात्‌ वस्तु से जाता 
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है-जैसे जब प्रकाशन इवा में से जाता है तो बद्द सदा सरछ रेखा 
में जाता दै घूमता नहीं है। 


दूसेरे चित्र म॑ दिखछाया 
गया है कि प्रतिविम्व कोसे 
बनता है । चित्र में एक केमरा 
दिखलाया गया है. जिसमें छ 
छेद हैं जिनसे बाहर से 
प्रकाश भीतर आ रद्दा है । 
बाहर एक मलुप्य खड़ा है जैसे 
कि पहले कक्ष जा चुका है 
उस मनुष्य के अत्येक भाग से 
प्रकाश चारों ओर जा रद्द हैं 
और सरल रेखा में जा रह्य है। 
यदि उसके प्रत्येक भाग से 
प्रकाश भीतर आये तो उसे 
छेद से द्योकर जाना होगा। 
क्योंकि प्रकाश सर्वेदा सर 
रेखा में चढ्ता है। 





# की आजा चूक, 


केपरे में चित्र केसे चनता है। कखगघ कर ख' गा घ-केमरा | 
स॒ द्‌ प व-विषय। सर द प' ब'-प्रतिविम्य । छ--छेंद । 
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इसलिये स से जो प्रकाश चलेगा वह स॑ पर पहुँचेगा; 
प से प' पर पहुँचेगा, द से द पर पहुँचगा और इसी प्रकार 
उस मनुष्य के मित्र भिन्न अशों से प्रकाश आकर दीवाल के 
मिन्न क्षशों में पहुँचेगा-ऐसा कि संस, पर्प, दर्दा इत्यादि सरक 
रेखाएँ होंगी । इसलिए दीवाल पर ठीक उस मनुष्य के ऐसा 


एक प्रतिविम्ब त्तेयार हो जायगा | 
जिप्त चीज़ का प्रतिबिम्ब बनता हैं उसे विषय (800००) 


या वस्तु ( 09००६ ) कहते हैं। अब इसमें कई बातें दुक्ष्य 
करने के योग्य हैं | पहला यद्द है कि विषय जितना ही दूर होगा 
प्रतिबिम्ब उतना ही छोठा होगा। यह बात भी नीचे के चित्र 
में दिखछाई गई है । 


चिन्न न० दे 

>>-..._ >>ट 

ब बिभ् आह (क) 
कक 
(3853८... +--3 प (ख) 
ब | ५ अटल >>“ शिव 

क्क 
कि एणणए>ए7००८००--“5>>स्‍ नीला पं (ग) 

व. टे 7 क्क 


प्रतिबिम्ष के आकार पर विषय की दूरी का प्रभाव । घ-विषय । 
क-केमरा-प-प्रतिधिम्ध । 
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चित्र में विषय एक पेड़ दै। क में पेड़ बहुत निकट है 
और इसलिये प्रतिविम्व का आकार बड़ा दै। ख में विष्य 
दूर में है और इसलिये प्रतिबिम्ब छोटा है। ग में पेड़ बहुत 
दूर में दे और इसल्यि अतिविग्व वहुत द्वी छोटा है | इसल्यि 
चित्र से यद्व बात साफ मादूम द्वा जाती है कि विषय जितनी 
ही दूर में होगा प्रतिबिम्ब का आकार उतना ही छोटा द्वोगा | 
दूसरी बात यद्द है कि यदि छेद छोठा हो तो केमरे में प्रकाश 
बहुत कम थाता है परन्तु जो प्रतिबिम्व बनता है वह बहुत 
साफ और स्पष्ट ( ५/७॥ 0४(०७७० ) रहता है, परन्तु ज्यों ज्यों 
छेद को बड़ा बनाया जाता द्टै त्यों त्यों केमेरे में अधिक प्रकाश 
जाता है और त्यो त्यों प्रतिविम्व कम स्पष्ट द्वोता जाता हैं 
अर्थात्‌ भधिकतर घुँधठ ( 397००७0 ) होता जाता है और 
जब छेद का भाकार वहुत द्वी बड़ा दो जाता है तो कोई 
प्रतिबिम्व दिखलाई ही नहीं पड़ता है; केवढ दीवाल पर कुछ 
प्रकाश आकर पड़ता हैं। इसलियं खूब साफ और स्पष्ट 
प्रतिविम्व पाने के लिये छेद को वहुत छोटा रखवा आवश्यक है | 

पिनहोल केमरा 

केमरा और छेद का सिद्धान्त ही फोटो छेने में लगाया 
जाता है | जिस यन्त्र से फोठो लिया जाता है उसे केमरा 
( (०7४०७ ) कट्दते द्ढ | केमरा ठीक एक कमरे के ऐसा 
रहता है, दो एक बहुत छोटे कमरे के ऐसा रहता है जिसकी 
एक थोर एक छेद रहता है. जिससे प्रकाश.मीतर भा सकता 
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दे और दूसरी ओर प्रतिबिग्व बनता है । क्योंकि यह ठीक 
एक बहुत छोटे कमरे के ऐसा रद्दता है इसीलिये इसे कैमरा! 
कहते हैं-'केमरा! का अर्थ ही कमरा है। इसमें जो छेद 
रहता है उसका भाकार वहुत ही छोटा होता दै-एक 
आलपिन से छेद करने से जितना छोठा छेद बनता है ठीक उतना 
ही छोटा छेद रहता है। इसलिये इसे पिनहोल केमरा 
( ००७ (००००० ) कहते हैं | परन्तु, इस केमरे में एक 
बहुत बड़ा दोष होता है । यह पहले ही कहा जा चुका है कि 
छेद जितना ही छोटा होगा ग्रतिविम्व उतना ही स्पष्ट द्वोता है | 
इसलिये प्रतिविम्बध को साफ बनाने के लिये छेद को बहुत 
छोटा बनाना जरूरी है-परल्तु छेद को छोटा बनाने से केमेरे 
में प्रकाश कम आता है और प्रकाश कम आने के कारण 
प्रतिबिम्व बहुत उज्ज्वल नहीं होता है| ग्रतिबिम्ब को बहुत 
प्रकाशमान बनाने के लिये छेद को भी बड़ा नहीं कर सकते हैं । 
अतः, प्रतिविम्व को साफ बनाने से प्रकाश कम हो जाता है 
और उसे अधिकतर प्रकाशमान वनाने फे ढिये प्रतिबिम्व 
घुंघठा और अस्पष्ट हो जाता है--प्रतिबिम्व साफ और 
प्रकाशमान दोनो एक साथ नहीं हो सकता | इस दोप को दूर 
करने के लिये आजकल पिनद्वोल केमरे का व्यवद्वार नहीं करते 
बल्कि एक दूसरे द्वी प्रकार के केमरे का व्यवह्वार किया जाता है 
जिसे छेंस केमरा ( [.७७5 (00:४०० ) कहते हैं | इसमें प्रति- 
बिग्व को साफ और ग्रकाशमान दोनों बनाया जा सकता है । 
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लेंस केमरा 
पिनहोढ और ऐेंस केपरे में केबल यही भेद रहता दै कि 
हेंध केमे में छेद की जगह एक ढेंत छगा हुआ रहता है। 
ढेंस या तार (!.005 ) एक गोछाकार कॉच होता हे जिसका 
बीच का भाग मोटा और किनारे का भाग पतला होता है। 
यह वही शीशा होता है जो चर्म में छगाया जाता है। चित 


में दिखाया गया है कि किनारे से और वीच से देखने से लेंस 
च्विन्न नें० ४ चितन्न नं० ५ 





हेंस का आकार-सामने से । 
मन्बहुत मोटा मांग। के कुछ कम हेंप का आकार किनारे से । 
मोदा भाग । प-तहुत पतछा भाग । 


कैसा माद्म होता है। में एक बहुत छोटा छेद रहने के 
बदके एक ढेंस छगा रहने से यह छाम होता है कि केमेरे 
में बहुत अधिक प्रकाश आा सकता है और प्रतिविम्ब वहुत 
स्पष्ट भी रहता है क्योंकि रेस का आकार ३ इंच से लेकर 
१ इंच तक होता है और इसलिये यह पिनहोठ से वहत 
बढ़ा द्वोता है | 
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लेंप्त में और एक विशेषता है जो छेद में नहीं पाई जाती | 
वह विशेषता यद्द है कि यदि बविधष्रय को छेंध्त से एक विशेष 
दूरी पर रखा जाय तो ग्रतिविम्ब की प्रत्येक दूरी के लिये वह 
साफ नहीं होता दे ! केवछ एक ही ऐसी दूरी दै कि यदि प्रति- 
विम्व को छेंस से उसी दूरी पर रखा जाय तो प्रतिबरिम्ब साफ 
होता और यदि वह् छेस से उस दूरी से कम या अधिक दूर 
पर रहे तो वह छुँघछा हो जाता दे | फिर, यदि प्रतिब्रिम्ब उससे 
चहुत द्वी कम या वहुत द्वी दूर पर रहे तो प्रतिबिम्व वनत ही 
नहीं है | इसलिये छत के पिछले भाग को छें्त स एक विशेष 
दूरी पर रखना आवश्यक है| परन्तु पिनद्दो केमेर में यद्द चात 
नहीं पाई जाती है । केमरे के पिछले माग को लेस से कितनी ही 
दूर क्‍यों न रखा जाय प्रतिविम्ब सदा साफ आता है । 

अब, मान छिया जाय कि केमरे को किसी नियत स्थान 
पर रख दिया गया है। केमरें का पिछछा भाग जिस पर 
प्रतिविम्व वनता है. उसे भी ढेंस से एक नियत दूरी पर रख 
दिया गया है | अब यह भी मान लिया जाय कि एक मलुष्य 
बहुत दूर से केमरें की ओर आ रहा है। जब वह मनुष्य 
वहुत दूर में है तो उसका प्रतिब्रिम्ब बहुत ही घुँधछा द्ोगा। 
वह ज्यों ज्यों निकट आता जायगा स्वॉं वत्यों प्रतिबिम्व का 
बुँतछापन कम द्वोता जायगा और उसकी तीदणता (8):20०/६७७०) 
बढ़ती जायगी अर्थात्‌ बह अधिकत्तर शपष्ट होता जायगा; और 
साय-साथ उसका आकार भी वड़ा होता जायगा | जब वह “का 
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पर पहुँचेगा तो उप्तका प्रतिबिम्ब ती#णतम अर्थात्‌ सबसे स्पष्ट 
झौर साफ हो जायगा | प, फ, व, ग में कम या अधिक घुँघला 
रहेगा साफ नहीं रहेगा | जब वह मनुष्य क से भी और अधिक 
निकट आता जायगा उसका अतिबिम्ब फिर घुँधढा ((छि0००७०) 
होना शुरू होगा और उसका आकार और भी बड़ा होता जायगा; 
ख, घ, व, छ में वह अस्पष्ट रहेगा, तीक््ण नही रहेगा और 
उस मनुष्य के एक नियत बिन्दु छ के पार हो जाने के बाद कोई 


पर 


चित्र नं० ६ के 


प्‌ृफवगकखधघ बच 


>-२टननन >> 2समनाज-टीं जननी बमनम#नमनानी | 
१ ब्र्‌ ढ हे द्‌ 
३ 


प्रतिब्रिम्ब पर विषय की दूरी का प्रभाव । क-केंमरा | लन्लेंस । 
भ्र-प्रतिविम्ब। १-पहुत घुंधछा, भाकार चहुत छोटा । २-चुँधदा, 
आकार छोटा । ३-सबसे तीक्ष,, बढ़ा । ४-घुंघला, अविक वढ़ा। 
2-बहुत घुंबला, बहुत बड़ा । ६-अतिविम्ब नहीं वनता । 
प्रतिबिम्व द्वी नहीं मिलेगा। पिनहोछ केमेरे में ऐसा नहीं 
होता । जब विषय 'क' में रहता है तो उसका अतिविम्ब 
तीक्ष्तमम द्दोता है-यहाँ वह सबसे साफ़ और स्पष्ट हो 
जाता है और घुँधलपन एकदम दूर हो जाता हैं। इस 
अवस्था में यह कहा जाता है कि प्रतिबिम्ब फोकप्त में है 
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(५ ०००७) । इसलिये प्रतित्रिम्ब का फोकप्त में रहना दो बातों 
पर निर्मर करता है--विषय लेंस से एक नियत दूरी पर रहना 
चाहिये और द्वित्तीयतः केमेरे का पिछला भाग जिस पर भ्रतिविम्ब 
वनता है वह भी लेंस से एक नियत दूरी पर रहना चाहिये | 
ऐसा नहीं होने से अर्थात्‌ यदि विपय किसी दूसरी दूरी पर रहे 
या केमेरे का पिछछा भाग किसी दूसरी दूरी पर रह तो प्रतिविम्ब 
फोकस में नहीं रहेगा | परन्तु, पिनद्वोल केमरे में ऐसा नहीं होता 
विषय या केमरे का पिछछा भाग किसी दूरी पर क्योंन रहे 
प्रतिबिम्ब सर्वदा फोकस भें रहता है । 

इसको एक दूसरे प्रकार से देखा जा सकता है| अब यहद्द 
मान लिया जाय कि विषय छेंसत से एक नियत दूरी पर स्थित 


है और केमेरे के पिछले भाग को ऋमशः ढेंससे दूर छे जाया जाता 
है| यद्द मी मान छिया जाय कि केमेरे का पिछला भाग दुधिया 


कॉच का बनाया हुआ दे । दुधिया कोच ( (0०७०१४ प्रौ०४५ 
50०७९७ ) एक काँच का प्लेट होता है जिससे प्रकाश एक 
ओर से दूसरी ओर नहीं जा सकता है, इसका रंग दूध के समान 
सादा द्वोता है, इसे रक्तीन ( 8:0००५ ) या परदा भी कहते हैं। 
यह स्क्रीन केमरे के पिछले भाग में इस प्रकार छगाया रद्दता दै 
कि इसे लेंस से मिन्न-मिन्न दूरी पर रखा जा सकता है । जब 
स्क्रीन से ेंछ और एक व्रिशेष बिन्दु ग के बीच में रहता दे 
तो स्क्रीन पर कोई ग्रतिबिम्ब नहीं बनता दे; जब रक्तीन ख पर 
रहता है त्तो प्रतिबिम्न तीक्ष्ण नहीं होता; जब उसे क पर 
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जाया जाता है. तो प्रतिबिम्व तीक्ष्म और साफ होता है; अब 
थदि स्क्रीन को हटाकर प पर छे जाया जाय तो प्रतिविम्ब 
अस्पष्ट और घुंघछा द्वो जाता है; और फ पर वहुत ही अस्पष्ट 
हो जाता है। अतः, लें से एक नियत दूरी ही पर प्रतिविम्ब 
फोकस में रहता है अर्यात्‌ क पर जो प्रतिविम्ब बनता है वही 
फोकस में रहता है । उस नियत दूरी से कम या अधिक दूरी के 
लिये वह फोकस में नहीं रद सकता । 


चिन्न ने० ७ 





प्रतियिम्ध पर लेंस से छेद की दूरी का प्रमाव। क-केंगरा | ल- 
लेंस | व-विषय । प्र-प्रतिविम्य । १-प्रतिविम्ब नहीं बनता । २-बहुत 
घुघठा । ३-घघला । ४-सबसे तीवण । ७०खुघला । ६-चहुत घुंघछा। 

इस समस्या को और दूसेरे प्रकार से भी देखा जा सकता 
है । अव यह मान लिया जाय कि विषय और स्कीन की दूरी 
नियत है | अब केररे में ऐसा प्रवन्ध हे कि रेस को रुक्रीन के 
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निकट या दूर छे जाया जा सकता हे और उस स्क्रीन से किसी 
दूरी पर रखा जा सकता है । इसकी भी अवल्या पहले की सी 
होती हैं। जैसा कि नीचे के चित्र में दिखछया गया है कि 


चित्र नं० ८ 


वि 





ण ग़ कक प फ 

प्रतिधिम्ध पर हट से लेंस फी दूरो वा प्रभाव । क-फेमरा । ले-लेव । 
प्र-प्रतिविम्व । १-प्रतियिम्ब नहीं बनता । ३-चहुत घुधछा | ३-घुपला । 
४-सर्वत्त तीहूण । ५-घुधठा । ६-बहुत घुचला । 
ठेंस के लिये केवछ एक द्वी स्थान ऐसा है कि जद्ढों ले को 
रखने से प्रतिब्रिम्व फोकप्त में आ जाता है-बह्द स्थान क है, लेंस 
को किप्ती दूसंर स्थान में रखने से प्रतिबिम्ब फोकस में नहीं 
रहता दै-जैते यदि ठेंत को ख, गया प, फ पर रखा जाय तो 
ग्रतिबिम्ब फोकस में नहीं रहेगा-बह अध्पष्ट और घुँघछा बन 
जायगा।। इसलिये जब ग्रतिबिम्म को फोकस में छने की आवश्यकता 
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हो तो लेंस को ऋमशः लेत्त के निकट से दूर छे जाया जाता 
है--इससे यहद्द प्रभाव होता हैं. कि ग्रतिविम्ब ऋमश$ अधिक से 
अधिकतर तीक्ष्ण द्वोता जाता है और एक स्थान में सबसे 
भधिक तीक्ण, स्पष्ट और साफ हो जाता है; रेस को स्रीन से 
और दूर छे जाने से प्रतित्रिम्य फिर चुंबछा और अस्पष्ट होना 
झुरू होता है। इसलिये लेंस को ऋमशः स्क्रीन से दूर हृठाया 
जाता है और ज्योंद्दी अतिविम्न फोकस में आ जाता है ध्योंदी 
डेप को वहीं रोक लिया जाता है। इस अकार प्रतित्रिम्व को 
फोकम में छाने की विधि को फोकतिंग ( 766प्रकं।प्प ) 
कहते हैं। 
फोटो लेन का संक्षिप्त वणन-- 

प्रत्येक केमेरे में एक छेंस रइता है. और पीछे प्रतिविम्ब 
बनता है। यह प्रतिनिम्ब स्थायी नहीं होता है | फोटो लेने 
का अर्थ इस प्रतिविम्ब को स्थायी बनाता है । सिलवर ब्रो- 
माइड ( 50४० 0०००४७०० ) नामक एक रासायनिक पदार्थ 
है, इसका एक विशेष गुण यह है कि जब इस पर प्रकाश 
पड़ता हैं तो जितनी ही अधिक देर तक इस पर अकाश का 
प्रभाव पड़ता हैं इसका रंग उतना ही काला द्वोता जाता है; 
और प्रकाश जितना द्वी उज्ज्वल या तेज होता दे यह्द उतना 
दी काछा होता जाता है-इसका रग प्रकाश के प्रमाव से पहले 
स्वच्छ होता है अर्थात्‌ इसका कोई रंग नहीं रहता है | 
इसी रासायनिक पदार्थ को कोच के प्लेट या सेलुलोयड 
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( 0थाणेंण० ). फिल्‍म ( 7४४ ) की एक ओर ढछगा दिया 
जाता है । इस प्रकार का प्छेट (०६७ ) या फिल्म फोटो की 
दुकानों में मिलती है | इसी प्रकार के एक प्छेट या फिल्म 
को केमेरे के पिछछे भाग में छगा दिया जाता हैं और प्रतिविम्ब 
इसी पर पड़ता दे । यह प्लेट केमेरे के भीतर द्वी रहता है। 
अब जो प्रतिबिग्व बनता है उसके प्रत्यक मांग समान उज्ज्वल 
नहीं रददते अर्थात्‌ प्रतिविग्व में प्रकाश की तेजी मिन्न-मित्र 
भागों में मिन्न-मित्र रहती है इसलियि प्लेट पर प्रकाश का 
प्रभाव सव जगद्द समान नहीं पड़ता, जद्दा प्रकाश की तेजी 
अधिक रद्दती है वहाँ उत्तका प्रभाव भषिक पड़ता दे तो प्छेट 
का वह मांग अधिक काला हो जाता है और जद्ढों प्रकाश की 
तेजी कम रहती है, उत्तपर प्रकाश का प्रभाव कम पड़ता है 
और वह माग कम काला हो जाता है । 

प्लेट या फिल्‍म को सदा अंपेरें में रखा जाता है जिससे 
इस पर प्रकाश का कुछ असर न पड़े । फोठो छेने से 
पहले इसको केमरे के मीतर छगा दिया जाता हैं-छगाया 
भी अँधरे ही में जाता है | प्लेट या फिल्‍म को केमरे में छगाने 
को छोडिंग ( [०004 ) कहते हैं | केमेरे के ढेंस को सदा 
बन्द रखा जाता है क्‍योंकि इसके खुले रहने से प्रकाश केमरे 
के भीतर चछा जायगा और प्छेट को नष्ट कर डालेगा | 
फोटो लेने के समय पहले फोकर्सिंग किया जाता है जिससे 
कि प्रतिनिम्वब साफ वन जाय | उसके वाद छंस को खोल 


! जाता है निप्तते कि प्तिबिग्ब के 
प्ठेट पर पड़े | ढेंध्न को कुछ नियत तम्य के 
सेन & 
री 
प्‌ ॥ (१) 
तल 





रकसपोजनर देने की तैयारी प--विए्य । के-केमरा। लें 
हल ! +-ह्ठेंट । म-अविविस्ध | १-फ्रोइ विंग । 
ह++९- आह; २-लेडिंग । 
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रखा जाता है। इसको एक्सपोजर ( फिफु०8००छ ) या 
प्रकाशन! कहते हैं। इस नियत समय तक, जैसे एक मिनट 
तक एक्सपोज़र देने के बाद लेंस को बन्द कर दिया जाता दै | 
इस फोठो छेते की विधि को नोचे के चित्रों में दिखलाया 
गया दै | 


३ 9 ीे 
नगादव तथार करना 


प्लेट को केमरे से बाहर नहीं निकाला जाता है परन्तु 
उसे उसी अग्रस्या में छे जाया जाता है, उप्त अंधेरी कोठरी में 
बाहर से कोई प्रकाश नहीं आता है क्योकि बाहर से प्रकाश 
आकर प्लेट को नष्ट कर देगा। उस्त कोठरी में केबछ एक छा 
रंग की रौशनी जरा जाती है जिम्से कि छाल रंग का अकाश 
निकलता दहो-प्छेट पर छाल रंग के प्रक्राश का अपर नहीं 
पड़ता है, इसीलिपे छाल रंग की रौशनी जलछाई जाती है | अब 
प्लेट को केमेरे से बाहर निकाछा जाता है! पहले कहा 
जा चुका है कि जब प्लेट पर प्रतिबिम्ब के प्रकाश का प्रमाव 
पड़ता है तो इसका कोई भाग कम काछा और कोई भाग 
अधिक काछा बनता है-परन्तु ऐसा कहना पूरा सच नहीं है 
क्योंकि जब प्लेट को केमरे से बाहर निकाला जाता है तो 
उसका कोई भी भाग कालछा नहीं रहता वह सम्पूर्ण स्वच्छ 
रहता है, उसपर किसी प्रकार का चित्र नहीं रहता; परन्तु 
जब-जब इस प्लेट पर एक रासायनिक प्रक्रिया की जाती है 
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तो उसका कोई भाग कम काछठा और कोई भाग अधिक 
कांछा बन जाता है। इसक्ते किये प्केट को एक प्रकार के 
सल्युशव ( 5006० ) में हुवा दिया जाता है। सल्युशन 
एक प्रकार के रासायनिक पदार्थ को पानी में घोछ़ने से वनता 
है। प्हेट को उस सल्युशन में डुवाने से उत्तका प्रभाव यह 
होता है कि जिस भाग पर प्रकाश का अधिक असर पड़ा हो 
वह भाग अधिक काला हो जाता है और जिस भाग पर कम 
असर पड़ा हो वह कमर काआ हो जाता हैं। इस प्रकार गुप्त 
प्रतिबिग्ब ( [0०५ ४४००१० ) को अकाश कर डालने की 
विधि को डेवेल्पमेंट ( [000७०७०७४७८ ) या डेवेलप करना 
( 72००४०% ) कहते हैं और उस सल्युशन को डेवेलेंपर 
( )6ए००७०० ) कहते हैं । 

डवेछूप करने के वाद प्लेट पर जो चित्र बनता है वह 
वास्तविक प्रतिविम्व का उल्टा होता है। इसका आर्य यह है 
कि यदि कोई म्नुष्प का फोटो लिया जा रद्दा है तो उसके 
कपड़े उजले हैं. और इसलिये उससे अधिक प्रकाश भाता है 
और प्लेट का वह भाग अधिक काछा वन जाता हैं। उसके 
वाल काछे हैं--भतः उससे कम प्रकाश आता है इसलिये प्लेट 
का वह भांग वहुत ही कम काछा द्वोता है। इसलिये सादा 
कपड़ा प्लेट पर काछा उतरता है और काला वार सादा ही 


रहता है । इस उल्टा हो जाने को खिर्सछ ( [२४ए४प्डर्णा, ) 
कह्देत हैं। 
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प्छेट को भव डेवेलपर से निकालकर पानी से धो लिया 
जाता है। जिससे उसमें डेवेलपर लगा हुआ न.रह जाय [| 
इस धोने को रिनिद्धिंग ((२०७७७०५) या खंधालना कह जाता है | 

अब प्लेट को एक दूसरे द्वी सल्युशन में डुवाया जाता है 
जिसे फिक्सर ( [०८४० ) या फिक्सिंग बाय ( #७ए० ००४५ ) 
कहते हैं | जिन भागों में प्रकाश का अप्तर नहीं पड़ा है प्लेट 
से उन भागों के रासायनिक पदार्थों को धोकर निकाल 
डाठना ही फिक्सर का काम है | ऐसा करने से यह छाभ 
होता है कि अब यदि प्छेट को किसी प्रकार की रौशनी में 
निकाला जाय तो उससे प्लेट पर कोई असर नहीं पड़ता है 
क्योंकि प्रकाश से असर पड़ने बारे सभी पदार्थ अब निकल 
चुके हैं | इस विधि को फिक्सिंग ( [००५ ) कहा जाता है । 

फिक्सिंग करने के बाद उस प्छेंट को खूत्र अच्छी तरह 
से घो डाल जाता है-धोने में पानी का प्रयोग किया जात| 
है। इस प्रकार धोकर सब फिक्सर को प्छेट से निकाल दिया 
जाता है | इस विधि को धोना या बाशिंग (४/०४५००) कहते हैं । 

धोने के बाद उस प्लेट को अच्छी तरद्द सुखाया जाता है- 
जिससे कि उसमें पानी न रद्व जाय | इसे डाइंग ( /00/7प७ ) 
कट्दा जाता है । 

ड्राइंग करने के बाद जो प्लेट मिल्ता हैं उसे नेगेटिव 
( (०००८४४०० ) क्ठते हैं। इन सब विधियों को प्लेट के 
साथ कैसे किया जाता है. नीचे के चित्रों में दिखाया गया है । 
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ेंगेटिव तैयार करना। १ हद । २-देवेहपमेंट । 5 22९8 / 
इ-फिविंतग । ५--वाशिंग । ६-ड्राईंग। क-डेवेलपर्मेंड से (हैंड छ 
चित्र नहीं रहृहा। ख-डेंवेडप करने के बाद टेट पर विन्न बन जाता है) 
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प॑जिटिव तैयार करना 
प्ठेट पर के चित्र के खिरसठ द्वो जाने के कारण वह्द 


वास्तव विपय के समान नहीं रहता है | इसलिये एक कागज 
डिया जाता दे जिस पर असली फोटो उतारा जाता दैं। जिस 
किसी कागज़ से काम नहीं चछ सकता है। एक विशेष 
प्रकार का कायज़ मिल्ता है. जिसे फोटोग्राफिक पेपर कहते हैं 
( [%०४६०१०ण्फ्रौभ० एणए०० ) इसपर भी सिडवर वोमाइड 
लगा रद्दता है---यह वही पदार्थ है जो प्ेट पर भी छगा रहता 
है | इसलिये इस कागज के भी वही गुण रहते है जो कि प्छेट के 
रहते हैं अर्थात्‌ इसपर भी अ्रकाश का अप्तर ठीक प्लेट ही की 
तरह पड़ता है । इस कागज को प्लेट के साथ लगाकर इसपर 
रोशनी पड़ने दिया जाता हैं । प्रकाश को कागज़ पर पड़ने से 
पहले प्लेट या नेगेटिव के भीतर से जाना पड़ता है| जत्र 
प्रकाश नेंगेटिब के काछे भाग से जाता है तो उप्तकी तेज़ी कम 
दो जाती हैं और इसलिये उम्रका असर काय्रज़ पर कम 
पड़ता है | इसी तरह जब प्रकाश नगेटित्र के बहुत कम काछे 
भाग से था सादे भाग से होकर जाता है तो उसकी तेजी 
बहुत कम नहीं होती और इसलिये इसका असर कांगड़ पर 
बहुत अधिक पड़ता है। अब इस कागज्ञ को ठीक प्लेट ह्वी की 
तरह डेवेलप किया जाता हैं जिससे इसका कोई भाग कप 
काल और कोई भाग अधिक काछा वन जाता है | नेंगेटिव 
का जो भाग अधिक काछा द्वोता है वह माग कायज़ में 
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कम काठ होता है. और जो मांग प्हेट में कम काला होता है 
वह भाग कायज में अधिक काठ हो जाता है। भतएव यहाँ 
और एक खिरपल होता है. जिसते कायज पर जो चित्र उतरता 
है वह ठीक विषय के समान होता है. अर्थात्‌ कायज पर उसका 
काठ वाल काला उतरता है और सादा कपड़ा सादा उततरता है। 
कागज पर इस विधि से चित्र तैयार करने को प्रिंटिंग 
( ताप 3 या छापना कहते है | 


प्रिटिंग करने के वाद ठीक प्छेट ही की तरद्द उस कायज 
को 'डेवठप', 'रिंड! (फिल्स', 'बाश! और 'डूई! किया जाता है 
निछसे तैयार फोटो मिल्ता है | 


कायज़ में और एक विधि है जिसे टोनिंग ( ०४७५ ) 
या टोन करना (]०॥७ ) कहते हैं। यह भी फिक्सिंग के 
ऐसा किया जाता है। कागज को एक खास सहयुशन में हुआ 
दिया जाता है. जिससे फोठो का रंग छाल, नाल, हरा या 
भूरा हो जाता है | 


कागज़ पर जो फोटो 3तरता है उसे पैंजिटिव (208४४०७) 
कहते हैं। इसलिये एक फोटो बनाने के लिये बहुतसी विधियों 
से काम लिया जाता है | वे के चित्रों में पैजिटिव बनाने की 
विधियों दिखलाई गई हैं| 
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ह्ल्ल्ल््लल (२) 





॥। १--फोटो का कागज्ञ । ३--र्रिंटिंग या 
डेपेलपर्मेंट | ४--रिनर््धिंग । ६--फिनिंसग । 
रहता । ख-डेवेलप करने 


पंज्िटिव तयार करना 
छापना या एक्सपोज़्र। ३०८ 
क-डेंवेलपमेंट से पहले कागज पर चित्र नहीं 
के बाद कागज पर चित्र बनता ह्दै। 
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(>) 





ई-वायिंग | ७-डराइईंग । 
फोटो बनाने की विधियों का संक्षिप्त वणन 
ऊपर में जो विधियों बताई गई हैं. उन्हें. यहाँ संक्षेप मे 
डिख दिया जाता है। जिस तरद्द एक के वाद दूसेरे को क्रिया 
जाता है ठीक उठती तरद्द एक के वाद दूसेर को छिखा गया है । 

(१) फोटो ढेना-( के ) छोडिंग या. प्डेट भरना, 
(ख ) फ़ोक्िंग था प्रतिबिम्त को तीक्ष्ण वनाना, (गे) एेंस- 
पोजर या प्रकाश देना ) 

(२ ) नेंगेटिव बनाना-( क) डेवेलपिंग या गुप्त प्रतित्रिम्ब 
को प्रकाश वरना, ( ख़) रिनिश्षिग या खंघालना, ( ग ) फिक्सिंग 
या जमाना, ( घ ) वाशिज्ञ या धोना, (थ) ड्ाइंग या छुखाना। 

(३) पेंजिटिव बनाना-( क ) प्रिंटिंग या छापना, 
( ख ) डेंबेपिंग, (ग) ए्जिजिंग, (घ ) फिक्सिंग, (च) 
वा्िंग, (छ ) डईंग, ( ज ) द्ोनिंग । 





0५. लक पाए 8 5 पक ३५ लए, 0३१ परी 
| का 20700: ५४१55 


३-श्यु फाइंडर । 


णंन 


दिखलाया गया है. कि केमरा वह यन्त्र 


है जिससे प्छेट या फिल्‍म पर एक्सपोज्वर दिया जा सकता है । 


केमरे का व 


दूसरा अध्याय 
केमरा 


्ल्ज 


पहले अध्याय में 
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२६. ७०७५ 
5, हे ), हर 





-फिल्म वाइंडर । 


बतस कैमरा । १-लस | 


4 
5 


.. 


है. 


रेप 





फ्रोहिंग केमय ।. १-ेंस । २ थ्यु फाइर। ३-शरर रिलज। 
केप्या एक बक्से के आकार का दोता है और चारों ओर से 
वन्‍द रहता है. जिससे इसके बाहर से मीतर प्रकाश नहीं जा 
सकता है। ने दो सकते अधिक व्यवहार में आने वाले 
केशरों के चित्र दिये जाते हैं. और उनके प्रत्येक भाग का वर्णन 
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संक्षेप में दिया जाता है। पहले केमरे को वक्त केमरा 
( 8०% (०४५७०० ) और दूघरे को फोल्डिंग केमरा ( [००४५ 
(०४००० ) कद्दते हैं | 

(१ ) लेंस ( ०05 ) केमेरे के सामने के माग मे।एक 
टेंत गा रहता दै। पहले अध्याय में यह वात वतलाई गई है 
कि छेंस एक गोछाकार कॉच होता है. जिसका मध्य मांग किनार 
की अपेक्षा अधिक मोदा होता है । 

(६ ) प्लेट होब्डर ( !0०७ |.०/००० ) या फि्म 
होल्ड र ( ॥॥0५४५०0०० ):-यह केमरे के पिछले भाग में 
रहता है-इसी में प्छेट या फिल्म को केमेरे के भीतर छगाया 
जा सकता है. जिससे कि प्रतिविम्ब ठीक प्छेट या फिल्म 
पर पड़े । 

(३ ) डायाफ्राम (४०ए४०५००)या स्टॉप (680० ४- 
वरिपय से प्छेट तक प्रकाश जाने का रास्ता लेंस से है। प्रकाश 
की तेजी के अनुसार यह आवश्यकता होती है. कि कभी कम 
और कमी अधिक प्रकाश केमरें के मीतर जाने दिया जाय | 
इसलिये छेंस के ऊपर एक छेद रहता है. जिसको एक पेयेंटर 
( १7०४७४६४० ) की सहायता से छोटा या बड़ा बनाया जा सकता 
है। इस छेद को डायाफ्राम या स्टॉप कहते हैं और उस छेद 
के माप को एपरचर ( 709७०८४०७ ) कहते हैं | 

(४ ) शूटर (8506० ):-एक्सूपोज़र एक नियत 
समय तक देनां होता है, इसलिये छेंघ्त को ठॉक उसी 
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नियत समय के लिये खोल जाता है और वह नियत समय 
बीते जाने पर बन्द दह्ो जाता है। इसके छिये एक विशेष 
प्रन्‍न्ध रहता है | एक रक्र्‌ को दबाने से वह ख़ुछ जाता है 
और उत्त नियत समय के वाते जाने पर बन्द हो जाता है । 
दइटर के साथ और एक प्रवन्ध रहता है जो इस निग्रत 
समय को बदल सकता है। यह समय १ मिनठ से छेकर 
"८३ फैकेंड तक किया जा सकता है। शटर साधारणतः 
लेंस के सामने रहता है. परन्तु किसी किद्ती केमरे में यह प्लेट 
के पाप्त भी रहता है। समय के बदलने के प्रवन्ध को शदर 
रेगुलेटर ( 8:6९ प्शवर्णाए०० ) कहते हैं । 

(५ ) फोकसिंग का प्रबन्ध (स००ए5४४०७ १००४४८०७)६-- 
साफ तीढण फोटो के लिये फोकसिंग आवश्यक हैं। यह एक 
स्कू के घुमाने से होता है या एक पेंयेंटर के दृटाने से होता 
है जो केमेरे के निचके माग में या सामने के भाग में रहता 
है-इसे घुमाने से ठेंस प्लेट ह्वोल्डर के पास या दूर जाता है । 

(८) विययु फाइंडर. ( ४६७७ पिप्तेंट९ )-केमरे के 
चारों ओर से बन्द रइने के कारण उद्तमें केसा प्रतिविम्त 
बनता है यद्द बादर से माद्धम नहीं द्वोता है। इसलिये केमरे 
के बाहर एक यन्त्र छगया हुआ रहता है जिसे वियु फाइडर 
कहते हैं | यह केमेरे के सामने के मांग भें छगा हुआ रद्ता है | 
ऊपर से देखने से इसमें एक बहुत छोटा प्रतिविम् दिखलाई 
पड़ता है और इसे देखकर यह समझा जाता है कि इसी 
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प्रकार का प्रतित्रिम्व केमेरे के भीतर भी बना है । वास्तव में 
यह वियु फाइंडर एक बहुत ही छोटा केमरा रहता हैं। चक्स 
केमेरे में दो! वियु फ़ाइंडर रहते हैं और फोल्डिंग केमेरे में केबल 
एक द्वी रहता है | 

केमेरे के यही सब प्रधान भाग है; इसके और सब भागों 
का वर्णन पीछे दिया जायगा | 

केमरों की अ्णियाँ 

कैमरों को कई प्रकार से अ्रणियों में विभक्त किये जा 
सकते हैं | 

(के ) नेगेटिव के अनुसार केमरों की श्रेणियों । 

केमेर में प्छेट या रोढ फिल्म ( [९० ६४५ ) व्यवहार 
किया जा सकता है | रोल फिल्‍म का अर्थ है कि एक हम्बी 
फिल्म जो कि एक रील ( २०७, ) पर छपेटा जा सक्षता है । 
यह एक रील पर लपेटा हुआ मिछता हैं और इस रील को 
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ह २ 


[तु] 


५२ 
फिल्म स्पूल। १- फिल्म । २-स्पूछ या री | 
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केमरे में छगा दिया जा सकता है। व्यवहार करने के समय 
इसे खोला जाता है. और इसके मित्र-मिन्न मार्गों में मि्न-मिन्र 
फोटो लिया जाता है। इस तरह ६, ८ या १९२ फोदों एक 
ही फ़िल्म पर लिया जा सकता है। केमेर में प्लेट भी लगाया 
जा सकता है और प्लेट की जगह ठीक प्लेट के आकार की 
कटी हुई फिल्म या कठ ण्ल्‍म (0७६ ० ) भी व्यवहार 
की जा सकती है। इसछिये नेगेटिव के अनुसार केमरों को तीन 
ज्ेणियों में वॉँटे जा सकते हैं :-- 

(१) प्लेट केमरा ( ०४४ (०7५७०७ ):-- इसमें 
प्डट या कट फिल्म व्यवद्वार किये जा सकते हैं | 

चिन्न नं० १९ 





प्लेट फोल्डिंग केमरा । 
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(२) रोल फिल्म केमरा (०४ #/४ (८७४४००):- 

इसमें प्छेट या कट फिल्म का व्यवहार नहीं किया जा 
सकता है केवल रोछ फिल्म ही व्यवह्र की जा सकती है। इसमें 
दो रीछ छो हुए रहते हैँ और इसमें से एक में स्क्रू छगा रहता 
है जिसे घुमाने से फल्म एक रीछ से खुडकर दूसरे में पेटी 
जाती है जितसे उस हरुम्बी फिल्म के मिन्न-मिन्न भागों पर 
एक्सपोजर दिया जा सकता है। वक्त या फ़ोल्डिंग दोनों 
प्रकार के केमरों में रोल फिल्‍म का प्रबन्ध रद्द सकता है | 
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॥ | 
0 थे 5 5, पा 
रोल फिल्‍म फोल्डिय केपरा । 
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(३ ) रोल फिरम और प्लेट केमरा ( रिणों। 80६ 
क 0088 (57६४०० ):-इस प्रकार के केमेें में रो फिल्म 
या प्लेट दोनों व्यवद्वार किये जा सकते हैं; कट फिल्म भी 
व्यवहार की जा सकती है | 
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प्लेट और रोब किए कोशिय कैमरा । 

( ख ) प्रयोग के अनुसार केमरों की श्रेणियाँ । 
(१ ) हैंड केमरा ( गला एडापश0 )-ये केमेरे 
हवाथ पर व्यवहार काने के छिये हैं। केमेरे को एक रवेंढ पर 
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रखने की आवश्यकता नहीं दहोती। ये साधारणतः स्नेपशॉट 
( &9०7,५०६ ) फोटोग्राफी के लिये व्यवहार किये जाते दें । 
स्नेपशॉट फोटोग्राफी उसे कहते हैं. जिसमें बहुत कम समय के 
लिय एक्सपोजुर दिया जाता है, जैसे -; सेकेंड | 

(२ ) स्टैंड केमरा( 8६200 (८७००० ):--जब्र अधिक 
देर तक एक्सपोजर देने की आवश्यकता होती है तो केमरे 
को हाथ में रखकर फोटो नहीं छिया जा सकता | तन उस्ते 
एक स्टेंड या तिपाई पर रखते हैं. जिससे फोटो लेने के समय 
“ क्रेमरा इिछ न जाय | कोई भी हैंड केमेरे को भी स्टैंड पर 
व्यवह्दर किया जा सकता है| इसका आकार हैंड केमेरे से “ 
कुछ बड़ा द्वोता है । 

(३ ) फिल्ड केमरा ( 7०४ (०0००७ )-यदि 
बहुत वड़े आकार के प्लेट पर फीटो छेना चाहें जैसे मनुष्यों 
के झुण्ड को तो एक बहुत वड़ा केमरा रटेंड पर व्यवहार किया 
जाता है। ऐसे केमरों को पेंशेदार फोटोग्राफर व्यवहार 
बरते हैं । 

(४ )मरिनियेचर केमरा ( 2/7४6%7७ (.600००० ) 
कई केमरे ऐसे हैं जो बहुत छोटे आकार के फोटो छे सकते हैं, 
जैसे एक डाक टिकट के आकार के फोठो | इसलिये केमरे का 
आकार भी चहुन छोटा होता है और आसानी से एक जगह 
से दूसरी जगद्द के जाया जा सकता है | ऐसे केमरों को कम 
खर्च के लिये व्यवहार करते हैं | हे 
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( ग) आकार के अनुसार केमरों की अणियाँ । 

भाकार के अनुसार केमेरे निम्नद्निखित श्रेणियों में -विभक्त 
किय जा सकते हैं :---- 

(१ ) बफ्स केमरा ( (00% (०00७७ ) 

(३२ ) फोल्डिंग केमरा (000७५ (2००७५७०७ ) 

(३ ) फोल्डिंग फोकल प्लेन कमरा ( 7०%पर 
#060, ज़ोगा8 (67०४० ) 


(४) बेस्ट पॉकेट केमरा (४०७६ 9००४४ (१०७४७००) 

(५ ) डबल एफ्पंटनशन केमरा ( /0ए0७७ 0७१० 
8000. (०7४०० ) 

(६ ) फील्ड केमरा ( ॥4७0 (0&/0«०७ ) 

(७ ) रिफ्लेक्स केमरा ( २७०६ ((०४0७७०. ) 

(८ ) दिन लेंस रिफ्लेक्स कमरा ( 7७0५ छ0७ 
0४६8८ (:60॥0४०७ ) 

(९ ) मिनियेचर कैमरा ( )(70४060०७ (60००० ) 

अब प्रत्येक अणी के केमरों का पूरा वर्णन नीचे दिया 


जाता है :--- 
है 
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घक्स केमरा 
इसका आकार ठीक वकक्‍्स के ऐसा होता दे । वकक्‍स केमरे 
दो प्रकार के द्वोते हैं। एक में प्हेट व्यवद्वार कर सकते हैं। 
एक साथ ६, ८ या १२ प्छेटों को केमरे में रखा जा सकता है 
और इच्छानुत्तार एक के वाद दूसरे पर एक्प्तपोज़र दिया जा 
सकता है। दूसेरे प्रकार के केमेरे में रोल फिल्म व्यवद्वार किया 
जा सकता है और इसमें भी ६, ८ या १२ एक्सपोज़र दिये, 
चिन्न नं० १८ 





बक्स छेद केमरा । १-ढेंस । 


सरर फोटोपाफी शिक्षा, ३५ 
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बक्स रोल फिल्‍म कमरा । १-छेंस । २-व्यु फाइंडर । 
३-फिल्म बाइंडर । ४-शटर रिलीज़। 
जा सकते हैं। वक्‍स केमरा साधारणतः फ़िक्सद फोकप्त 
( ॥७६८०० /००७७ ) रहता है. अयोत इसमें फोक्सिंग के लिये 
कोई प्रबन्ध नहीं रहता है। इसके ठेस पर एक नियत दूरी 
लिखी हुई रहती है जैसे १० फीट जिससे यंद्द मतब्ज है. कि 
१० फीठ से अधिक दूरी पर किद्ी वस्तु का प्रतिबिम्ब फोकस 
में रता है. और १० फीट से निकट वाली वस्तुओं का 
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प्रतिविम्व फोकस में नहीं रहता है । इप्तको स्टैंड पर भी 
व्यतरह्ार कर सकते हैं | इसप्षे ३३ इंच »८ ४३ इंच से अधिक 
बड़ा फोटो नहीं खिचा जा सकता है । इसमें सबसे बढ़ा दोष 
यह है कि ग्रतिब्रिम्ब में सत्र कुछ फोकस में नहीं रहता है, 
वहुत निकट की वत्तुओं का प्रतिविम्व एकदम भर्लष्ट और 
घुँतछा हो जाता है। यह बहुत सीधा सादा केमरा है। इससे 
उच्च श्रणी के फोटोग्राफ नहीं बनाये जा सकते हैं। इससे केवल 
एक यही छाम है कि बहुत सहज में फोटो लिया जा सकता है 
और इसका मूल्य भी वहुत कम होता है | 

फोल्डिंग केमरा चित्र नं० २० 

इसको बंद करने से 
इसका आकार बहुत छोटा 
हो जाता है, इसीडिये इस्ते 
फोल्डिंग केमरा कहते हैं। 
इसके तीत भाग रहते हैं, 
सामना भाग, पिंछछा भाग 
और निचछा भाग । | 
सामने भाग में छत, ॥“ 
शठर और डायाफाम रहते , 
हैं और पिछे. भाग 







॥ ६ 


( के 





फोरिंडग केमरा, आधा खुला हुआ । 


३ ] 





फो हिंडम केमरा, पूरा खुला हुआ । 


में फिल्‍म या प्लेट होल्दर रद्ता है। सामना और पिछछा भाग 
एक चमड़े की भांधी था विलेत्त ( 3०॥0०७७ ) से जुटा हुआ 
रहता दै। स्टॉप को छोदा या बड़ा करने के लिये एक पोपेठटर 
( ?2०७०७० ) रहता है. जो एक स्केल ( 8००७ ) पर चढता 
है। शटर का समय नियत करने के लिये दूसरा स्केल और 
पोयन्टर छेँघ के ऊपर रहता है। फोकसिंग के लिये या तो 
केमर के निचले भाग में एक स्कू रहता है गिसको घुमाने से 
बहाँ एक पोयेंटर एक स्केल पर॒चछता दे या केमरे के सामने 
आग में एक सीछरे पोयेंटर को एक तीछरे स्क्रेछ पर घुमाने से 
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फोकसिंग द्ोता है। इस तरह फोकर्सिंग करने से लेंस केमरे के 
निकट या दूर जाता है। फोकसिंग स्केल: ( [0०५४७प१५ ४८०७ ) 
पर दाग बनाया हुआ रहता है जिस पर फ्रीठ का द्विसाब लिखा 
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७३८ बड़ 


(2 28 22720 00 85222: 55 
.... हैटें फोल्डिंग कैमरा । १-छेंत्त । २-व्यु फाइंदर । ३-डाइरेक्ट 
विजियन व्यु फाइंडर। ४-फोकर्तिंग पिनियन । ४-फोकतिंग स्केल । 
४ं-शटर-रिलोज । ७-बिलो । 
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रोड फिल्म फेल्डिंग केप्रा। १-ढेँप्त। २-ढायाफ्राम रेगुलेटर । 
इ-दादर रेगुछेटर | ४-शठर टिलौज़ | ५-फिल्म वाइढर । ६-बिलों। 
हुआ रहता है, जैसे १० फीट, २० फीठ, ३० फ्रीठ हयादि | 
यदि पोयेंटर २० फ्रीठ पर रहे तो कोई वस्तु, जो बी फरौठ दी 
दूरी पर रहे तो यह फोकस में आजायगी | 

इसका व्यु फाइंडर सामना भाग के ऊपर या कोने में 
रुगाया हुआ द्वोता है | इसे खिर॒सिवल ब्युं फाइंडर ( रि७ए४७ां 
90 /३#0 ५७००० ) कहते हैं, क्योंकि शसे घुमाया जा सकता 
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है। केमरे को स्टेड में छगाने के छिये दो छेद रहते हैं 
जिप्ते सैंढ बुझा (20०५) कहते हैं, एक निचे भाग और एक 
पिछले माग में रहता है। दो बुश रखने का यह मतल्व है कि 
कमरे को सीधा या ९० डिग्री घुमाकर भर्थात्‌ एक समकोण 
घुमाकर व्यवहार किया जा सकता है । केमेरे को बंद करत 
समय भांथी को बंद कर ढेंघ को पिछऊे भाग के भीतर घुसा 
दिया जाता हैं और उसके बाद निचले भाग को घुमाकर बद 
कर दिया जाता है । 


चखिन्न न० २४ 
झ0397.. फ्रशी0त४. फिठ्ण) 
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छेट फोल्डिंग कमरे के भीतरी भाग । १-फ़ोकर्तिंग स्क्रीन १ 
३-पिछलछा भाग | ३-बिलो | ४-सामना माग | ५-शटर | ६-लेस । 
७-निचला भाग । 
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0... 83क्कग्नव 


सरता।धरातता ए्चमाछाओ 


रोल फिल्म फोटिडिग केमरे के भीतरी साग । १ लेंस) २-शटर । 
३-सामना भाग | ४“विजझों । »-पिछला साग | ६-फ़िल्म ॥ 
७-निचला भाग | 


और एक प्रकार का केमरा होता हैं जो बनावट में ठीक 
'फोल्डिंग केमरे के ऐसा होता है, प्रमंद इतना द्वी रद्वता है. कि 
यह फिक्सड फोकस होता है. अर्थात्‌ इसमें फोकस करने का 
कोई प्रवन्च नहीं रहता। इसे ननफोक्तिंग फोहिडिंग केमरा 
( र0र्च००पफन॑ण्वु िवेप्ाव (-0४0४०८ ) कहते हं। 
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टेक, है 
_ दम ड़ ल्‍ दे 
कि # ड 80 ६-० 






पी ् 
9-7 


है 
रत 


नन फोकततिंग रोल फिल्म केमरा | « 


. . फोल्डिग केमेरे भी तीन प्रकार के हो सकते हैं :--प्लेट 
क्ेमंरा, रोल-फिल्म केमरा यां प्डेट-रोछफिल्म केमरा | प्डेट केमरे 
में! और प्लेट-रोछफिल्म केमरे में एक विशेष भाग रहता है जो 
रोंछ “फिल्म केमरे में नहीं रहता है। इसे” फोकर्सिंग स्क्रीन 
(0००४४: पर 860०७:०') या ग्राऊंड ग्लास स्क्रीन ( (0०पाे 


प्रा००४ 807०७५-) कहते हैं'। यह “सादा- रंग के वृषिणःकांचें, 
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का वना हुआ रहता है---इसका रंग दूध के समान सादा 
होता है. । - इससे प्रकाश पार नहीं हो सकता ।: इसको 
केमेरे के पीछे 'छगाने से यह छाम द्ोता है कि ग्रतिविम्ब 
इस रक्रीन पर बनता है. और इसका रंग सादा रहने के कारण 
अतिब्रिम्ब को बाहर से देंख सकते हैं--इसलिये केसा प्रतिविम्व 
चनता है यद्द मादम हो जाता दै-इस तरद प्रतित्रिम्न को देखकर 
फोकर्तिंग मी किया जा सकता दं-और इस तरद फोकतिंग करने 
के वाद उस स््रीन को हटाकर उसकी जगह प्लेट को रख दिया 
जाता है और तब एक्सपोजर दिया जाता है | 

फोल्डिंग केमेरें से सवते व्डी झाम तो यह है कि इसे 
मोइकर बहुत छोटा वना दिया जा सकता है--इसके सिवाय 
आऊंड ग्छठास पर फ्रोऋतिंग भी किया जा सकता दे जो कि 
वक्‍्स केमरे में सम्मव नहीं है। इसे दाय और स्टैंड दोनों पर 
व्यवद्वार किया जा सकता है| हां, रोल फिल्म फोल्डिंग केमेरे में 
आऊंड ग्ठास से फोकलिंग करना सम्भव नहीं है इसलिये 
फोक्िंग स्केछ से फोकिंग किया जाता है। फ्रोल्डिंग केमरे 
में जो फोटो खिंचा जाता है उंसका आकार १३ ईंच »८२३ 
इंच से लेकर १० इंच *१५६च तक दो सकता है, साधारणतः 
३३ इंच » ४३ इंच होता है। 

._-. फोल्डिंग फोकल प्लेन केमरा ._ 

बनावट में यह ठीक फोल्डिंग केमरे के ऐसा द्ोता -है 
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परन्तु प्रमेद यही रहता है कि इसमें एक विशेष प्रकार का 
शटर छगा हुआ रहता है जिसे फोकछ प्लेन शटर ( [0०० 
ए००७७ भ४६४० ) कहते हैं । यह्द केमेरे के सामने नहीं बल्कि 
पीछे प्टेठ के सामने रहता है । इस शटर का प्रधान गुण यह 
है कि इसकी सहायता से बहुत येड़ी देर के छिए एक्सपेज्नर 
दिया जा सकता दै। यद्दों तक कि ८.५८ सेकण्ड तक एक्स- 
पोदर दिया जा सकता है। इसलिए इस चलते फिरते हुए या 
घूमत हुए विष्थों के छिये व्यवहार किया जाता है जैसे, दौड़ती 


मोटर, घुद्दौड़ इत्यादि । 


चित्र नं० २७ 





फोकछ डेन फोल्डिय केमरा । १-शटर रिलौत् । २-डाइऐक्ट 
“बिलियन च्यु फा (डर ।” 


सरल फोटोमाफी झिक्षा द्््‌ 


बेस्ट पॉकेद केमरा - 

यद्द भी एक प्रकार का फोल्डिंग केमरा है । प्रमेद इतना 
ही है कि इसका आकार वहुत छोटा होता है और इसे मोड़कर 
बन्द वर देने के वाद इसे सहज ही में वासकोट के पॉकेट या जेब 
में रख दिया जा सकता है। इसमें साधारणतः २३ इंच)८३३ इंच 
या २१ इंच)८३३ इंच के आकार का फोठो खिंचा जा सकता है| 
इसे विशेषकर सफर करनेवाले और छुट्टी में श्रमण करनेवाले 
व्यवह्र में लाते हैं। इसको भी द्वाय पर था रहैण्ड पर रखकर 
फोटो ले सकते हैं। इसे बहुत छोग व्यबद्दार करते हैं । इसमें 
साधारणनः रो फ़िल्म छगाया जाता दै और किसी २ में फोकल 
प्टेन शटर भी छगा हुआ रहता दे । 

चित्र नं० २८ है 





. बैठ पोछ्षेठ केमस ५ १-६्यु फाइंडर | 


४ सरल फोटोप्राफी शिक्षा 


डबल एक्सटेनदन केमरा 

यह भी एक ग्रकार का फोल्डिंग केमरा है | साधारणतः 
इसे स्टैण्ड पर रखकर फोटो लिया जाता है. परन्तु इसे हाथ पर 
रखकर भी व्यवहार कर सकते हैं। यह साधारणतः फोल्डिंग 
केमरे से इस बात में भिन्न होता है कि इसमें छेस से प्छेट की 
दूरी को साधारण दूरी से दुगुना कर दिया जा सकता है इस 
प्रकार उस दूरी को दुगुना कर फ़ोटो छेने के लिए फोदोग्राफी 
की एक विशेप शाखा है जिसे 'पोट्रेचए कहते हैं; इसको पीछे 
बताया जायगा | 'पोट्रेचर! में बहुत निकट की वस्तुओं का फोटो 
छिया जाता है। १ फुट से छेकर ५ फीठ तक दृरस्यित वस्तुओं 
का फोटो छिया जाता है और ऐसी अवस्था भें पहले से दुगुना 
सामने न बढ़ाकर फोकर्सिंग नहीं किया जा सकता। इस 
केमेरे को कॉपिंग ( (००,४०५ ) नामक शाखा में भी इसी प्रकार 
व्यवहार किया जाता है | 





उबल एक्सटेनशन केम्ररा | १-निचला भांग । २-डाइरेक्ट विजियन 
व्यु फ़ाइंडर । ३ प्रिलियेंट व्यु फाइंडर 


फील्ड केमरा 

यह भी एक प्रकार का फ्रोल्डिंग केमरा है । इसे पेशेवाले 
फरोद्ोप्राफर छोग व्यवहार करते हैं । इसका आकार बहुत 
बड़ा होता दे और यद्द बहुत भारी भी द्वोता है इसढिए 
इसे सदा मज़बूत स्टेण्ड पर रखकर फोटो छेते हैं । इसमें 
साधारणतः प्लेट व्यवहार करते हैं । इससे ६२ इंच)८८३ इंच 
से ठेकर १३ इंच/८१७ इंच के आकार तक का फ़ोटो लिया 
जा सकता है। इसे ग्रुप फोटोग्राफ ( 60०८ ए०5०५००.० ) 


ड८ सरल फोटोआफी शिक्षा 


अर्थात्‌ मनुष्यों के दलके फोटो छेने में काम में छाते हैं । 
फोकस करने के लिये सबेद् प्राउण्ड ग्छास व्यवद्दार किया 
जाता है। इसमें जैसा शटर चाहें छगाया जा सकता दे । 
इसको डब्र एक्संटेनसन केमरे की तरह भी ब्यत्रद्वार किया 
जा सकता है| 


चित्र न० ३० 





“फील्ड केमरा। १-सामना भांग । ३-पिछंछा भाग। ३-निचला माय । 
रिफ्लेक्स केमरा 

यह सबपते अच्छा और सत्रसे मूल्यवान्‌ केमरा है । इसका 

निचलछा भाग ठीक फोल्डिंग केमरे के -ऐसा होता है क्योंकि 

इसका सामना और पिंछछा भाग भांथी से जुठा हुआ रहता है 

और फोऋतिंग के ढिये फोकसिंग पिनियन ( 76००७शंग्पु 

7४४०० ) को घुपाना पड़ता है। यह केवड एक रक्त रइता इ 


सरल फोटोमाओं शिक्षा ४९ 


जिपे घुमाने से ढेन्स आंगे या पीछे हृठता दे । इसमें फोकल 
प्लेच शटर लगा हुआ रद्दता है । इस प्रभेद इतना ही रहता हैं 
कि ढेंस और पिछड़े माग के बीच एक आईना छगा छुआ 
रहता है जो प्लेट से ७५ डिगरी झ्ुझा हुआ रहता हैं 
मिप्तका फठ यह होता है कि लेंस से जो प्रकाश भीतर 
आता है वह पीडे को ओर न जाकर आई से धूमकर ऊपर 
की ओर चछा जाता है और इसके ऊपरी भाग में एक प्राऊंड 
ग्लास छगा हुआ रहता है जिस पर प्रतिविम्ब बनता दे । 
अआऊंड ग्लाप्त के ऊपर एक हुड (॥;0००0 ) रहता है जिध्षका 
काम यह है कि यह बाहरी प्रकाश को ग्र.ऊग्ड ग्लात पर आने 
नहीं देता परन्तु ऊपर से देखने से ग्र/ऊंड ग्लास पर बना हुआ 
प्रतित्रिम्व दिखछाई पड़ता है । फोकृप्त करने के लिये फो+पिंग 
प्रिनियन को थुमाया जाता हैं. जब कि ग्रतित्रिम्ब तीक्षम और 
साफ हो जाता है। तब्र शटर को काम में लाने वाढे बटन को 
दबाया जाता है-इसको दवाने से दो काम होते हैं-पहला, यह कि 
ग्थाईना ऊपर की ओर उठ जाता है और इसलिये छे। से आते 
हुए प्रकाश आईने पर नहीं पडकर सीधे पीछे की ओर चढा 
जाता है । और दूमरा, यह कि आईने के हटने के साय ही साथ 
शटर भी खुल जाता है और नियत समय के वाद बन्द होजाता 
है। यह दोनों काम केत्ल एक द्वी वटन के दवाने से होते हैं 
जो प्रतित्रिग्व पदले र्वरीन पर वन रहा था वह अन्न प्लेट पर 


>बनता है और ठीक उत्ती आकार और उसी प्रकार का पपरिविम्ब 
६. ॥ 


७० सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


बनता दे और इसका प्रबन्ध ऐसा रहता है कि यदि प्राऊंड 
ग्ठास पर फ्रोकप्त रहे तो वह भाप दी आप प्लेट पर भी फोकस 
हो जाता है, इसल्यि सच्चे प्रतिविम्व को जो कि प्लेट पर बनेगा 
उस्ते एक्सपोज्जर देने से पहले तक देखा जा सकता है । यही 


इसका सब्रते बड़ा गुण दे । 
चित्र लं० ३१ 





| >. अल नननन«मक. 





रिफ्लेक्स केमरा । १-फोकच छेन शटर रेगुलेटर। २-शठर रिछौज़ | 
३-हुड । 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा १ 





रिफ्लेक्स केमरा । १-फोकल हेन शटर रेशुलेटर । २-शरर 
ओपरेटर । ३-हुड । 


दूसेर केमरे में प्रतिबिम्ब को एक्सपोज्वर देने से ठीक पहले 
तक नहीं देख सकते हैं | इसमे फोकछ प्लेन शटर छगे रहने के 
कारण इससे स्नेपशेंट का काम बहुत आसानी से हो सकता 
है प्रेस ( 9००४० ) के फोटो छेने वाढे इसे बहुत व्यवद्दार 
करते हैं । 


५२ सरल फोटोप्राफो क्षिक्ष) 


चिंत्र नं० ३३ 





है च 
रिफ्लेक्स केमरे के भीतरी भाग । घ-विपय ; छ-छेंत। अ-आईना । 
ग-पआाऊंड ग्लास स्क्रीन | प-छेद । ह-हुड। प्र-प्रतिविम्ध । 


इसका मूल्य बहुत ही अधिक होता है | यह बहुत बड़ा 
और भारी भी होता है । साधारणतः इसे स्टैंड पर रखकर फोटो 
नहीं लेते । इसे एक चमड़े की फीता की सहायता से गछे से 
लटका लिया जाता है और यहः छाती पर आ जाता है. जिससे 
फोकषिंग' के लिये हुड से आँख छगाकर देखने में बहुत आसानी 
होती है । - इसमें प्लेट, “ फिल्‍म और रोल - फिल्म व्यवहार किये 
जा सकते हैं । 


सरछ फ्रोटोप्राफी शिक्षा १] 
द्वीन लेंस रिफ्लेक्स केमरा 


यद्द देखने में रिफ्डेक्स केमेरे के ऐसा माछ्म होता है । 
यह दो भागों भें बेंठा हुआ रहता है--ऊपर का भाग और 
नीच का भाग दोनों भाग ऐसे बने रहते हैं. कि अकाश एक से 
दूसरे में नहीं जा सकता है । दोनों मार्गों में दो छेंस लंगे हुए 
रहते हैं। निचले भाग में प्लेट या फिल्‍म छगाया जा सकता 
है ओर निचले ठेंस से उप्पर ग्रतिबिम्ब बनता है जिससे 





: दीन छेद रिफ्लेक्स केमरा।१-केमरा ऊेंस ।-२-व्यु फाइंडर लेंस । ३-हुड। 


पड 


सरल फोटोग्राफी विक्षा 





ट्विन छेत रिफ्डकस केमरा | १-एक्सपोजर लेंस | २-व्यु फाइंडर लेंस ॥ 





ट्रिनरेंध् रिफ्टक्स केमरा। १-एक्सप्रोजर छैंत। २-न्यु फाइंडर 
ढेंस। ३-हुड । 


५६ सरल फोटोआफी शिक्षा 


एक्सपोज़ किया जा सकता है | शटर भी नींच दी के लेंस में 
लगा हुआ रहता है । ऊपरो भाग में ठीक्ष रिफ्लेक्स कमरे के 
ऐसा एक भाईना ढेंत के पीछे छगा रहता दे और यह ४४ 
डिगरी पर छ॒क्रा हुआ रहता है जिप्तस छेस से जो ग्रतिविम्व 
बनता है वह पंछ न बनकर आने के ऊपर एक ग्र/ऊंड ग्लास 
पर बनता है | इस प्रतिविग्व को एक हुड के भीतर से देखते 
हैं। इसलिये इस केमरे में दो चित्र लं० ३७ 

प्रतिबिग्व बनते हैं एक प्राऊंड 
ग्ठास पर और दूसरा प्छेट या 
फिल्म पर । और इसमें ऐसा 
प्रव्ध क्रिया हुआ रहता है 
कि दोनों प्रतिविम्ब एक आकार 
का और एकप्ता वनता हैं। 
इसमें एक फोकतिंग पिनियन 
ठ्या रहता है जिसे घुमाने 
से दोनों ढेस एक साथ 
आंगे या पीछे बढ़ते हैं 
और दोनों प्रतित्रिम्य का 
फोकसेंग एक साथ होता है, 





ट्िन लेंस रिफंथक्ध केमेरे के भीतरी म ग। १-फिल्म | २-आइना । 
३-आकड रलाह । 


सरल फोटोआफी शिक्षा ] 


और एक के फोकस द्वो जाने से दूसरा मी आप ही आप फोकप्त 
हो जाता है | इसलिये इसमें ग्राउंड ग्लास से फोकर्सिंग किया 
जा सकता है और प्रतिविम्ब को एक्सपोज़र देने से पहले तथा 
एक्सपोजर देंते समय भी देख सकते हैं। परन्तु एक बात में यह 
रिफ्लेक्स केमरें स मित्र है। रिफ्डेक्स केमरे में ठीक उसी 
प्रतिबिम्त को देखा जा सकता है जिससे फोटो तैयार होगा परन्तु 
इसमें जिस प्रतिविम्न का देखा जाता है उस्तते फोटो तयार नहीं 
होता है. बल्कि ठीक उसी प्रकार के एक दूसेरे प्रतिविग्व से ही 
फोटो उतरता है। इसका शटर लेंस ही के पास रहता है अर्थात्‌ 
पीछ नहीं रहता है । इसका दाम बहुत कम भी नहीं और बहुत 
अधिक भी नहीं होता है और इसे वहुत लोग व्यवद्वार करते हैं | 
मिनियेचर कमरा 

इसका कोई विशेष आकार नहीं द्ोता। #िन्न-मिन्र 
कम्पनियों मित्र-मिश्न आकार के केमरे बनाती हैं । इसका मूल्य 
पाँच रुपये से लेकर हज़र रुपये तक्र हो सकता दै। इस 
केमरे भें विशेषता यह हैं कि इसमें बहुत द्वी छोटा फोटो 
बनता है जैसे कि डाक टिकट के आकार का फोटो । फोठो 
का आकार <५ इंच», इंच से लेकर २३४ च०८१४ इंच तक 
हो सकता है। केई कोई केमरा सिनेमा फिल्म पर फोटो छेता 
है जिसरी चौड़ाई ३०७ मिलिमिटर होती है या १६ मिलि- 
मिटर द्ोती है। इसमें प्ठट व्यवद्वार नद्दीं होता । इसका आकार 
बहुत दी छोड होता दै। इसमें एक छाम यद्द दोता दे कि 


तरल फोटोग्राफी शिक्षा 


पट 


फोठो बनाने में खर्च बहुत ही कम पड़ता है। इसका आकार 


नेवाले तथा पर्थ्यटक लोग 


सफर कर: 
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छोटा द्वोने के कारण इ 
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पिनियेचर केमरा । 
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विनियेचर कमरा । 
रखते हैं | बहुत छोटे आकार का फोटो मिलने से कोई अमुविधा 
नहीं होती क्योंकि इस छोटे नेगेटिव से वहुत बड़ा पेंजिटिब 
बनाया जा सकता है | छोटे नेगेटिव से वहुत बड़ा फ़ोटो बनाने 
को एनबा्जमेंट ( 8006०५०४०४५ ) कहत हैं. । 


४ 
| 
$ 
। 
। 

ब 
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केमरे का चुनाव 
भिन्न मित्र श्रणियों के केमरों के गुण और अवगुण 
धतछाये जा चुके हैं । अधिकतर 'फोटोमाफर एमेचर द्वोते 
हैं ( :५:४०८००० ) | एमेचर उसे कहते हैं. कि जो पेशा के 
डछिये फो्े्राफी नहीं करता बल्कि “अपने शौक से करता है | 


६० सरछ फोटोप्राफो शिक्षा 


उनके डिये फोल्डिंग केमरा ही सवप्ते अच्छा होगा | उन्हें एक 
स्टैंड भी रखना चाहिये । नेंगेटिव के लिये सब्रसे अच्छा भाकार 
होगा ३३ इंच:८४६ इंच | इस से छोटा आकार नौपिदों के ढिये 
अच्छा नहीं होगा और इससे बड़े आकार के डिये खर्च बहुत 

अधिक क(ना होगा। ऐसशा केमरा खरीदने से अच्छा होगा 
मिप्तमें प्लेट और रोढ-फिल्म दोनों व्यवहार किया जा सके 
जिससे वे फोऋपिंग के लिये ग्र/ऊंड ग्लाप्त स्क्रीन व्यवहार कर 
सकें और रोड-फ़िल्म व्यवहार करते समय फोक्िंग के लिये 
फोकसिंग स्केल भी व्यवहार कर सकें। फ्रोंटोप्राफी सीखना 
इसी प्रकार के केमेरे से शुरु करना चाहिये । 

फोटोग्राफी नया सीखने वछों के लिये वक्त केमरा बहुत 
अच्छा हो सकता है और इससे सश्ज में बहुत द्वी भ्रच्छा 
फोटो खिंचा जा सकता है; सच है, परन्तु इससे फोटोग्राफी 
का कुछ भी नहीं सीखाजा सक्रता-क्योंकि वकक्‍स केमेरे में 
सत्र नियत रहता है और इसलिये सत्र प्रज़ार का फोटो नहीं 
लिंचा जा सकता | 

फोल्डिंग केमरे से फोटो खींचना आजाने पर रिफ्डेक्स 
था ट्रीन-छेंप्त रिफ्लेक्स केम्रा व्यवद्दार किया जा सकता है 
परन्तु पहछे बिना फोल्डिंग केमरे को व्यत्रहार कर रिफ्डेक्स 
केमेरे को व्यत्रद्दर करना ठीक नहीं | 

पहले पहल मिनियेचर केमरा से भी काम नहीं छेता 
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चाहिये | आजकल वाजार में नानाप्रकार के सस्ते केमरे के 
विज्ञापन निकछ्ते हैं; इनका मूल्य दो या तीन रुपये से अधिक 
नहीं शोोता पल्तु लोगों को यह सावधान कर दिया जाता है कि 
इन कैमरों से फ्रोटोग्राफो एकम नहीं सीखा जा सकता है 
क्योंकि ये केमे नहीं होते ये केत्र॥ खिलौने होते हैं. जिमसे 
बहुत मुश्किल से रही फ़ोटो छिंचा जा सकता है । 





तीसरा अध्याय 


कल कबक-+++ 


ल्स 
ल्स क्या है 

केमेरे का सबेते आवश्यक भाग है लेंस ( [०/5 ) या 
ताल | यद्द पहले कह्टा जा चुका है कि यह एक गोछाकार 
कांच का टुकड़ा होता है. जिसका मध्यमाग मोटा और किनारा 
पतढा होता है। इसको सामने से देखने से और किनारे से 
देखने से कैसा माछम होता है यह चित्र नं० 9 और ५ में 
दिखछाया गया है। यह वही कांच है जो चरमे में छगाया 
जाता दै | " 

लेंस से क्या काम होता है 

लेंस प्रकाश की किरणों को एकाग्र करने का गुण रखता 
है अर्थात्‌ यह किरणों को एक बिन्दु पर छे आ सकता है | जब 
प्रकाश की किरणें छेंत की एक ओर पड़ती हैं तो वे लेंस से पार 
होकर दूसरी ओर एक बिन्दु पर आकर मिलती हैं। इसी को 
एकाग्र होना या कनसेनट्रेशन ( (१०9००४०5#०४ ) कहते हैं | 
यह चित्र में दिखछाया गया है | मान ल्या जाय कि स प एक 
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मं प-विषय्‌ | ल-लेंव् । से प-प्रत्तिबिम्ब । 


पेड है और छ एक ठेंत है । पेड़ के स मे जो किरणें आती 
हैं वे ठेंपत से पार होकर एक दी बिन्दु स॑ पर आकर मिछती हैं 
और जो किरणेंपसे आती दे वे ले6 से पार होकर उम्तकी 
दूसरी ओर पर पर मिलती हैं | इसी प्रकार पेड़ के प्रत्येक माग 
से किएें आकर टेंघ की दूसती जोर एक २ बिन्दु पर मिलती 
जाती हैं. और इस प्रकार स प्‌ का प्रतिविम्व स॑ प पर बनता 
है। इसलिये ठेंघ्त का काम यह दे कि जो किए विषय 
के एक बिन्दु से आती हैं उन्हें घुमाकर फ़िर एक विन्दु पर 
इकट्ठा कर देना है । छेंघ का यहद्दी गुण रहन के कारण दी 
प्रतित्रिम्य बनता दें । 

एक दूसरी बात को खूब अच्छी तरह लक्ष्य का 
आहियि। यह दूसेरे चित्र में दिखाया गया है। पतितरिम्त 


घ्ड सरकछ फोटोभ्ाफो शिक्षा 


केब्रक स॑ प॑ पर ही नहीं रहता बल्कि यह स॑ प' के पास और 
दूर पर भी रहता है जैते प्रतिब्रिम्य स, प, या स, प, पर 
भी रइता है। इसलिये यदि हम एक स््रीन को स॑ प॑, स, प,, 
या स, प, पर रकखें तो तौनों जगह प्रतिब्रिम्ब बनेगा परन्तु 
उन तौनों प्रतिबिम्बों में बहुत प्रभेद रहेगा। से प॑ पर जो 
प्रतिबिम्ब बनेगा! वह फोकत में रहेगा परन्तु और दोनों रथानों में 
बह फोकस में नहीं रहेगा। और एक बात भी उस्ती चित्र से 
माद्म होती है कि प्रतिबिग्ब छेंस से जितना हीं निकट रहेगा 
वद्द उतना ही छोठा होगा-| इसलिये जहां प्रकाश की किएें 


एक्राग्र दो जाती हैंया इकट्ठा हो जाती हैं वहीं प्रतिबिम्ब 
फोकस में होता है | 





स प-विषय । रू-छेंस | स/ प-फोकप किया हुआ प्रतिविम्भ | से ६ 
प५, स३ परे-विना फ्रोकस किया हुआ प्रतिविम्प | 
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लेंस का फोकल लेंगथ्‌ 


यदि त्रिपय लछेप्त के बहुत ही पाप्त रहता है तो उसका 
प्रतित्रिग्व बहुत दूर रहता है। अब से जब कमी पग्रतिविम्ब कटा 
जायगा तो इससे वही प्रतित्रिम्ब समझा जायगा जो कि फोकपत 
में दो | भत्र यदि विपय को लें से कुछ दूर हटा लिया जाय 
तो अ्रतिविम्ब और कुछ नजदीक चछ। भविगा; विपय को ज्यों 
ज्यों रस से दूर के जाया जायगा उसका प्रतिबिम्ब त्यों त्यों लेख 
के निकट आता जायगा । जब्र विषय को बहुत बहुत दूर 
ले जाया जायगा तो प्रतिविम्ब लत से एक नियत दूरी 
पर भाकर रुक जायगा । छत से प्रतिविम्ब की इस दूरी को 
जब कि विपय बहुत बहुत दूर में रहता है फोकल लेंगथ्‌ 
-( 0८०, णाकुएंध ) या फोकस ( 7००८७ ) था किरणकेन्द्रान्तर 
कहते हैं । 

यह माप दे कि सूर्य की दूरी बहुत अधिक दे इसलिये 

यदि सूथ्य को त्रिपय. बनाया जाय और सूर्य की किरणों को 
छेंप्त पर गिएने दिया जाय तो ये किरण छेध्त को पार कर दूसरी 
ओर एक बिन्दु पर इकट्ठा हो जायेंगी। अब यदि दूसरी ओर 
एक स्क्रीन को छेंतर से निकठ या दूर में रखा जाय तो उसके 
लिये एक स्पान ऐसा होगा जद्ढों सूब्य का प्रतिविम्ब फोकस 
में आ जायगा। यहाँ प्रतिबिम्ब ब्रहुत तीक्ष्ण होगा और आकार 
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स-सूरर्थ । र-सूस्ये की किरणें । छ-हेंस । क-काग्ज्ष । फ-फोकल 
ढेंगयू या फोकत । 

में सबसे छोटा होगा क्योंकि सक्रीय को थोड़ा सा इधर या उपर 
हटा देने से उसका आकार बड़ा छो जायया ! सूर्य का प्रति- 
बिम्ब्र यदि ठीक फोकस में हो तो इस प्रतिविम्ब से ढेंस की 
दूरी को फोकछ डेंगय्‌ कद्दा जायगा क्‍योंकि इसी तरइ फोकछ 
डेगध्‌ की परिभाषा बनाई गई है । 

लेंस से विषय की दूरी ओर प्रतिबिम्ध 

की दूरी में सम्बन्ध 

हिसाब के कहें साधारण नियमों से रूप से विषय की दूरी 
( व ), छेंस से प्रतिबिम्ब की दूरी ( मं), और फोकछ डेंगधू 
(फ ), निकाले जा सकते हैं | तीन प्रधान नियम हैं. जो नीचे 
दिये जते हैं।-- | 

(१) यदि फ और व माढछम द्वो तो निम्नलिखित स्वत 
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से म निकाछा जा सकता है :--- 
बश्ष्फ 
ब-फ 
नियम:-व और फ को गुणा कर उसे व और फ के अन्तर 
से भाग करने से भ मिलता है, जैसे यदि विषय की दूरी ( व ) 
७ इंच हो और फोकल ढेंगप (फ ) ५ इंच हो तो प्रतिविम्ब 


से लेप की दूरी ( भ)८ ७४५ पद ३ ईंच होगी | 


मेज 





(२ ) यदि फ और म माद्म हो तो व को द्विसाव कर 
निकाठने के लिये निम्नलिखित सद्छेत का व्यवह्वार किया जाता हैः-- 


नियमः-भ और फ को गुणा कर ठसे भ और फ के अन्तर 
से भाग करने से व मिलता है जैसे यदि म ३० इंच हो और फ ५ 
#ण १५ 
३०-७० + 
(३)यदि व और म मारूम हो तो निम्नलिखित 
संकेत की सद्दायता से फ निकाछ सकते हैं:--- 


“६ इंच होगा | 





इंच हो तो व 


फर 
बम 


नियमः-व और भ के गुणफुछ को व और म के योगफड 


दद्प सरल फोटोग्राफी शिक्षा 
से भाग करने से फ मिल्ता है, जैसे यदि व १७ इंच हो और भ 


शो १७१७६ १७४६३ 
७३२ शे तो फल ० हु 
१७५८५ ९१९२ 


ग 
र_श हिटए* रत होगा | 





मेगनिफिकेशन 


प्रतिविग्व का आकार विषय के बराबर नहीं होता, कभी 
छोड और कभी बड़ा होता है | यदि ग्रतिविम्ब विषय से दो 
गुणा हो तो यह कटा जाता है कि मेगनिक्रिकेशन ( )(०५४- 
40०४-०७ ) २ है, यदि तीन गुणा हो तो मेगनिक्तिकेशन तीन 
है, इत्यादि । अब, यदि ग्रतिविम्ब विषय से आधा हो तो कहा 
जाता है कि मेगनिक्रिकेशन २ है, यदि एक तिहाई हो तो ; है, 
इत्यादि [ इसलिये यदि विवय की ऊँचाई जैप्ते एक मलुप्य की 
लम्प्राई ५ फ्रोट हो और उका प्रतिबिम्ब > शूट हो तो मेगनि- 
फ्िकेशन हुआ ई>॥८ | निम्नलिखित सड्ढेतों से मेगनिक्िकेशन 
हिसाब कर निकाला जा सकता है।- 


प्रतिबिम्ब का आकार भ 


मेगनिफ्रिकेशन+---------- 
(में) विषय का आकार व 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा ६६ 


इसलियि व और म अर्थात्‌ ढेंस से विपय की दूरी और प्रतिविम्ब 
की दूरी मारछूम रहने स बहुत सहज में मेगनिफिकेंशन निकाठा 
जा सकता है क्योंकि मेगनिफिकेशन-॥ै | इसलिये यह साफ जाहिर 
द्वोता है कि भेगनिफिकेशन व और भ पर निर्भर करता है, मे 
जिताना ही बड़ा होगा और व जितना ही छोठा द्ोगा मेगनिफिकेशन 
उतना द्वी बड़ा होगा | 

अब एक टेवठ दिया जाता हैं। एक ५ इंच फोकछ 
डहेगयू का छेंघ्त लिया गया है। विषय को लेंस से मिन्न मिन्न 
दूरी पर रख कर प्रतिविम्ब की दूरी निकाडी गई है, और पहले 
के दिये हुए संकेत से मेगनिफिकेशन द्विसाव कर निकाल लिया 
गया है। विपय की दूरी को एक इंच से लेकर १०००७ इंच 
तक बढ़ाया गया दै और यह दिखछाया गया हैं. क्लि विप्रय की 
मिन्न भिन्न दूरी के डछिये प्रतित्रिम्प की दूरी और मैगनिक्निक्तेशन 
कैसे बदलता दै। पहले कॉलम में व अथांत्‌ ठेंप्त से विषय की 
दूगी, दूसरे कॉलम मे म कर्याद्‌ ठेंस से प्रतित्रिम्ब की दूरी और 
सीप्तेर कॉल्म में मेगनिफ़िकेशन म लिखा गया हैं | 


छ० सरल फोटोग्राफी शिक्षा 
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छेंप्त का फोकछ डढेंगयू ५ इंच है। “०१ के माने 
एक बहुत बड़ी संख्या दै। म ० का अयथ यह है कि 
प्तिविम्ब बहुत ही दूर में है और उसी प्रकारव ० का 
क्ये यह है कि विषय बहुत द्वी दूर में हैं। म ० का अर्थ यह 
है कि ग्रतिविम्ब का आकार बहुत ही वड़ा है| 


टेबल के अध्ययन करने से निम्नलिखित वारतें मादम 
डदोती हैं: --- 

(१ ) जब व-० अर्थात्‌ विषय लेंस से सटा रदता दै 
तो ग्रतिविम्ब नहीं बनता है। 

(२) जब्र व, फ से कम रहता अर्थात्‌ जब विषय 
फोकल छेंगयू से कम दूरी पर स्थित रहता है तो प्रतिबिम्ब 
नहीं बनता है| 

(३०) जब च-५ अर्थात्‌ जब विपय फोकछ ढेंगथू की 
दूरी पर रद्ठता है तो प्रतित्रिम्म बहुत वहुत दूर पर स्थित रहता 
है और उसका आकार बहुत ही बड़ा रहता दे | 

(४ ) जब विषय की दूरी व को फोकल डेंगधू से ऋमशः 
बढ़ाया जाता दे तो अतिविम्ब नजदीक आता जाता दे और 
भैगनिफ्रिकेशन कम होता जाता है। 


छ२्‌ सरल फोटोप्राफी शिक्षा 


(५ ) जब घ--१० इंच अर्थात्‌ विषय की दूरी फोकक 
लेंगथ से दुगुना रहता है तो म-१० ईंच आर्थात्‌ प्रतिविम्ब दी 
भी वह्दी दूरी रहती दे और मेगनिक्तिकिशन १ रहता है जिसका 
अप यह दै कि प्रतिबिम्ब का आकार विपय के आकार के 
समान द्वोता है । 


(६ ) अव यदि विषय को १० इंच स भी अधिक दूर 
पर ऋमशः छे जाया जाता है तो प्रतिविम्ब और भी निकट आने 
छागता है और मेगानिफिकेशन और भी कम होता जाता है । 


(७) जब बिपय बहुत ही दूर चछा जाता दै तो प्रति- 
विम्ब फोकछ छेंगय की दूरी पर आ पहुँचता है; विप्य को 
कितना द्वी दूर क्‍यों न ले जाया जाय प्रतिविम्ब की दूरी फोकछ 
छेंगध्‌ से कम नहीं होती । 

(८ ) जब बिपय फोकल डेंगथू के दुगुने से भी अधिक 
दूर पर रहता है तो प्रतिविम्ब का आकार विषय से छोटा होता 
है और दुगुने से कम द्वोंने से बड़ा होता है | 

इन सब बातों को खूब अच्छी तरद्द याद रखना 
चाहिये क्योंकि केमरे को व्यवहार करते समय इच्ची आवश्य- 
कता होगी । 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा छ्रे 


फील्ड ऑफ व्यु तथा एंगछ्‌ ऑफ्‌ व्यु। 
चित्र दं० ४३ 





ब-विषय | ल-लेंत । अ-प्रतिविम्ब | प-हैेद । क' क ब्छोटा हट । 
ख् ख-बड़ा छठ । 

ऊपर के चिन्न में एक ढेंत है और विषय एक पेड़ 
पप दे | अव मान छिया जाय कि क॑ क॑ के आकार का एक 
प्लेट व्यवहार किया जा रद्द है। तब पूरे पेड़ का चित्र प्लेट पर 
नहीं उतरेगा, केवक पेड़ के कक भाग का चित्र प्हेट पर 
आयगा, उसके ऊपर या नीचे का चित्र नहीं आयगा | फिर, यदि 
एक बढ़े आकार का प्लेट ढिया जाय, जिसका आकार ख खेँ 
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हो तो केवछ पेड़ के खख भाग का चित्र आयगा, पूरे पेड़ का 
चित्र नहीं आ सकता है | 

इस छियि एक नियत फोकछ छेंगथू, और एक नियत 
आकार के प्छेट के लिये कछक कोण भी नियत द्देै। इस कोण 
को एंगड ऑफ़ ब्यु ( 7वों० ० 0०७ ) कह्ठते हैं, इस लिय 
पहले प्लेट के लिय एंगछ ऑफ़ व्यु कछक है और दूसरे प्डेट 
के ल्यि खल्ख है, इत्यादि | इसका तात्पय्यं यही है कि इस 
कोण के बाहर स्थित किसी भी वस्तु का फोटो नहीं लिया जा 
सकता हैं| 

एंगछू ऑफ़ व्यु का माप निम्नलिखित वातों पर निर्भर 
करता हैः-- 

(१ ) विषय की स्थिति या दूरी--छेंस और प्ेट 
नियत रहने पर प्छेट का आकार जितना द्वी बढ़ा होगा एंगड 
ऑफ़ व्यु उतना ही बड़ा होगा। यह वात नीचे के चित्र से 
साफ़ माठुम होती है। 


सरल फोटोभाफी शिक्षा धर 
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ब-विपय । प-छैट । १-श्ब से छोटा ठेंट ॥ २-मक्षोल्ा छेट । 
३-सवसे बड़ा छेठ । 

(३ ) त्रिपय की स्थिति या दूरी--ेट का भाकार 
नियत रहने पर, लेंस का फोकल लेंगध्‌ जितना ही वड़ा होगा 
एंगलू ऑफ़ ब्यु उतना दी छोटा होगा । यह भी नीच के चित्र 
से साफ़ माद्म होता है | 
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ब-विषय । प-ठेट । छू, -सबसे पढ़े फ़ोकस का ढेंस । ७, -मक्ौले 
फोकृप का छेंग ।, ले, “खतरे छोटे फ़ोकप का लेंस । 

(३ ) एंगल ऑफ व्यु--विषय की दूरी पर बहुत कम 
निर्भर करता है क्‍योंकि विषय निकट रद्दे या दूर रहे उसके 
प्रतिबिम्ब की दूरी में अधिक अन्तर नहीं होता भर्यांत्‌ प्रतिबिम्ब 
प्रायः एक ही जगह रहता है | हाँ, विषय को दूर के जाने से 
प्रतिविग्ब को निकट छाना ह्वोगा और इसलिये एंगल्‌ थक व्यु 
कुछ बढ़ जायगा परन्तु बहुत कम बढ़ेगा | 

एंगलू ऑफ़ व्यु के भीतर जितनी चीजें रहती हैं, चादे वे 
नजदीक रहें या दूर में रहें, उन सव चीजों को मिलाकर फील्ड 
ऑफ़ व्यु कहते हैं ( 0७0 ० ०४०७ ) । 


सरल फ्रेटोग्रापी ब्िक्षा ७ 


नीचे के चित्र में फील्ड धफ़ थ्यु दिखाया गया है। 
यह एक कोब ( 6006 ) के भाकार का होता है जो ढेंस के 
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फ्रीह् भोफ व्यु | छ-ऊेंत। प-पेद 


केन्र से शुरू होता है और जहाँ तक जा सके दूर चत्ा जाता 
है। चित्र में इसे शेड कर दिखछाया गया है । इसका ताथर्स्य 
यही है कि इस फीहड में अर्थात्‌ इस कोन में यदि कोई वल्तु 
स्थित रहे तो उप्तका फोये बराबर प्छेट पर आयगा परत उसके 
बाहर की कोई वल्तु फोटो पर नहीं आ सकती है, जैसे क, ख, 
गया घ का फोटो प्छेट पर आयगा पल्तु च, छया ज का 
फोदे नहीं कायगा। 

फोटोग्राफी पहके पहछ सीखने वाछों को एंगटू ऑड व्यु 
और फीरड थोक व्यु को अच्छी तरद समझ ढेनो चाहिये । 


८ सरल फोटोग्राफी शिक्षा 
लेंसों के विभाग 
छेंत्तों को निम्नद्धिखित भागों में बेटे जा सकते हैं: --- 


(१ ) प्रिम्पल लेँत ( 80० ०४७ ) या साधारण 
लें(-पह एक ही ठेंघ् से बना हुआ होता दे जिसका मध्यप्ाग . 
मोदा होता है और किनारा पतला द्योता है | यद्द नीचे क चित्र 


चित्र नें० ४७ 


जा ड़ 


प्रिम्पल लेंप | ल-लेँध | ३-डायाफ्राम । 


में दिखछाया गया है | इस प्रकार के लेंस केमेरे में व्यह्ववार नहीं 
किये जाते क्योंकि इसमे बहुत से दोष रहते हैं. जिनमें निम्न 
लिखित ग्रधान दोष हैं:--- 

( क ) स्फेरिकल ए्रेशन ( 5790#8४८०, वफीए2०फएं0४ ) 
या गोछपेरण-यदि विषय कु के ऐसा हो तो उसे सिम्पछ ढेंस 
सें देखने से ख के ऐसा माद्प होगा ज़ो विषय से एकदम मित्र 


छरल फोटोग्राफी शिक्षा छह 
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(क) (स्तर) 
स्फेरिकल एमरेशन | क-विषय का छ्वासाविक आकार | ख- 
स्फेरिकल एवरेशन का दोष हो जाने से प्रतिविम्ध का आकार । 
दोगा | इसी दोष को सफेरिकठ एवरेशन कहते हैं | 
( ख ) क्रोमोंटिक एवरेशन (0[0007600 ०००४००६ए०) 
या वर्णापेरण-यदि विषय कई रंगों से बना हुआ हो विषय से 
उहीं रंगों की किएणें निकछती हैं. और यह देखा जाता है कि 
नीले रंग की किरणें जहाँ फोकत में आती हैं, पीढे रंग की 
किरणें उससे दूर में फ़ोकप्त में जाती है, जैसे यदि एक मलुष्य 
चिन्न नं० ४६ 





| । 


क्रोप टिक एवरेइात । व-विषय | ल-छंस । 
१ल्‍लीज | २-हरा | ३-पं छा। 
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विषय हो, उसका नीछा पेंट, हरा कोट और पीछी टोपी हो तो 
पूरा विषय का फ़ोकस्त एक जगह नहीं होगा, नींढे पैंट का फोकस 
(१) पर होगा, हरा कोट का फोकपत ( ३) पर होगा और 
पीली टोपी का फ़ोकस ( ३ ) पर होगा इप्तलिये फोटोग्राफी के 
लिप एक प्छेट व्यवद्वार करें तो उस्ते (१) पर रखने से 
उस मनुष्य का केवल पैंट फ़ोकस्त में होगा टोपी और कोट फोकप्त 
में नहीं होंगे, उप्ती प्रकार-यदि प्छेट को (२) पर रखें तो 
उसका केवछ कोट फ़ोकस में आ जायगा उसकी ठोपी और 
पैंट फोकस में नहीं द्वोंगे । उसी प्रकार प्ठेट को (३ ) पर 
रखने से केवल उसकी टोपी द्वी फोकप्त में आ जायगी और सब 
भाग नहीं द्वोंगे । इसलिये यद्द देखा जाता है कि विषय रंगदार 
दोने से उसके सब भाग एक साथ फोकस नहीं किये जा सकते 
और इसलिये प्रतिबिम्ब साफ नहीं होता । 


इस दोष का कारण यद्दी हे कि मिन्न भिन्न रंग की किएणों 
के ल्यि फोकल छेंगथू मी मित्र मिन्न छोते हैं, एक नहीं होता 
है | इस दोष को क्रोमोंटिक एबरेशन कहते हैं । 

(ग ) एसटिगमेटिज्रम्‌ू ( :8#५00०४80५ )-सिम्पछ 
डेंस को व्यवद्वार करने से और एक दोष द्वोता है; जो प्रतिबिम्ब 
तैयार दोता है. उत्तका केवछ मध्यभाग फोकप में रद्वता है और 
किनारा फोकस में नहीं रहता है, या किनारा फोकस में रहता 
है और मध्यमाग फोकप्त में नहीं रहता है अथातू प्रतिबिम्ब के 


चरल फोशेग्राफी कि क्षा घे९ 


समी भागों को एक साथ फोकस नहीं किया जा सकता है। इस 
दोष को एसटिगमेटिलम्‌ कहते हैं । 

सिम्पद् छेंस में इन दोषों के रखने के कारण वे कमी 
केमरे में व्यवद्वार नहीं किये जाते बल्कि दो तीन या चार ढेंसों 
को मिक्ाकर ऐसा सम्मिकन किया जाता है कि वे दोष दूर हो 
जते हैं । 

(२) सिंगल लेंस ( 60५9० |७७ ) या मेनियकस 
देंस ( )(७४८००७ [४७ ) या ऊैंडस्केप केंस ( [0008००ए७ 
[९७ )-इसे दो छेसों को मिलाकर बनाया जाता है, क और ख। 
क के दोष को ख हटाता है। ख, क के सफेरिकछ एबरेशर को 
आयः इटा देता है. परन्तु क्रोमोंटिक एबरेशन को नहीं हटा 
सकता है। इसका मूल्य बहुत कम द्ोता है और यह चेहरों 
तथा प्राकृतिक दृइ्यों के फोटो ढेने के काम में आता है। यह्द 
साधारणतः फिक्सड्‌ फोकप्त केमरों में व्यवद्वार होता है और 
फोकर्सिंग केमरों के योग्य नहीं है | 


चित्र नं० ६० 
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घिंगल लेंस । क-पहला लेंस । ख-दूसरा लेंस । ड-डायाफ्राम | 
ड्‌ 


दर सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


(३ ) एक्रोमेटिक लेंस ( 2५०४00000४० (७७७ ) यह 
लेप कई लेंध्ों के संयोग से बनता हैं और ये कई लेंस सभी 
एक ही प्रकार के कांच से नहीं वने हुए होते बल्कि मिन्न मिन्न 
प्रकार के कांच से बने हुए होते हैं। मित्र मिल्र प्रकार के ढेंसों 
को संयोग कर ऐसा लेंस बनाने का तात्पण्ये यह है कि इससे 
ऋमेंटिक एवरेशन एकदम दूर हो जाता है | इसका मूल्य अधिक 
होता है और अच्छे केमरों में यही ढेंत्त छगा हुआ रहता है | 

(४ ) डबल लेंस (7०0० ०४६ ) या रेपिड 
रंकटिलिनियर लेंस/--ये छेंस सिंगल ढेंस से मी अच्छे और 
अधिक मूल्यवान होते हैं | यह सिंगल छेंत्त के समान दो संयोगों 
से वना हुआ होता है और इन दोनों संयोगों के बीच डायाफ्राम 
रहता दै । सिंगल छेंस स्फेरिकल एवरेशन को पूरा दूर नहीं 


चित्र नं० १ 
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डबल लेंत्त। क-पहला संयोग । ख-दूश्वरा संयोग ड-डायाफ्राम । 
कर सकता परन्तु डर ढेंस कर सकता है। इससे और एक 
लाभ यह है कि एक संयोग को खोलकर निकाछ छिया जा 
सकता है और सिंगछ ढेंस के समान व्यवहार किया जा सकता 


घरल फोटोग्राफी शिक्षा थे 


है--इससे यह छाम द्ोता है कि लेंत्त का फोक छेंगयू बदढ 
जाता है और इस अवस्या में कई विशेष काम के लिये व्यवहार 
कर सकते हैं । 

(५ ) एनस्टिगमोंट ढेस ( #:०४४व४७०४ ७ ) 
यह ठेंस सबसे भच्छा होता है और इसका मूल्य भी बहुत 
अधिक होता है | यह ढेंत्त तीन तीन के सेयोग से छः लेंसों से 
बना हुआ होता है । यह स्फेरिक एबरेशन को दूर करने 
के साथ साथ एसटिगमेटिज्ञम्‌ नामक दोष को भी दूर कर देता है 
इसहिये प्रतिबिम्व दोषपरद्धित बनता है | इसमें भी एक संयोग 

चित्र नं० ९३ 





एनेस्टिगमैट छेंस | 
को निकाल दिया जा सकता है और दूसरे संयोग को सिंगल व्यवद्वार 
किया जा सकता है । इस प्रकार इसे कई अवस्थाओं में व्यवद्वार 
कर सकते हैं; जैसे, यदि केमरा डबल एक्सटेनशन न दो तो इसे 
डबछ एक्संटेनशन केमरे के ऐसा व्यवहार कर सकते हैं क्योंकि 
एक संयोग को निकाछ देने से फोकछ डेंगथ्‌ दुगुना हो जाता दै। 
यह ढेंस क्रोमोंटिक एबरेशन को भी वहुत कुछ दूर कर देता है 


5 प 


और यद्द सब अच्छे केमरों में छगा रहता है। 


घ्ड सरल फोटोप्राफो शिक्षा 


(६ ) वाइड एंगल्‌ लेंस ( ५४३७ ०० |७७ ) 
यह लेंस ऐसा होता है कि इसमें एंग्ल ऑफ व्यु बहुत बड़ा 
होता है और इसलिये इसका फोकछ ढेंगध्‌ बहुत छोटा द्वोता 
है। यह साधारणतः फोकर्तिंग स्क्रीन छगा हुआ स्टेंड केमरों में 
व्यवह्ार होता है । इसे घर, मकान, इमारत इत्यादि विषयों के 
फोटो छेने में तथा मकानों के मीतरी दृश्यों के फोटो छेने में प्रथोग 
किया जाता है। जब फोटोप्राफर को ऐसी जगह में केमरे को 
रखना पड़ता है. कि वह जगह विपय से बहुत निकट है जैप्ते 
एक तंग गली में एक मकान का फोठो लिया जाय तो साधारण 
लप्त के प्रयोग करने से मकान का पूरा भाग प्छेट या फिल्म 
पर नहीं आयगा केवल उसका एक भाग आयशा क्योंकि केमरा 
विषय के बहुत निकट है | अब यदि वाइड एंगल्‌ लेंप्त का 
प्रयोग किया जाय तो उसी जगह केमेरे को रखकर पूरे मकान का 
फोटो लिया जा सकता है । 

(७ ) पोदेट लेंस ( ?०७०७६ ०७७४ )--आजककछ 
पोट्रेट छेंस का काम बहुत कम होता है क्योंकि एनेस्टिगमेटिक: 
लेंस के रहने से वह पोट्रेट ढेंस का भी काम कर सकता है |. 
यह छेंस मनुष्यों के चहरों का फोदो ढेने के काम में आता है 
क्योंकि साधारण लेंघ्त बहुत निकट की वस्तुओं को फोकतत 
नहीं कर सकता इसलिये इस छेंस को केमेरे के लेंस से कुछ 
दूर पर रखकर फोटो छिया जाता है। इसका आकार बहुत 
बड़ा होता है यहाँ तक कि एक फूट तक व्यास द्वोता है । 
फोटो लेते समय इसे बिषय के बहुत निकट रखा जाता है। 


सरल फोटोभाफी झिक्षा घर 


( प्र ) पोट्ेट एट्रेचमेंट (7०७४८: 7रै+०टेशप) 
यह एक प्रकार का सप्छिमेंटटी छेंस ( पीछे बताया जायगा ) 
होता है और कम मूल्य होने के कारण इसका प्रयोग बहुत 
होता हैं | यह केमेरे के प्रधान लेंस के भाकार का एक छेंस 
होता है. जिसे केमरे के लेंस के सामने छगाया जा सकता है 
और इस तरद्द छगाने से केमरे के छेंस का फोकछ ढेंगथ्‌ कम 
हो जाता है | फोकछ ढेंगध्‌ के कम दो जाने के कारण पहली 
बस्तु को फोकस में छाने के लिये केमेरे को उसके और निकट 
हे जाना पड़ता है और इस छढिये प्रतिबिग्ब का आकार पहल 
की अपेक्षा बड़ा हो जाता है। इसे निकट की वस्तुओं का 
फोटो लेने के ढछिये व्यवहार क्रिया जाता है जैसे मनुष्य का 
चेहरा, फूछ, इत्यादि । इसे उस अवस्था में भी प्रयोग करते 
हैं जब कि केमेरे में डबल एक्सटेनशन का ग्रबन्ध न हो और 
निकट की वस्तुओं का फोटो लेना हो । 

( ए्‌ ) भेगनिफायार (0/०0४४००)-फिक्सड्‌ फोकतत 
केमरों में जैसे बकस केमरों में बहुत निकट की बस्तुएँ फोकस 
में नहीं आती हैं जैसे १२ फीट से कम दूरत्यित वस्तुओों का 
फोकस नहीं द्वोता है परन्तु १२ फीट से अधिक दूर॒स्पित वत्तुओं 
का फोकस दो जाता है । इसलि्यि यदि १२ फ्रीट से कम 
दूरी में स्थित वस्तुओं का फोटो छेना चाहें तो एक छत जिसे 
मेगनिफ़ायर कहते हैं उसे केमरे के ठेंस के सामने छगा दिया 
जाता है जिससे प्छेट या फिल्म से छेंस की दूरी को बिना 


पद सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


बदढे हुए निकट की बस्तुएँ फोकप्त में आ जाती हैं । फिक्स 
फोकस केमरों के साथ कह ऐसे मेगनिफ्रायर दिये जाते हैं 
जिन्हें लगाकर मित्र भिन्न दूरी पर स्थित निकट की वस्तुओं 
को फोकस किया जा सकता है । 

( १० ) सप्लिमेंटरी लेंस ($पफुए/७०५७४४८०) |०१७ 
यह सिंगल रूप द्वोता है जिसे केररे के ठेंप्त के साथ छगाने 
से उसका फोकछ लेंगथ्‌ घट जाता है या बढ़ जाता दे | पोदेट 
एटेचमेंट, और मेगनिफ्रायर विशेष प्रकार के सप्डिमेंटरी रेस 
हैं | सम्लिमेंटरी लेंप्त दो प्रशर॒ का होता है-एक को पेंज़िटिव 
(?००४४० ) कहते हैं. जिस्ते छगान से केमेरे के छँप का 
फोकछ लेंगथ्‌ घट जाता है, और दूसरे को नेगेटिव (१४०००४४० 
कइते हैं जिसे छगाने से केमरे के लेंप्त का फोकछ छेंगधू बढ़ 


जाता है| 
विन्न न० १३ 
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तब 


सहिमेंटरी छेंच् या पोट्रेंट एंटेचमेंड । 


सरल फोटोग्राफी विक्षा ह है 


कमी कमी चइमे के लेख को भी इस प्रकार व्यवह् र 
किया जाता है| द्विताब कर निकाछा जाता है कि किस फोकछ 
ढेंगधू के लेंस के लगाने से केमेरे के झेंस का फोकछ ढेंगध्‌ कितना 
बढ़ेगा या घटेगा | हिसाब करने की विधि पीछे दी जायगी । 

(११) सोफ्ट फोकस लेंस (60 0०७७ [608 )- 
बहुत से छोग बहुत तीक्ष्ण फोकस पसन्द नहीं करते; फोकत 
होने में कुछ कमी रहने पर चित्र कुछ घुन्दर माछम होता है। 
इसलिये एक बहुत बढ़े फोकस बाऊे लेंत्त को केमरे के लेंस के 
साथ ढगा दिया जाता है जिससे केमरे के ठेंस का फोकछ 
ढेंगयू बहुत थोड़ा घट या बढ़ जाता दे जिससे पढके से फोकस 
किया हुआ प्रतिबिम्म का फोकप्त कुछ कम हो जाता है। 
पेंजिटिव या नेंगेटिव दोनों प्रकार के ठेसों का अयोग दोता है । 


(१३ ) देलिफोटो लेंस ( |०००५०४० (6०७ )-जब 
दूर की वस्तु का फेटो लिया जाता है तो प्रतिबिम्ब का आकार 
बहुत छोटा द्वोता है; यदि दूर की वललु का फोटो लिया जाय 
और उसका आकार मी बड़ा करने की इच्छा दो तो एक 
विशेष ग्रकार के ढेंस को जिसे टेलिफोटो ठेंघ कहते हैं उसे केमेरे 
के छेंस के सामने छगा दिया जाता है. जिप्तका यद्द प्रभाव द्वोता 
है कि मेगनिक्रिकेशन बहुत बढ़ जाता है और इसलिये विषय 
बहुत दूर पर रहने पर भी प्रतिबिम्ब का आकार बहुत बड़ा 
होता है | 


द्वघ सरल फोटोप्राफी क्षिक्षा 


इस बात का ध्यान रखना चाहिये कि दो या तीन हेंसों 
के योग से जो संयोग ( 9०7फ०००८४०५) या केंमब्निशन 
बनता दै उसे मी ठेंघ द्दी कद्ते हैं। इस लिये लेंससे एक 
लेंस या दो तीन छेसों का संयोग समझा जाता है। 





चौथा अध्याय 
जय द तट रोड पंप क>>मा० 
डायाफ्राम 
डायाफ़ाम क्‍या है 
ढेंस के प्रयोग करते समय विपय से आते हुए. प्रकाश का 
जितना भाग लेंस पर पड़ता है बह सव भीतर चछा जाता है 
और उसी से भ्रतिविग्व चनता है। कभी कभी कम प्रकाश 
भीतर जाने देने की आवश्यकता द्ोती है और इसलिये छेंस के 
पास एक छेद रद्दता है जिसे छोटा या बड़ा बनाया जा सकता 
है और इसलिये कम या अधिक प्रकाश इसके भीतर जाने दिया 
जाता है | लेंस के सिंगल संयोग में यह छेद लेस के सामने रदता 
है और उबर संयोग में दोनों संयोगों के बीच में रहता है | हस 
छेद का आकार गोल होता हैं जिसका केल्द्र लेंस के मध्यमाग 
में रहता है इसलिये उस छेद को छोठा करने से प्रकाश केबछ 
लेंस के मध्यमाग से जाता है, किनारे से नहीं जा सकता | इसी 
छेद को डायाफाम ( >०फाफण्दा ) स्टॉप ( 6009 ) या 
एपरचर ( :५७०८४००० ) कट्दा जाता है । डायाफ्राम के च्याप्त 
(0:८7:०००) को घठाया या बढ़ाया जा सकता है । डायाफ्राम 
से निम्नलिखित काम होते हैं:--- 


(१ ) केमेर के भीतर जाते हुए प्रकाश को घटाना या 
बढ़ाना । 


३० सरल फोशोप्राफी शिक्षा 


(१२ ) स्फेरिकछ एबरेशन के दोष को कम करना | 
(३) फोकत की गहराई को घठाना या बढ़ाना । 
इन तीन कार्यों का वर्णन अब दिया जायगा | 


लेंस की स्फीड 

कैमरे के भीतर जाते हुए प्रकाश का परिमाण डायाप्राम 
के व्यास से सीमाबद्ध हो जाता है, स्टॉप का आकार या व्यास 
जितना ही छोटा द्वोगा उतना ही कम प्रकाश भीतर जायगा ) 
परन्तु यदि स्टॉप छोटा हो तो स्टॉप बड़े होने की भपेक्षा भपिक 
समय तक एक्सपोजर देना दोगा क्‍योंकि प्रकाश का परिमाण 
कम द्वो गया है । यदि स्टॉप वड़ा हो तो शीघ्रता से एक्प्तपोज़ 
किया जा सकता है इसल्यि इस अवस्था में यह कह्दा जाता है 
कि छेंस की गति दुत है या लेंस की स्पीड ( 07०७॥ ) या 
गति अधिक है | इसी प्रकार जब एपरचर छोटा रद्दता है तो 
फोटो लेने के लिये अधिक समय तक एक्सपोज़र देना पढ़ता है 
और इसलिये थद्द कह्या जाता है कि लेंस की गति मन्द है या स्पीड 
कम दै। इसहिये छेंत्र की स्पीड से यहाँ यद्ट मतलब निकलता 
है कि फोटो शीघ्रता से या देर से लिया जा सकता दै। 

यह देखा जाता है. कि केमेरे में जतिे हुए श्रकाश का 
परेमाण स्टॉप के व्यास के वर्ग के अनुपात से बढ़ता या घठता 
है, जैसे मान लिया जाय कि स्टॉप का व्याप्त १ ईच दे और 
यह एक नियत परिमाण प्रकाश भीतर जाने देता है, अब यदि 
इस व्यास को बढ़ाकर २ इंच बना दिया जाय तो यह पहले से 
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२५८२ ८5४ गुणा अधिक प्रकाश भीतर जाने देगा, उसे ३ इंच 
बना देने से यह ३:८३००९ गुणा अधिक प्रकाश भीतर जाने देगा, 
इत्यादि | इसी प्रकार यदि स्टॉप को घटाकर 2 इंच बना दिया 
जाय तो यद्द एक चौथाई ( २८०१ ) भाग प्रकाश भीतर जाने 
देगा, | इंच बनाने से पहले से (2,८१८ ) नवों भाग 
प्रकाश मीतर जाने देगा | इसलिये एक्प्रपोजर देते समय इस 
बात का ध्यान रखना चाहिये कि यदि एक नियत स्टॉप से 
एक्सपोज़र का ठीक समय १ सेक्रेंड हो तो उस स्टॉप को 
हुगुणा कर देने से एक्सपोडर का समय 23८) -« + सेकेंड द्ोना 
चाहिये, स्टॉप को तीन गुणा बना देने से एक्सपोज़र का समय 
हं) बम रे सेकेंड होना चाहिये, इत्यादि । इसी प्रकार यदि स्टॉप 
के व्यास को पहले से आधा बना दिया जाय तो एक्सपोजर के 
समय को २:८२ ८ ४ गुणा कर देना चाय अर्थात्‌ 9 सेकेंड 
कर देना चाहिये, स्टॉप के व्यास को एक तिहाई कर देने से 
एक्सपोज़र के समय को ३१८३ ८४९ गुणा कर देना चाहिये, 
अर्यात्‌ ९ सेकेंड द्योना चाहिये, इत्यादि | ये नियम 
केबछ एक ही छेंस के प्रयोग करने से छागू दो सकते हैं. परन्तु 
एक लेंप्त को बइछ कर यदि दूसरे छेंश्न को श्रयोग में छाया जाय 
तो उप्तके लिये फिर एक्सपोज़! को बढ़ाना या घठाना होगा | 
अब यहद्द मान लिया जाय कि छेंस पर के डायाप्राम का 
एपरचर नियत है और केवछ छेंघ के फ़ोकल लेंगधू को बदल 
जा रह है | छेंस के फोकछ ढेंगप को बदलने के लिये या तो 
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एक ढेंस को बदल कर दूसरा लेंस छगादा होगा या एक सप्हि- 
मेंटरी लेंस ( पेज़िटिब या नेंगेटिव ) को केमरे के छेंस के साथ 
डगाना द्ोगा । अब प्रश्न यह द्वोता है कि लेंस के फोकल ढेंगय्‌ 
को बदलने के कारण एक्सपोज्र के समय को किस तरह 
बदलना होगा | यह देखा गया है कि प्छेट के एक नियत क्षेत्र 
पर जो प्रकाश पडता है उसका परिमाण फोकछ डेंगध्‌ के बढ़ने 
पर जसके ( फोकछ छेंगथ्‌ ) वर्ग के अनुपात से घठता है। यह 
नियम नीचे के उदाहरण से समझाया गया दे | मान लिया जाय 
कि एक छेंध्र लिया गया हो जिसका फोकछ लेंगयू एक इंच है 
और उसके लिये एक्सपोजर का ठीक समय एक सेकेंइ है, अब्र 
यदि स्टाप को न वइछ कर फोकछ छेंगथू को बढ़ाकर दो ईंच 
कर दिया जाय तो एक्सपोज़र का समय २१५२-४ सेकेंड होगा, 
फोकछ लेंगथ्‌ को तीन गुणा करने से समय ३५३८९ सेकेंड 
होगा । इसी तरह यदि फोकल छेंगथू को 2 कर दिया जाय तो 
एक्सपोजर का ठीक समय ३५) -- + सेकेंड होगा, 2 करने पर 
२४३ ८ ९ सेकेंड होगा। 

इसलिये प्रतिबिम्ब्र के प्रक्राश की तेज़ी या उज्जल्ता दो 
चार्तों पर निभर करती है-पदला, डायाफ्राम का व्यास, और 
दूधरा, ढेंघ्त का फोकछ ढेंगथू | डायाफ्राम के बढ़ाने से प्रतिविश् 
के प्रश्नाश की तेजी व्यास के वर्ग के अनुपात से बढ़ती है और 
फोकछ ढेंगथू को बढ़ाने से तेजी फोकछ लेंगथ्‌ के वर्गके भनुपात 
से घठती है | इसलियि लेंस की गति को निम्नलिखित प्रकार से 
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लिखते हैं।-.. 
_ ए दर 
'ेंस की गति: कक पर 
जिप्तमें द - डायाफ्राम का व्यास और फन्‍्छठेंस का फोकल 
डेंगय | 


इसलिये एक्सपोजर का समय डायाफ्राम के व्यास को 

चढ़ाने से उसके वर्ग के अनुपात से घठता है और उसके 

फोकछ छेंगथू को बढ़ाने से उसके वर्ग के अजुपात से बढ़ता है | 

फोटोग्राफी में डायाफ्राम के व्यास का माप फ नम्बर 

( 4700. ) में दिया रहता है जैसे ४५४ (75) या फ११ 
(॥ ) इत्यादि जिसका अयथे यह अप कि 
] लेंस का ढ्ग 

फ/५ (६5 ) का अर्प है डायाफ्राम का नव 

लेंस का फोकस ढेंगयू ५ 
डायाफ्राम का व्यास 

इत्यादि 
इन संख्याओों को कैसे काम में छाया जाता है यह नीचे 


दिया जाता है । 
मान छिया जाय कि स्टॉप ४६ (६6) के छिये एक्स- 


पोज का ठीक समय ३ सेकेंड है, अत्र यदि स्ठाप को 
फ|१२ ((!2) कर रिया जाय तो अत्र एक्सपोजूर का समय 
दो गुणा नहीं बल्कि चार गुणा हो जायगा ( २१२-४ ) 


3११ (॥]) का अये हैं 


जी 
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और इसलिये एक्सपोजर का समय ४»८३०१२ सेकेंड होगा। 
इसी प्रकार /१८ ((8) के ढिये एक्सपोज्र का समय 
( ३२३ )८३८२७ सेकेंड द्ोगा, इत्यादि | इसी तरह 7३ 
(99) के छिये | न होकर * हो जायगा अर्थात्‌ [ १५३१-३६ ]। 
इसलिये एक्प्तपोजर का ठीक समय ३१८३-८३ सेकेंड हो जायगा। 
इसी प्रकार २ [8 ] के छिये एक्सपोज़र का समय 

«३८ ) सेकेंड होगा, इध्थादि। इसलिये इन संख्याओं 


का विशेष ज्ञान न रहने पर एक्सपोजर का समय नियत करना 
एकदम भसम्मव हो जायगा | 
निम्नलिखित तीन प्रकार के फ नम्बर या * नम्बर 
व्यवद्वार होते हैं:--- 
टेबल २ 
(१ ) इंगढेंड के बने हुए केमरों और छेंसों में नीचे 
लिखी हुई संख्याएँ प्रयोग की जाती हैँ।--- 
फ/२,५२-८,.६४,६५ ६,४८,४११,४४१६,४/२२, ४३२, 
या (9, ॥/98, /|4, 4/5 6, /8, ((, 86, ॥98, ॥88 
(२ ) युरोप की कम्पनियां निम्नलिखित संख्यायें प्रयोग 
करती हैंः--- ; 
फ१०६, (२०३, ३०२, ४४०५, /६-३, ९, 
67:6, ॥/93, ॥|89, //475, 4/6"8, ॥|9 
फ/१२-०५, ११८, (२५, ३६, 
[95, 78, ॥/9, ॥36, 
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(३ ) बुरोप और इंगढेंढ की कम्पनियों कगी कमी निम्न" 
ढिंखित संख्याएं भी प्रयोग करती हैं।-- 
फ|३०२, १३०५, ४४००, १ ६-३, ४९, ४१२, १८,४२२ 
या।[[99, 888, 46, 868, ॥9, /4९ 0, /29, 

ये संह्यायें यहाँ हिन्दी और अगेजी दोनों में दी गई हैं। 

गेंगी अनमिन्न छोगों को अेगरेजी संख्याएं याद रखनी 

चाहिये क्योंकि सभी कमरों मे ये सेख्याये अंगरेजी दी में दी 
रहती हैं । 

याद रखना चाहिये कि फ नम्बर जितना ही छोठ 
होगा डायाफ्राम के एपरचर का छकार उत्नाही वड़ा होगा 
और यह नम्बर जितना हो बढ़ा होगा एफ्रचर उततनाही 
छोद होगा । 

ये संझ्याएं ऊपर एक विशेष रूप से ढिफी गई हैं 
लिसते कि एक्सपोजर देने में आसानी हो | इसका वियम 
यही है कि यदि किसी स्टॉप के जिये एक्सपोजर का एक 
नियत समय हो तो उप्क्ी दाहिनी ओर के स्टॉप के लिये 
स्ए का समय पहले से दुगुणा हे जायगा। उदाहरण के 
* हि मान छिया जाय कि */२०२ के ढिये एक्सपोजर का ठीक 
समय १ सेकेंड है, तब "१३०५ के लिये यह २ सेकेंड होगा और 
फ|.५ के लिए ४ सेकेंड होगा और ** ६: ३ के ढिंये ८ सेकेंड होगा 
और इसी प्रकार * १८ के लिये ६४ सेकेंड होग । इसी तरह 
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यदि /१८ के छिये एक्सपोजर का दौर समय एक सेकेंड 
हो तो /१२ के लिये यह 2 सेकेंड होगा और ५९ के छिये 

होगा और ६- लिये २ सेकेड होगा, हृत्यादि । 
इसलिये एक्सपोज़र देते समय इस टेवरछ को आसानी 
से व्यवहार किया जा सकता है | 


अमेरिका के युक्तराज्य (फप्फग्त 6६&062४ 6 ६०७००) 
में स्टा्ों को एक दूसेर द्वी प्रकार से नम्बर दिया जाता है| 
इन्हे यु० एस० नम्बर कहते हैं (7 6 0०5) | यु० एस० नम्बर 
द्विसाव कर स्टॉप पर इस प्रकार दिये जाते हैं. कि एक्प्तपोजर का 
ठीक समय स्टॉप को घटाने से इन नम्बरों के अनुपात से , 
बढ़ता है । स्टॉप का व्यास जितना ही बड़ा होता है यु० एस०, 
नम्बर उतना ही छोटा होता है । यु० एस० नम्बर से सबसे 
बड़ा छाम यह द्वोता है कि इससे एक्सपोज़र का समय बहुत 
सहज में निकाछा जा सकता है । इसे नीचे के उदाहरण से 
समझाया गया है | यदि यु० एप० १ के लिये एक्स्पोजर का 
ठीक प्तमय १ सेकेंड हो तो यु० एस० ३ के ढिये ३ सेकेंड, 
यु० एस० ४ के छिये ४ सेकेंड और यु० एस० ८ के ढिय 
८ सेकेंड होगा, इत्यादि | नीचे के टेबल में दिखछाया 
गया है कि कौन फ़ नम्बर किप्त यु० एस० नम्बर के घरावर 


द्वोता है | 
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टेबल ने० ३ 
बृण्शतण्व०| १| २ | ३ | ४ | ८ !१६।३२। ६४ |१२६| ९५६ 
फृ० नें० [फ्फ कै, | कफ १३३ | कै | %| 





नीचे छिखे नियमों से फ नम्बर को यु० एस० नम्बर में 
ढाया जा सकता है या यु० एप० नम्बर को फ नम्बर में छाया 
जा सकताहैः-- 

नियम पहला--%० नम्बर को यु० एस० नम्बर में लगे 
के हिये फु० नम्बर को चार से भाग कर भागफ़ठ का वर्ग निकाल 
जाता है जो यु० एस० नम्बर होता है, जैते-यदि फृ० नम्बर ८ हो 
तो यु० एप० नम्बर) हरे ८२५२-८४ होगा | 

नियम दूपरा--य० एस० बम्बर को फ० श्र में 
खने के छियि, यु० एस० नम्बर का वॉवूछ निकाछ कर उसे 
४ से गुणा कर देते है, गुणनफ्छ फ० नम्बर द्वोता है, जैसे- 
यदि यु० एस० नम्बर १२८ हो ते फ० नम्बरू-7३०७४१ 
<११ (छामग))९४८४४ होगा । 

स्फेरिकल एयरेशन को दूर करना 

स्फेरिकठ एव्रेशन बहुत बुरा दोष है। परन्तु यह देखा 
जाता है. कि एपरचर को जितना ही छोय बनाया जाता है 
केरिकड एब्रेशन उतना ही दूर द्वोता जाता है। इसलिये छोत 
र्हॉप भष्छा प्रतिविम्ब बनाने में सहायता काता है। 

फोकस का-डेपथ्‌-या गहराई (0०0४0 

डायाफ्राम का सबसे - आवह्यक काम है. फोकस के डेपथ्‌ 
को बढ़ाना या घटाना | जब यह कहा जाता है कि १० फ्रटि 


७ 


ध्द सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


की दूरी पर फोकस किया जा रद्दा है तो इससे यह मतछव 
नहीं निकछ्ता है कि के्रछ वही बल्तुएँ जो केवछ १० फौट की 
दूरी पर दो फोकस में हैं | वास्तव में १० फ़रीट से कम और 
दूर की वस्तुएँ भी फोकस में आ जाती हैं अर्थात्‌ ९ फ्रीट से 
लेकर १३ फीट की दूरी में जितनी बस्तुएँ हैं. सभी फोकस में 
आ जाती हैं । हों, यह सच है कि ८ फीट, ९ फ़ॉट, ११ 
फीठ, १२ फीट या १३ फ़रोट पर स्थित वस्तुएँ उतना अच्छा 
फोकस में नहीं रहेंगी जितना कि १० फीट की बच्तुएँ होंगे | 
परन्तु उनमें फके इतना कम होगा कि वह मादम ही नहीं द्वोगा; 
क्योंकि समी बस्तुएँ जो ९ और १३ फीट के बीच में होंगी 
सबके सब्र फोकस में होगी। नीचे के चित्र में यह वात 
दिखलाई गई हैः--- 


| -+ --+--- १०फिह-------- 
जज 3१ फिट----००-०८०-००“५८ 


किसी दूरी पर फोकस करने से फोकप की गददराई पर प्रमाव। 
के-केमरा । ख, क, ग-विषय । रहें । 
ख ग को कर्यात्‌ ख से ठेकर ग तक के स्थान को फील्ड 
का डेपथू ( 709४+ ०£ 8०० ) या फोल्ड की गइटराई अथवा 
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फोकत का डेपथ्‌ ( 70०0४ ०(/००८०४ ) या फोकस की गददराई 
कहते हैं। फोकस की गहराई उस स्थान को कइ्ते हैं जिसमें 
स्थित सभी वल्तुएँ फोकस में हों और इसका नाप इस प्रकार 
किया जाता है, जैसें-फोकस की गहराई ९ फीट से ढेकर १३ 
फ़ीट तक है या ६ फ़ाँट से छकर २५ फीट तक है | 

नीच के चित्र में यह दिखलाया गया है कि एक ही लेते 
परन्तु मित्र मिन्न एपरचरों के प्रयोग करने से फोकस की गहराई 
पर कैसा प्रमाव पढ़ता है। जब एपरचर बढ़ा रहता है तो फोकस 


चित्र नं० ९९ 





फोकठ्त की गद्दराई पर एपरचर के आकार का प्रंभाव 
ए-केमरे की स्थिति | ए, ए, ए-एपरचर । 
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की गहराई कम रद्दती है। जब एपरचर को कुछ छोटा बनाया 
जाता है तो फोकप् की गद्दराई बढ़ जाती है और यदि एपरचरे 
को और भी छोठा बना दिया जाता है तो फोकस की गहराई 
और भी बढ़ जाती है और बहुत दूर तक (०) चली जा 
सकती दै | 


और एक बात ध्यान देने योग्य यह है कि एपरचर जैसे 
जैसे घटता जाता है फोकस की गइश्राई के निकट की सीमा 
धीरे धीरे ठेंस की ओर आने ड्गती है परन्तु दूर की सीमा बहुत 
जल्दी जल्दी भंगे बढ़ जाती है । उदाइरण के लिये मान लिया 
'जाय कि पहले गहराई ९ फ्रीठ से १३ फ्रीट तक थी। अब 
एपरचर के कुछ घटा देने से एक ओर ९, फ्रॉट से ८ फीट हो जाता है, 
अन्तर १ दी फ्रीठ का द्वोता है परन्तु दूसरी ओर १३ से १७ 
फ्रीट दो जाता है. अर्थात्‌ अन्तर 9 फ़ीट का होता है अर्थात्‌ 
* बहुत अधिक होता है, अब फोकस की गहराई ८ फ़ीठ से १७ 
फ्राठ तक होजाती है| 

कब एक दूसरी ही बात पर ध्यान दिया जाय) कई 
केमरों में फोकरसिंग के लिय एक फोकर्सिंग स्केल रद्दता है जिस पर 
एक पोर्येटर चछता हैं | यदि पोयेंटर को २ फ़ोट के चिन्द्द पर 
: रख दिया जाय ( चित्र क ) तो केवल वही वस्तुएँ फोकस में 
होंगी जो २ फ्रॉट की दूरी पर हों । इसमें एक नियत एपरचर 
रखा गया है। अन्य वत्तुएँजो २ फ्रीट से निकट या दूर पर 
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हों वे फोकस में न रहेंगी | अब एपरचर को नहीं बदठ कर यदि 
पोयेटर को ५ फ्रीट के चिन्ह पर रख दिया जाय (चित्र ख) तो फोकस 


चित्र नं० ५६ 
सर (0 #....६.....]३.....१६ फंस 
शेफिद (क) फ 
स॒ 8. ..६....०....% . कई 


भफिट ख..... ््च्न 


स बा... 
१० फिट (ग) स्न्ल्ल्ल्क्ष् 


फोक् की गहराई पर पॉयेटर की त्थिति का प्रभाव । 
स-स्केल | फ-फोकस की गहराई । 

की गद्दराई वढ़ जायगी और गद्दराई ४ क्रौठ से १० फ्लीट तक 
हो जायगी | अब यदि एपरचर को न बदल कर पोयेंटर को १० 
फ्रौट के चिन्ह पर रख दिया जाय (चित्र ग) तो फोकस की गदराई 
और भी बढ़ जायगी, अब गहराई ८ फ्रीठ से बहुत दूर ( ०० )तक 
हो जायगी | इसल्यि यह देखा गया कि एपरचर को नहीं बदले 
हुए पोयेंटर के चिन्ह का नम्बर जितना ही अधिक होगा फोकस 
की गद्दराई उतनी ही अधिक द्ोगी | 
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हाहपरफोकल दूरी 
निकठतम वस्तु अर्थात्‌ केमरे से सबसे निकट की वत्त्तु 
जो फोकस में दो उससे ढेंस की जो दूरी दे उसे हारपरफोकछ 
डिसटेंस ( ]7,9०रण००८, 08६०7००० ). या ह्वाईपरफोकछ दूरी 
कहते दें | इसे उसी अवस्था में कह सकते हैं. जब बहुत दूर 
(० ) की वछ्छु पर फोकप्त किया गया हो। इसके बारे में और 
अधिक पीछे कहा जायगा। 


डायाफ़ाम की बनावट 


डायाफ्राम तीन प्रकार के होते हैं--- 

(१ ) फिक्पड्‌ डायाफ्राम ( 7७८७० 3०एफणप )- 
सस्ते लेंस में और विशेषतः सिंगल लेंस में एपरचर नियत रहता 
है। इसे घटाया या बढ़ाया नहीं जा सकता | 

(२) होल डायाफ्राम (०8 २०४०७ )- 
अच्छे ढेंस में एपरचर के व्यात को बइठने का प्रबन्ध रद्दता 
है । एक धातु के पात्र में कई गोलकार छेद बनाये रहते हैं । 
ये छेद था ते एक सरल रेखा. में रहते हैं या एक दृत्त में सजाये 
रखते हैं जैसा कि नीचे के चित्रों में दिखाया गया है ! किसी 
छेद को प्रयोग करने के लिय घातु के पात्र को हृठाकर या 





धुमाकर ढेंस के सामने छाया जाता दे | प्रत्यक्ष छेद पर उसका 
फ्‌० नम्बर या यु० एस० नम्बर छित्ता रहता है। 

(३ ) आइरिप डायाफ्राम (5 /ट्फ़ौ७००वए७ )- 
यह घातु निर्मित पात्र के कई छोटे छोटे ठुकड़ों से बना हुआ 
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रहता है जो मिछ्कर एक छेद बनाते हैं | उन टुकड़ों को घुमाने 

से छेद छोठा या बड़ा होता है । डायाफ्राम के साथ एक पोयेंटर 

लगा रहता है जिसे घुमाने से छेद का आकार घठता या बढ़ता 

है । पोयेंटर एक इताकार स्केल पर घुमता है, स्केल पर फ० 
चित्र नं० ५६ 





आइरिस ढायाफ्राम ! 


नम्बर लिखे हुए रहते हैं, इसलिये पोयेंटर को घुमाकर किसी 
नम्बर पर रख देने से एपरचर का वही नम्बर हो जाता है। 
इस्लियि लेंस की गति और एक्सपोजर का समय मंद्धिरमा,हो 
जते हैं | समी अच्छे छेंत्ों में और केमरों में आइरिस डायाफ्राम 
छ्गे रहते हैं । 


पाचवाँ अध्याय 
३७००००१गगदीरीि दबाए >नन+ 
शदर 
शादर क्या है 
प्लेट या फिल्म में एक नियत समय तक एक्सपोज़र देने 
के लिये केस को एक नियत समय के छिये खोलकर बन्द कर 
देने की आवश्यकता होती है और इसके लिये जिस यन्त्र का प्रयोग 
होता है उसे शटर कहते हैं । 
शटर की अ्रणियाँ 


७ चं/० 


श्र पाँच भ्णियों में वोँटे गे सकते हैं।-- 

(१) प्रिमिटिव शटर ( शिक्ंतंपं०७ भैफर्मए/ )- 
ढेंत पर एक ढकना छगा रहता है जितकों खोल या छ्गाया 
जा सकता है | एक्प्पोजर देंने के समय इस ढकने या कैप 
( ८०9 ) को छेंस पर से हटा डिया जाता है और एक्सपोचर 
पूरा हो जाने पर उस्ते फिर उप्ती जगह छगा दिया जाता है। 
इस अकार के शटर से तीन या चार सेकेंड से कम एक्स- 
पोजर नहीं दिया जा सकता है। इसे साधारणतः फील्ड केरेे में 
ब्यवह्वर क्ते हैं। 
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(२) रोटेटिंग डिस्क शदर ( २०६०६पपच 05८ #औप/2९ )- 
जैसा कि चित्र में दिखलाया ग्या है क केमरे का लेंस है, ख 
चित्र ने० ६० 


कि 


हट 






न्‍ा 


अर कक ग् ००००७ «७, 
क ऋ० जम 2 


(न 
७०७०७ ००्०मह००० ०९ 


फ 


3 ७७ ७७ न मजकीकिमना 


॥ 
आर. 
ध् 


थ 


424 


रोटेटिंग डिस्क शटर । क-लैंस । छ-छेद्‌ । 
कमर का सामना भाग हैं, वीच का बृत्त घातु का एक प्लेट हैं औरफ 
उस गोछाकार प्छेट का पिषोठ (!2.0०६) है अर्थात्‌ फ एक कॉटी 
है जो प्लेट को सामने भाग में छगाये रहता है और उस इत्ता- 
कार प्छेंट या पात्र को फ के केन्द्र की चारों ओर घुमाया जा 
सकता है | उस प्छेट पर ध एक छेद है, छेद का आकार 
ठम्वा है जिसकी त्थिति ठीक लेंस के सामने है । एक्सपोज़र 
देने से पहले प्लेट को इस प्रकार घुमाया जाता है कि छेद च 


जज 
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या छ पर रहता है और इसलिये रेत का मुँह बन्द रहता है | 
एक्सपोजर देने के समय प्लेट को घुमाकर उसके छेद को क 
पर लाया जाता है जिद छेप्त का मुँह खुछ जाता है । ढेंस को 
चंद करने के लिये उसे फिर घुमा दिया जाता है | ठेंछ को जितनी 
देर चाहें खुदा रखा जा सकता है | जब वहुत कम देर के लिये 
एक्सपोजर देना हो तो उसे बहुन जल्दी घुमा दिया जाता है जिससे 
छेप्त का मुँह बहुत थोड़ी देर के लिये खुल जाता और बंद 
भी दो जाता है । उस प्छेट को डिस्क (0/5० ) बद्धते हैं । डिस्क 
को जितनी जल्दी घुमाया जाय. एक्सपोजर उतना ही कम समय 
के लिये होता है। इस्तते <प सेंकेड तक का एक्सपोजर दिया 
'जा सकता है | डित्क को घुमाने के लिये एक छिवर ([-७०४०) 
रहता है | सस्ते बक्स कमरों भें इस प्रकार के शटर छगे रहते हैं | 

(३ ) डायाफ्राम शदर ( 2०फरफण्दुए, औए॥6० ) 
या विद्वीन लेंस शटर ( (९७७७७/.- ७७ शं:०४६४० )-यह 
शटर धातु की पतली पत्तियों से वना रद्दता है जो बन्द हो 
जाती हैं या ख़ुछ जाती हैं और ये पत्तियां आइरिश डाया- 
फ्राम के समान बनी रहती हैं। इसके खुछने के समय और 
इसलिये एक्सपोजर के समय को घटाया या बढ़ाया जा सकता 
है। इस समय को त्पीड ( 59००१ ) या गति कहते हैं। 
भिन्न मिन्न प्रकार के शटरों में इस गति को भिन्न मिन्न प्रकार 
से घटाया या बढ़ाया जा सकता है | 

नीचे कई डायाफ्राम शठर के उदाहरण दिये जाते हैं | 
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उनके मिन्न मिन्न नाम हैं | किस नाम के शटर से किन किन 
समयों के छिये एक्प्रपोज़्र दिये जा सकते हैं वे समय प्रत्येक 
शटर के साथ दे दिये गये हैंः--. 
(क ) वेरियो शटठर ( 9४०८०० धप०८०० ) या प्रोनो शठर 
( २0०५० ऑए४६०० ) 
देज9.. ८) बग८ सेकेंड | 
(ख ) भइसोवार शटर ( [80060 #१०४६०० ) 
डे; ४५ बॉ हि न ब्द्र सकड | 
(ग) अकंमपूर शटर ( 607फ०० #पए ६६०० ) 
१० के ४ पाए रोड इेटआ पाए गेब 
डायाफ्राम शटर से तीन प्रकार के एक्धतपोजर दिये जा सकते हैं:- 
(क ) टाइम एक्सपोज़र ( पाप ०चए०४ए०७ ) या 
समय पर एक्सपोजर--शटर के पास लेंस की चारों ओर एक 
चित्र नं० ६१ 





। 
| 
आर कीकिपापय 


डायाफ्राम शटर का भीतरी हृदय । 
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हि पा मम 
डायफ्रापत श्र का बाहरी इस्य + १-डायाफ्राम स्केल १ 
२-समय (केश । ३-शटर । ४-शटर रिलीज़ ॥ 
गोलाकार स्केंड रइता है जिस पर एक पोयेटर चलता है। 
पोयेंटर को चछाकर किसी चिन्ह पर रख देने से यह मतलब 
होता है कि शूटर उसी दवियत समय के लिये खुलेगा; बैसे 
यदि परोयेंटर को २; सेकेंड के चिन्ह पर रख दिया जाय तो इससे 
यही मतवव होगा कि शदर के बटन को दवाने से वह 
** सेकेंड के लिये खुलेगा, पोयेंटर का चिलह् ५ सेकेंड, १० सेकेंड 
इत्यादि हो सकता है | यह विधि वहुत थोड़ी देर तक एक्सपोज्नर 
देने के काम में आती है परन्तु अधिक देर तक एक्सपीजर देने 
के लिये या ठाइम एक्सपोदर देने के लिये निम्नलिखित विधि से 
"काम छत हैं | 
टाइम एक्सपोजर देंने की विधि यह दै कि पोगेंटर को 
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घुमाकर “१? नामक चिन्ह पर रख दिया जाता है,उप्तके बाद 
शटर के बटन को दबाया जाता दे जिससे शटर खुल जाता दै 
और खुला हुआ रद्दता है; उसके वाद बटन को फिर दबाया 
जाता है जिप्तते शूटर बंद द्वो जाता है । इससे जितनी देर 
चाह लेंस को ख़ुछा रखा जा सकता है और अधिक देर तक 
एक्प्तपोजर देने के लिये इस्त उपाय का प्रयोग किया जाता है । 

(ख ) बलन एक्प्रपोजर ( 9ण ७ ९५705७०7०७ )-हसके 
छिये पोपेंटर को घुमाकर “3! नामऋ चिन्द्द पर रख दिया 
जाता है । उसके बाद बटन को दबाया जाता दै; जब तक 
बटन दबा रद्दता है तत्र तक शटर खुछा रद्दता है; जब बटन 
को दबाना छोड़ दिया जाता है तो झटर बन्द हो जाता है। 
इसलिये किसी नियत समय के ढिये बल्व एक्सपोजर दिया 
जा सकता है| इस उपाय को कम देर तक एक्प्रपोजर देने के 
ढिये व्यवहार किया जाता दहै। जैसे १, ३, ३, ४ सेकेंड 
इत्यादि | बटन को साधारणतः द्वाथ से नहीं दबाया जाता 
बल्कि एक प्रकार के रिलीज़ से दवाये रखा जाता है, जिसे बल्ब 
ठिऊब रिलीज या वायर रिछीज़ कहते है; इसका वर्णन पीछे 
दिया जायगा | 

( ग ) इन्संटेटेनियसत एक्सपोजर. ( [ठाफ्तंदा9005 
०५००४७०७ )--यह उपाय बहुत ही कम समय के लिये 
एक्सपोजर देंने में व्यवहार द्वोता है | जैसे «६ सेकेंड या रब 
सेकेंड | इसकी विधि यद्द है कि पढले पोयेंटर को घुमाकर एक 
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नियत चिन्ह पर रख दिया जाता है जैसे ;& सेकेंड पर, 
उसके बाद बटन दबाते ही शदर ;के सेकेंड के लिये खुलकर 
भापद्दी आप बन्द हो जाता हैं । 

यह पहले ही बतढाया जा चुका है उस शठर के स्केल 
पर “[? पे या 0? के “अक्षर छिखे हुए रहते हैं । टाइम 
एक्सपोज़र देने के लिय पोयेटर को '? पर, बल्ब एक्प्तपोजर के 
डिये '8' पर और एइन्सटेंटनियव एक्प्रपोजर देंने के ढिये 
॥ः परुया किसी समय के चिन्ह पर रख दिया जाता है 
और उसके बाद बटन को दबाया जाता है। जन के बने 
हुए शटरों में '[” के स्पान में “27; “9 के स्थान में १)! 
और ? के स्थान में १४! ढिखे रहते हैं. । 

(४) फोकल प्लेन शटर॒( 0०० एड गेपप#४० )- 
यह शटर प्छेट या फिल्‍म के सामने छगा हुआ रहता है। यह 
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एक कपड़े के परदे का बना हुआ रहता हे | कपड़ा ऐसा होता 
है कि जिससे अकाश एक ओर से दूसरी ओर नहीं पार हो सके | 
इस परदे पर मिन्न मिन्न आकार के कई टम्बें छेद (8:05) बने 
हुए रहते हैं; छेदों के आकार प्ढेट या फिल्म के आकार से छकर 
उसके ८ मांग तक द्वोते हैँ | शूटर का बटन भी पीछे ही रहता 
है | लस का मुद्दे वराबर ख़ुला हुआ रहता है | शटर के बटन के दवाने 
पर एक छेद प्लेट के निकट से एक भोर से दूसरे ओर पार द्वो 
जाता है, जिससे एक्सपोजर देना हो जाता है | छद का आकार जितना 
ही छोटा होता हैं और परदे को जितनी जल्दी खींचा जाता है अपीत्‌ 
छेद जितनी जल्दी प्छेट पर से पार द्वोता है एक्सपोजर का समय 
उतना ही कम ह्वोता है। इस अकार कम से कम ;८“े सेकेंड 
तक का एक्सपोजर दिया जा सकता है और अधिक से अधिक 
३ सेकेंड तक का एक्सपोज़र दिया जा सकता है | वह वहुत मूल्यवान 
शटर होता है । स्पीड को घटाने या बढ़ाने का ग्रत्रन्ध मिन्न-मित्र 
प्रकार के केमरों में मिन्न-मिन्र प्रकार के दोते हैं. और केमेरे के 
साथ ही इसको व्यवहार करने की त्रिधि भी दी जाती है। यही 
शटर सबसे अच्छा होता हैं और मूल्यवान रिफ्डेक्स तथा मित्रि- 
येचर केमरों में छगाया हुआ होता है | 


(५७५) रोलर उलाइण्ड शूटर (रि००० एव 5220 
यह साधारणतः स्टैंड या फील्ड केवरों में छगाया रहता है। यह 
कैमरे का भाग नहीं रहता दवै परन्तु इसे किसी केमरे में और 
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किठ्ी छेंस में लगा दिया जा सकता दे | इसकी बनावट मी ठीक 
फोकडल प्लेन शटर की ऐसी द्ोती दे परन्तु इसके परदे का 
भाकार बहुत द्वी छोड होता है जिसका छेद लेंस के सामने से 
पार हो जाता है । इसमें वल्त्र टिऊब रिटीज छगा हुआ रहता 
है जिसे दबाने से शाटर अपना काम करता दै। यह -८८ 
सेकेंड तक का एक्सपोजर दे सकता है | इसे बराबर छेंस के 
सामने व्यवहार करते हैं । इसे साधारण फोटोग्राफी के पेशा करने 
वाले रखते हैं परन्तु कोई भी फोटोग्राफर इसे व्यवहार कर 
सकता है | 
रिलीज़ 

शटर का बटन द्वाय से दवाया जा सकता है परन्तु द्वाय 
से दबाने से केमरा हिल जा सकता है | इसढिये केमरे में बिना 
हाथ लगाये द्वी बटन को दवाने के लिये कई प्रकार के प्रवन्ध 
रहते हैं| नीचे उनका वर्णन दिया जाता है:- 

(१) स्ट्रींग रिलीज्ञ ( 9फप्यु प्शं०८००४ ) या खत 
रिलीन-यद सूता रद्दता है जिसको बटन पर छगा दिया जा 
सकता है | इस सूते को खींचने से बटन दव जाता है। 

(२) फेक्सिबल वायर रिलीज ( 0८०० ए४० 
0०७०७ ), क्रेबल रिलीज ( 600 प्लौब०७० ) या एनटि- 
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नेंस गदर रिलॉज़ि ( 2्फीएप०००४ शैपप8४0 ए2/४०७७ )-- 
यह एक पतढी और नरम नली के भीतर एक नरम तार रहता 
है। एक छोर केमेरे के शूटर के बठन में ढछगाया जा सकता 
है | दूसरे छोर में एक बटन छगा रहता हैं जिसे दबाने से 
शटर्‌ का बटन दब जाता है । 


चित्र नं० ६४ 





एनटिनिंस या वायर शटर रिलीज । १०रिलीज । 
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(३ ) निउमेटिक वल्व एण्ड खर टिउच रिलौज़ 
( मिणाप०छं० 0चों0 एँ प्प॑०४० (ए४ एशे००5९० )-यहद्द ख़र 
की एक नली का बना रहता है जिसमें दवा भरी रहती है | इचा 
के निकलने का कोई रास्ता नही रहता है। इस नी का एक छोर 
केमरे के शटर के बठन में छग्ा रहता है और दूसरे छोर में 
एक बल्ब रदइ्दता है। इस वल्व को दावने से शटर के वटन 
पर हवा का दबाव पड़ता है जौर जब तक इस वल्व को दावे 
रखा जाय तब तक शटर का वटन दवा हुआ रहता है और 
वल्ब्र पर का दवाव छोड़ देने से शठर के बटन का दबाव मी 
ढील पड जाता हैं| 


पहले प्रकार के रिडीज़ से केवड ठाईम और इंसटेंटेनियस 
एक्सपोजर दिये जा सकते हैं परन्तु दूसरे और सौसेरे प्रकार के 
रिढीज़ों से वल्त्र एक्सपोजर भी दिया जा सकता है | 


(४) ओटोमेटिक शूटर रिलीज ( 2ैए६०705६८ 
अ%०५६९० ७००७० ) या सेफ ठाइमर ( 60/ ६४७० )-इईस 
यन्त्र को शूटर के बटन के साथ छगा दिया जा सकता है। 
एक्सपोजर देंने से एक मिनट या आधा मिनठ पहले इसको ठीक 
कर रख दिया जाता है | ठीक भाधा मिनट के वाद यह जाप दी 
आप बिना किसी की सद्दायता से शटर के वढन को दावता है 
और नियत समय के डिये एक्सपोज़र दे सकता है। इसलिये 

"यदि कोई अपना फोटो खींचना चाहे तो वह इसकी सहायता 
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 > >>. | से कर सकता है क्योंकि फोकपिंग 
:/ | । इत्यादि जब सब कुछ तैयार रहे तब 
इसको ठीक कर रखा जाता है और वह 
मनुष्य अपने स्थान पर ॒ आकर बैठ जाता 
है जद्०ों उसका फोटो लिया जायगा; आधे 
मिनट के बाद खुद बखुद केमेरे का श्र 
नियत समय के डिये ख़ुछ जाता दे और 
| एक्सपोजर देना द्वो जाता दै। इस यन्त्र 
५ से ठाश्म, बल्ब और इन्सटेंटेनियस तीनों 
- --- ---+ प्रकार के एक्सपोजर दिये जा सकते हैं। 
भोटोमेटिक शटर रिलीक्ष । 
ऊपर छिल्ले हुए कोई रिंडीज किसी भी शटर और किसी 
केमेरे में फिट कर दिया जा सकता दे । वायर रिढीज ही अषिक- 
तर व्यवहार होता है। 





छुठवाँ अध्याय 





छेट ओर फ़िल्म होल्डर 
होल्डर क्या है 

किसी भी केमेर में प्लेट या फिल्म को केमरे में रखने के 
ढिये कोई प्रबन्ध होना चाहिये | इसको होल्डर ( ०००० )॥ 
कहते हैं | इसका काम यह है कि यहद्द प्ठेट या फिल्‍म को पकड़े 
रहता है और इस होल्डर को केमेरे में ठगा दिया जा सकता है, 
या केमरे से बाहर निकाल लिया जा सकता है । 

प्लेट तथा फिल्म होल्डर की श्रेणियाँ 

होल्डर निम्नलिखित अणियों में बॉटे जा सकते हैं:-- 

(१) सिंगल प्लेट होल्डर ( 5/प्वरॉण. एॉ०(० 
॥ण०९० )-हसंमें केवछ एक प्लेट रखा जा सकता हे, यह एक 
टिन का वना हुआ पतला वक्ष होता है जिसको वन्द कर 
देने पर इसके भीतर बाहर से प्रकाश नहीं जा सकता। 
इसको केमेरे के पिछले भाग में छगा दिया जा सकता है। 
जब केमेर का व्यव्द्वार नहीं किया जा रद्दा है. तो इस होल्डर 
को केमेरे से निकाछ लिया जा सकता है | फोठो ठेंते समय पईले 
इस दोल्डर को निकाछ छेते हैं और उसकी जगह एक ग्राउंड 
ग्लास स्क्रीन फिट कर देंते हैं, तब फोकसिंग किया जाता है | 
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फोकर्सिंग हो जाने के वाद उप्त स्क्रीन को हटाकर उसकी जगह 

प्लेट द्ोल्दर को छगा देते हैं| शठर को बन्द कर दिया जाता है 

और प्डेट होल्डर का ढकना खोल दिया जाता हैं। तब 

एक्सपोज़र देते हैं, उसके बाद प्छेट होल्डर के ढकने को बन्द 
चिन्न नं० ६६ चित्र नं० ६७ 





पिंगल प्लेट द्वोल्डर।.. प्लेट होल्डर। पर स-विंगल प्छेट होल्डर 
प-प्लेट । ढ-ढक्ना | क-केमरा । 
कर उमप्तको केमरे से निकाल लिया जाता है । 

( र्‌ ) भैगेजिन प्लेट होल्डर ( ]/0002708 60९ 
०4००-)-किस्ती किस्ती वक्त केमेे में ऐसा प्लेट होल्डर 
लगा रहता है जो ६, ८ या १२ प्छेट एक साथ छे सकता 
है। उस होल्डर के एक बटन की दबाने से एक के बाद 
दूसरा प्लेट सामने आ जाता है और इस प्रकार एक के बाद 
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दूसरे प्लेट पर एक्सपोज्षर दिया जा सकता है। इससे बहुत 
आसानी होती है क्‍योंकि केमेरे म॑ एक द्वी वार ६, ८, या १२ 
प्लेट रख दिये जाते हैं और जब चाहे उनमें से एक पर एक्स- 
पोज़र दिया जा सकता है | हो, ऐसी अवस्था में ग्राउंड ग्लास 
फोकर्सिग रक्रीन का भंयोग नहीं कर सकते | 


(३) फिल्‍म पैक एडापटर (७६ ए००: ०१०७४००- 
यह एक प्रकार का होल्डर होता हैं जिसकी सहायता से किसी 
प्लेट केमेरे में फिल्म पैक का व्यवह्दार किया जा सकता है । 
फिल्‍म पैक में १९ फिल्‍म एक साथ पैक की रहती हैं। 
प्रय्ेक फिल्म दूसरे फिल्म से अलग रहती है। फिल्‍म पैक को 
एडापटर में रखकर उसे केमेरे के कर 
पिछले भाग में जहाँ प्लेट ना: 
होल्डर लगाया जाता है वहीं छगा 
दिया जाता है। एक्सपोजर 
देते समय सामने के फिल्‍म के 
काले कागज को निकाल डिया 


जाता है, 'तव एक्सपोज़र दिया 
जाता है | एक्सपोजर हो जाने पर 





प्ल्तन पैक एडापटर । 
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ब्क ३०9. 


बह फिल्म बाहर निकाछ ली जाती है । इसमें अघेरे की आवहय- 
कता नहीं होती, रौशनी ही में सब किया जा सकता है। यही इसमें 
विशेष छाम है | इसी प्रकार दूसरे, तब तीसरे फिल्म पर एक्सपोजर 
दिया जा सकता है | इससे सबसे बड़ा छाम यही है कि फिल्म 
को केमरे में रखने के लिये और एक्सपोज़र हो जाने के बाद उसे 
निकार केने के लिये अँषेरे की आवश्यकता नहीं होती; दिन 
की या रात की रौशनी में किया जा सकता है | 

( ४) रो ड़ फिर्म स्पूल (२० ४ अ०००.-यह्‌ एक 
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उम्बी फिल्म होती है जिस पर ६, ८ या १९ एक्सपोज़र दिये जा 
सकते हैं और यह फिल्म एक काछे कायज् के साथ एक रील 
(२००) पर ल्पेटी हुई रहती दे जो फोटो की कम्पनियाँ बेचती 
हैं। इसी को रोल फिल्म का स्पूल कहते हैं। अत्येक 
रोड फिल्म केमेर में इस रपूठ को पकड़ने के लिये एक 
प्रवन्ध रहता है; केपरे में भी एक रील या स्पूछ रहता है| 
रोल फिल्म का खुछठा हुआ छोर इसी रीक पर छगा दिया 
जाता है और एक चार्मी या कुंजी को घुमाने से यह रीछ 
घुम्ता हैं जिधस रोल फिल्म स्पूल से फिल्म निकटकर इस पर 


8६ (कै पट 


[34 4 3॥४ 
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रोछ फिल्म र्पूछ । के-केमरा | क-केमरा स्पूछ । र-रोल फिल्म स्पूछ । 
फ-फिल्म। क-कायज़ | ख-खिड़की अर्यात छेद | च-चाभी । 
छपेटी जाती है । जब फिल्‍म का एक भाग केमरे के ढेंस के 
सामने आ जाता है तो एक्सपोजर देते हैं और एक्सपोजर हो 
जाने के बाद चामी को घुमाकर फिल्म के उस भाग को केमेरे 
के रीछ पर छपेट लिया जाता है और अब फिल्म का दूसरा मांग 
ढेंत्त के सामने आ जाता है और एक्सपोजर दिया जाता है | 
फिल्म के साथ जो काछा कागज रद्दता है उसकी पीठ पर 
१, २, ३, 9 हत्यादि नम्बर या संखुयाएँ लिखी रद्दती हैं जो 
समान दूरी पर रहती हैं। इत्त नम्बर को केमरे के पीछे के 
एक छेद ( ४/७५००७ ) से देख सकते है जिससे माछ्म हो 
जाता दै कि पूरी फिल्म का कितना भाग एक्सपोजर हो चुका है और 
कितना बाकी है| इसके प्रयोग करन की पूरी विधि पीछे दी जायगी। 


चरछ फोटोग्राफी शिक्षा १३३ 


रोछ फिल्म स्पूछ से यही छाम है कि इसको प्रयोग करना 
बहुत्त सहज है। फिल्‍म पैक एडापटर की तरह इसे भी रौशनी 
में कमरे में छगा सकते हैं और उससे निकाऊ सकते हैं। परन्तु 
सबसे बड़ा दोष तो इसमें यह हैं कि इसके प्रयोग करने से 
फोकर्िंग स्क्रीन व्यवद्वार करना असम्मव है; केवल रिफ्छेक्स 
स्क्रीन व्यवहार किया जा सकता है। दूसरा दोष यह है कि 
जब तक इसके सम्पूर्ण भाग में एक्सपोजर न हो गया हो 
तब तक इसके किसी भाग को निकाछ कर डेत्रेलप नहीं किया 
जा सकता है | 


(५७ ) कट फिल्म श्ञीद्‌ ( 606 #9 भे४०म )-- 
कठ फिल्म अर्थात्‌ प्छेट के आकार की कटी हुई फिल्म किसी 
प्छेट केमेरे के घाथ प्छेट के बडे व्यवद्दर की जा सकती दे | 
कट फिल्म सिंगल प्छेट होल्डर में नहीं छगाई जा सकती क्योंकि 
प्लेट मोटा द्ोता है. और फिल्म पतली होती हैं। फिल्म को 
प्ढेट द्ोल्डर में ठगाने से ढीडी होगी इसलिये फिल्‍म इस शीद 
के साथ प्छेट होल्डर में फिट की जाती है जिससे वह ढीली न 
हो भर प्लेट के ऐसा ही प्रयोग की जाती है । 


हि (६) रोल फ्ल्मि होल्डर (२० (७ [०06ए)- प्लेट 
केमेरे में भी रोढ फिल्म का प्रयोग हो सकता है। यह एक रोल फिल्म 
होल्डर की सद्दायता से हो सकता है। इसकी वनावठ रोल फिल्म 
केमरे के पिछले भाग की तरद्द होती है जिसमें रीठ और चामी रहती 
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रोल फिल्म होल्डर । 

हैं । इसीको प्लेट केमेरे के पीछे प्लेट द्ोल्डर की जगह फिट कर 
दिया जाता है. जिसस्ष प्लेट केमरा अब रोल फिल्म केमरा बन 
जाता है |! इस अवस्था में रो फिल्म उसी स्थान पर था जाती 
है जहाँ प्लेट रहता है और इसलिये फ़ोकसिंग में गड़बड़ी नहीं 
होने पाती । 

जो छोग फोटोग्राफी पहले पहल सीख रहे हों उन्हें चाहिये 
कि वे एक ऐसा केमरा खरीदें जो प्रधानतः रोल फिल्‍म केमरा 
हो परन्तु उप्तमें प्लेट छगाने का भी प्रबन्ध हो, वह रोल फिल्म 
और प्लेट केमरा दो | इससे छाम यह होगा कि इस प्रकार 
केमेरे से प्लेट, कट फिल्म, रोल फिल्‍म या फिल्म पैक सभी प्रकार 
के नेगेटिवों की अमिज्ञता होगी | 


सातवाँ अध्याय 


छ्ेट और फिल्‍म 
एमलच्ान का सिद्धान्त 

फिल्म या प्लेट की एक ओर एक रासायनिक पदार्थ छुगा 
रइता है उसे एमलशन ( स्णंबं०० ) कहते हैं. और उस 
सतद् या समतल को सेंसिटिव सर्फेस ( 880:90४ ४एए०८७ ) 
कहते हैं। यह रसायनिक पदार्य जिलेटिन ( ३००४०७ ) नामक 
रप्तींजी पदाये के साथ मिलाकर प्लेट या फिल्‍म के सतह पर लगाया 
रहता है। यद् रासायनिक पदार्थ सिल्वर ब्रोमाइड ( 8706० 
६००४५०१० ) द्वोता है। पघिलवर ब्रोमाइड की एक विशेषता यह 
है कि उस पर प्रकाश का असर जितना ही भधिक पड़ता है 
भ्षर्यात्‌ प्रकाश की तेजी जितनी द्वी अधिक रहती है और जितनी 
ही अधिक देर के छिये उस पर प्रकाश का भ्रमाव होता है, 
डेवेलप करने पर वह उतना ही काला दो जाता है| प्लेट 

या फिल्‍म का यही प्रायमिक सिद्धान्त है। 

प्लेट या फिल्‍म 
जह्दों तक प्रयोनोगिता पर विचार किया जाय, प्छेट 
और फिल्म में कोई प्रमेद नहीं होता | प्लेट से एक छाम यह 
होता दै कि यह बहुत कड़ा होता है और इसलिये इसका 
सेंसिटिव सर्फेस जरदी ख़राब नहीं होता । फिल्म के नरम होने 
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के कारण उसके जिलेटिन ( 3०/०४८४४ ) का सतह खराब हो 
जा सकता है या आग से जछ जा सकता दै या फिल्‍म मुद्द 
जा सकती है। फिल्‍म इल्की होती है और इसलिये इसे प्रयोग 
करने में आसानी होती दे और ६ से १२ फिल्‍म तक एक साथ 
केमेरे में भर दी जा सकती हैं क्योंकि फ़िल्म रोछ फिल्‍म और 
फिल्‍म पैक के रूप में मिलती दै। प्लेट का और एक दोष है 
जिसे देलेशन कहते हैं जो फिल्म में नहीं होती, यद्द इसी अध्याय 
के अन्त में बताया जायगा | 


फिल्म के आकार-प्रकार 


फिल्म तीन प्रकार के रूप में मिछती हैं:--( १ ) कट 
फिल्म ( २ ) रोल फिल्म (३) फिल्म पैक | इन्द्ें पहुऊे ही वतायी 
गयी हैं। कट फिल्‍म प्लेट ही की तरह व्यवहार की जा सकती है | 
फिल्म पैक को एडापटर के साथ केमरे में छगाया जा सकता दे 
और उसमें से किप्तो एक फिल्म पर फोटो लेकर उसे निकाऊ 
लिया जा सकता हैं और डेवेठडप भी किया जा सकता है। 
फिल्म पैक में यही एक बहुत बड़ा फायदा हे जो रोल फिल्म या 
कट फिल्‍म से नहीं मिछ्ता | रोछ फिल्‍म में सबसे बड़ा दोष तो 
यही है कि जबतक पूरी फिल्म पर एक्सपोजर न होजाय तब तक 
उप्ते निकालकर डेंबलप नहीं कर सकते दें | एक्सपोजर किये हुए 
रोछ फिल्म को डेवेडप करने में भी कठिनाई होती द्वै क्योंकि फिल्म 
के सव माग पर एक्सपोज़र कम या अधिक होने के कारण सब 
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मार्गों को एक अ्रकार से डेवेलप नहीं करना चाड़िये | रोल फिल्म 
साघारणतः नहीं काटी जाती है, पूरी फिल्‍म ह्वी डेवडप की 
जाती है जिससे सब नेगेटित्र अच्छे नहीं होते ॥ रोड फिल्‍म से 
केवल यही छाम होता हैं कि उसते काम डेना सदन हैं और 
उसे केमरें में छणाना और निकाठना रौशनी में हो सकते हैं । 
प्लेट और फिल्म के आकार 

प्लेट और फिल्म कई नियत आकारों में मिलते हैं दूसरे 
आकार में नहीं मिलते और इन्हीं आकारों के लिये नियत 
आकारों के केमेर भी बनाये जाते हैं| ऐसा आकार १; इंच 
#*३ इंच से लेकर १९ इंच ,८१५ इंच तक हो सकता है| 
इनकी छम्बाई और चौड़ाई कमी इंच में और कमी सेंटिमिटर 
में दी जाती हैं। एक इंच छगमग २२ सेंटिमिदर ( सें०मि० ) के 
बरावर होता है | नीचे के टेबल में उनके आकारों की एक सूची 
दी जाती है। ये केवल प्रधान आकार हैं; इनके अलावे 
और भी अनेक आकार हैं परन्तु ये ही आकार साधारणतः 
व्यवद्ार होते हैं | 

टेबल नं० ४ 

(१ ) प्लेट के ढिये-- 

"ह रच € १४ ईंच 

३) ॥ » ३.- » ( वेस्ट पॉकेट साइज़ ) 

४३ # २६ हैट्टे ४ ( क्याटर प्लेट २) 
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५३ ५२ ३३ 9 ( पोस्ट कार्ड साइज ) 
हष्र 9 ४ हि ( हाफ प्ढेट (। ) 
८३ $ | रैइ # (फुछ प्ठेट.. # ) 
(१) कट फिल्म के ढिये-- 

३२ इंच & २३ ईंच ( पेस्ट पेट साइज ) 
३१ ,, &र॥ ५ (वेस्ट पैकेट , ) 
४३ ५ > ३३ ॥ ( वाटर प्लेट | ) 
५३ ), » रेड ॥ (पोस्ट कांड, ) 
(३) रोल फिल्म के लिये-- 

२" इंच ८ १४ इंच ( मिनियेचर साइज ) 
३३ ,॥ »* र३ » (वेष्ट पकिठ ५ ) 
घर 9 * हे # 

है| ॥ हें हैई ( क्वाटर प्हेट ॥ ) 
५३ ५२ है ५ (पोष्ठ कांड , ) 
रर # है १३ ॥ 

(४ ) फिल्म पैक के लिये-- 

३० इंच १८ २२ इंच ( पेस्ट पॉकेद साइज़ ) 
४३ ५ ४ रहे » ( क्‍्वाठर प्लेट , ) 
०) , २ ३२ » (पोष्ट कांड ५ ) 
धर » २३२ का 


ऊपर के टेबल से मातम हो जायगा कि कई जाकार 
ऐसे दें जिनके विशेष नाम हैं | ये साइज ( 8 ) अर्थात्‌ 
आकार ऐसे हैंः-मिनियेचर ( '५५०६७०७ ), वेस्ट पॉकेट 
( ४७०६ 7०००० ), कादर प्लेट ( (९५००४४० ए ०४७ ), पोस्ट 
कोई ( ए0०४७६ ००फ्प ), दाफ प्हेट ( पति ज़ञ० ७2 ), फुछ 
प्लेट ( ०6७ ) । नौसिजुओं के ढिये क्षाठर प्लेड साइज 
ही सबसे छुविधाजनक है । 


एसलशान के नियस या धम्म 

प्डेट या फिल्‍म पर जो जिडेटिन की फिल्‍म रहती है 
उसमे सिल्वर ज्ोमाइड रहता है । जिलेटिन के उस फिल्म या 
एमलशन के कई धम्म आर्यात्‌ नियम हैं | नीचे यद्द बताया 
जाता है | फोटोग्राफर को चाहिये कि वे उन भुणों को अच्छी 
तरह समझ लें क्योंकि जब कमी किसी प्लेट या फिल्‍म को काम 
में छाया जायगा तो इन गुणों को जानकर तब उसीके अनुसार 
उसे न्यवद्वार किया जायगा | प्लेट के बक्स या फिल्‍म के स्पूछ 
पर इन गुणों के माप छिखे हुए रहते दें। फिर, क्योंकि 
फ्रोटोग्र फिक प्रिंटिंग पेपर पर भी यह एमछशन और सिलवर 
ब्रोमाइड रहता है. इसलिये कागज के पैंकेट पर भी इन य॒ुणों 
के माप लिखे रइते हैं। इसलिये उनका पूरा ज्ञान रखना 
बहुत आवश्यक है। ._ 

(१) स्पीड अथोत्‌ गति या सेंसिटिवनेस 
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६ $075:५००४५०७४४)-गति से,यद्दी समझा जाता है कि प्रकाश का 
प्रशाव फिल्‍म पर कितनी झीघ्रता के साथ पड़ता है | मिश्र-मि् 
प्रकार की फिल्मो में प्रकाश का एक ही प्रमाव पड़ने के लिये 
मिले मित्र समय लगते हैं | यदि किसी फिल्म में प्रकाश बहुत 
आक्रती के साथ असर करता है तो उस पर कम एक्सपोजुरे 
देना चाहिये क्‍योंकि फिल्‍म की गति अधिक है; यदि किप्ती दूधरी 
फिल्म में प्रकाश के उसी असर के लिये अधिक समय लगता 
हो तो उसकी गति कम है और इसलिये अधिक समय तक 
एक्तपोजर देने की आवश्यकता है | प्छेट या फिल्म की गति 
को संख्या या नम्बर में छिखते हैं | स्पीड को लिखने के डिये 
पाँच प्रकार की पद्धतियों अचित हैं | नीचे उनके वर्णन 
दियेजाते ईैं-/-. -५ के 


।. (क) एच० और डी० पद्धति (ते $ ]). 5४००४४)--- 
यह पेद्ध॑ति हंटर और ड्रीफील्ड ( िप्परध०ए ० 0०४४० ) 
को घनाई हुई है । इस पद्धति में प्छेट या फिल्म की 
स्पीड को इस प्रकार लिखते हैं---१००, २००, ५००, 
इत्यादि | इन संख्याओं का तातय्य यह है. कि प्रकाश की 
किसी तेज्जी के-लिये यदि प्लेट नम्बर १०० से एक्स्पोजर का 
ठीक॑ समय १४ सेकेंड हो, तो यदि उसी अवस्था में प्लेट 
नम्बर १०० के बदले प्लेट नम्बर २०० “व्यवद्दार किया जाय 
तो .एंक्सपोज़र का समय. अब >:<४ सेकेंड होना चाहियि, 
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ञ्स्ी प्रकार प्लेट की पत्पीड ५७०० होने पर .एक्स्पोजर 
का समय “रे सेकेंड होना चाहिये । अतर््व :प्हेंट 
का समय जितना ही बढ़ता जाता है, एक्सपोज़र का. समय 
उसी अनुपात से घटता जाता है। यही पद्धति सबंस अधिक 
प्रचलित है | स्पीड १०० को 'एच० और डी० १००१ ढछिखते 
हर ( . ४. 72. 400 है स्पीड २०० को (एच० और डी० 
२०७” लिखते हैं, इत्यादि | 

* (ख ) वाटकितन पद्धति ( ०४८७५ ४/७४०४५ )--- 
'वाटकिन एक्प्पोजर मिटर! नामक एक प्रकार का यन्त्र होता 
है जिससे प्रकाश की तेजी को नापा जा सकता है और इस 
यन्त्र की,सद्बायता से एक्सपोज़र का ठीक समय निकाछा जाता 
है ).इध]्त यन्त्र का वर्णन पीछे दिया जायगा | इसे प्रयोग करते 
समय प्डेट या फिल्‍म की स्पीड को इसी पद्धति में जानना 
द्वोता है (| इसलिये स्पीड इस पद्धति में छिखी जा सकती हैं: 
इस पद्धति में मी स्पीड की संख्या जैसे-जैसे बढ़ती जातीं दै, 
एक्सपोज्ञर का समय उत्ती अनुपात से घटता जाता है ।* एक 
सहँज नियम से एच० और डी० नम्बर को वाटकिन नम्बर्‌शमें 
छाया जा सकता है। 

नियम)--- 


“पलक ओकर एच० और | _एच० और _ डी० नम्ब दम प्णण 
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एच० और डी० नम्बर को ५० से गुणाकर, गुणफछ को 
३४ से भाग करने से वाटकिन नम्बर मिलता है, जैसे-- 
एच० और डी० नम्बर यदि १७० हो तो वाटकिन नम्बर 
१ ७०८५० 


०००० गा 
न २५० द्वोगा । 





(ग) वाइन पद्धति ( ५४७७ ४9०४०७४ )--एक 
दूसरे प्रकार का एक्सपोजर मिटर होता है जिसे वाहन 
एक्सपोज़र मिठरः कद्दते हैं | इसमें प्लेट या फील्म की 
स्पीड एक दूसरी ही पद्धति में लिखी जाती है, इसमें स्पीड 
इस प्रकार लिखी जाती है--४१४ (॥4), ४३६ (836), 
+%/१०० (4|00 ), इत्यादि । इसमें इन संख्याओं को बढ़ाने 
से स्पीड उनके वर्ग के अनुपात से बढ़ती है और इसलिये एक्स- 
पोजर का समय उनके वर्ग के अनुपात से धठता है। नीचे 
इसका उदाहरण दिया नाता है | मान छिया जाय कि १२८ 
स्पीड के लिये एक्सपोज़र का ठीक समय ३ सेकेंड हैं; अब 
यदि दूसरा प्छेंट लिया जाय जिसकी स्पीड ५६४ हो 
अथात्‌ पइछे से आधी हो तो एक्सपोज्षर का समय दुगुना नहीं 
होगा बल्कि २१८२४ गुना हो जायगा और इसलिये ३५४४०१२ 
सेकेंड होंगे। इसी प्रकार यदि प्छेट की स्पीड एक तिद्षाई हो 
अर्यात्‌ फ|।४३ हो तो एक्सपोज्र का समय ३१८३३८३०२३५ 
९--२७ सेकेंड होंगे। निम्नलिखित नियम से एच० और 
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डी० पद्धति की संख्या को बाड़न संह्या में लाया जा सकता हैं:- 


बाइन नम्बर ९२४ (एच० और छा, नम्बरध५०) (३० और डा, नम्ब३८५० ) 
हि 66 कक + बल 
+ ४ विटेकिन नम्बर 
नियमः-पहले एच० और डी० नम्बर को ५० से गुणा 
कर और ३४ से भाग कर वाटकिन नम्बर में ले जाना द्ोता है; 
उसके बाद उस वाटकिन नम्बर का वर्गभूठ निकाऊ कर उसे 
£+ से गुणा कर देंने से बाइन नम्बर मिलता है। जैसे, यदि 
एच० और डी० नम्बर ६८ दो, तो वाटकिन नम्बर मम 


१०० होगा, और वाईन नम्बर ३३, ४7८०००६०४५.. . 
६४ होगा। कि 

( घ ) शाइनर पद्धत्ति ( &0शं॥४४० ४५७(९४७६ )-पहले 
की बताई हुई पद्धतियाँ साधारणतः इंगरैंड में प्रयोग को जाती 
देँ । परन्तु यह पद्धति जर्मन में व्यवहार होती हैं. और इसलिये 
जम्मन की बनाई हुई फिल्म या प्लेट पर इस पद्धति की सेख्याएं 
छिखी रहती हैं । इसंपे स्पीड की संख्या इस प्रकार लिखी जाती 
है-१३ श० (8 85%, ), १६ श० (6 800, ) इत्यादि । 
इस पद्धति में यदि नम्बर ३ बढ़ जाय तो स्पीड दुगुना द्वो जाती है, 
६ बढ़ जाने से चार गुनी और ९ बढ़ जाने से ८ गुनी हो जाती 
है; जैसे १६ ढिगरी की स्पीड १३ डिगरी की स्पीड से दुगुनी है, 
१९ डिगरी की स्पीड १६ डिगरी की स्पीड से दुगुनी है और 
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१३ डिगरी, की स्पीड से ४ गुनी है, इसल्यि यदि १३ 
डिगरी में-एक्सपोज्र का समय १२ सेकेंड हो तो १६ डिगरी 
में “२०६ होंगे और १९ डिगरी में "८४ सेकेंड 
होंगे, इत्यादि | - 
एच० और डी० पद्धति को शाइनर पद्धति में छाने के 
लियि-कोई साधारण नियम नहीं है । टेवढ नं० ५ से माद्ूम 
हो सकता है कि कौन एच० और डी० नम्बर किस शाइनर 
नम्बर के वरावर है | ध्यान रहे कि स्पीड नम्बर को १३ शा० 
( 78” 86%, ) न लिखकर १३ डिगरी (/3 ॥0०५००० 8०,) 
भी छिखते हैं | 
.  (ढ ) डिन पद्धति ( 720५ »/७०४४५ )-यह पद्धति द्वालद्द 
में कुछ दिन हुए प्रचलित हुई दै। जर्मन और अमेरिका के बने 
प्लेटों और फिल्मों में अब इस पद्धति का व्यवद्धार होने छगा 
है। इस पद्धति में स्पीड को इस तरह लिखते हैं--जैस १३ 
डिन (38 [09 ), +$ डिन (7 09 ) .इत्यादि; कमी 
कमी /हुन स्पीड की संख्याओं को एक दूसरे प्रकार से भी 
डिखा जाता है जैसे -३ डिगरी डिन ( 7० 709 ), २६ डिगरी 
डिन- (26 [0५ ) इत्यादि । यह्द बात ध्यान देने योग्य है कि 
इन्र- सेज्याओं की' सघंदा मिन्न या मग्नांश ( #0००॥०४ ) में 
ढिखते हैं,और्‌ इनमें नीचे -सर्व्रदा १० रहता है अंपीत्‌ हर 
(्‌ >शाणापंएद+0० ) सब्बंदा १० रहता है | इन सेख्याओं 
की विशेषता यह है कि शाइनर संख्याओं के समान यदि डिन 


सरल फोटोपाफी शिक्षा १३५ 


सख्या 3. बढ़ जाय तो स्पीड पहले से दुगुनी हो जांती है, 
९५ पढ़ने से स्पीड ४ गुनी दो जाती हैं और :२.. बढ़ने सु-८ गुनी 
हो जाती है । उसी प्रकार डिव संख्या के उ। घट जाने से 
स्पीड पदछे से ; दो जाती है; <; घट जाने से पहले से < हो 
जाती है, इत्यादि । 

डदाइरण के लिये मान लिया जाय कि किसी प्लेट की 
स्पीड >ट्टे डिन है और इसके ढिये एक्सपोजर का ठॉक समय 
१६ सेकेंड है ; .अब यदि उसी अवस्पा में दूसरा प्लेट लिया 
जाय जिसकी स्पीड २२+उ-+३ दो तो अब एक्सपोजर का 
ठीक समय “5-८ सेकेंड होंगे; फिर, यदि प्लेट की स्पीड़ 
33५ हो तो क्षव एक्सपोजर का ठीक समय ए-४8 
सेकॉड होंगे | उसी तरद यदि प्छेट की. स्पीड र-उ-र३ दो 
तो एक्सपोज्र का ठीक समय, १६५२-३२ सेकेंड हंगे; और 
यदि प्लेट की स्पीड ३३-७४, हो तो अब एक्सपोचर का 
ठीक समय १६७९४०:६४ सेकेंड दगि। इसी तर किसी भी 
प्लेठ या फिल्म के ढिये एक्सपोज़र का समय ठीक ठाँक विकाछ 
जा सकता दे । केवल इतनाही याद रखना चाहिये कि डिन 
नम्बर के -|; बढ़ने से स्पीड दुगुनी हो जाती हैं और -|ै घटने 
से स्पीड आधी हो जाती है। 

शाइनर नम्बर को डिन नम्बर में छाने का नियम यह है 
कि शाइनर नम्बर से १७ घटा कर वियोगफर की १० से भाग 
किया जाय तो वह डिन नम्बर दो जायगा | 
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नियम३--- 
सज शाइनर अज न्स )- १० 
जैसे, यदि शाइनर नम्बर २६ हो तो डिन नम्बर 
२६-१० 
१७० 
उसी तरह डिन नम्बर को शाइनर नम्बर में छाने का 
नियम यहद्द है कि पहले डिन नम्बर को १० से गुणा कर 
गरुणनफल के साथ १० योग कर देने से शाइनर नम्बर 
मिलता है । 
नियम:--- 
शाइनर नम्बर--( डिन नम्बर ५: १० )+ १० 
जैसे यदि शाइनर नम्बर +ह२ हो तो डिन 
नम्ब (7२४ १०) +१०७८१७+ १०८ २७ 
होगा । 

. डिन नम्बर को एच० और डी० नम्बर में छाने के ढिये 
या एच० और डी० नम्बर को डिन नम्बर में लाने का कोई 
सद्तज नियम नहीं है । नीच दिय हुए-टबछ को देखने से यह 
मारछूम दो जायगा कि कौनसा शाइनर नम्बर कौन से डिन 
नम्बर के और कौन से एच० और डी० नम्बर के बरावर है | 
यह टेबल बहुत द्वी उपयोगी है। 


डिन 





घट रे होगा । 
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0 आया अशएाओआओ09 न ॥! १५ | १६ १७ | ८ | २६ पी 


॥ 
|| 
डितभस्घर | हैं; | 5 ह*, न! है | ६ | के 


डी तल (०० रिब० (० ०० ।६१० [६५० |ह»० ६१०० जप, मम 
ढी० | 969 [३१० इ्१० (१९% 2४१० [६8० ध०० ११०० 


धाइनर न० 








। 
३३ | २४ , रेरू ६ 

















हित बखघर | है। | है है | ३ है 
जप २०००० राव० न ००४०० ०५० । 
डी० भम्पर 
(२ ) एक्सपोजर में लॉटिब्युड ( -0##0०6 छा 
0५:90६फ७०७ ) यह्‌ पीछे बताया जायगा कि प्रथेक विषय की एक 
वियत अवश्या के लिये एक्सपोजुर का केवठ एक दी ठीक समय है। 
परतु इस नियत समय से कम या अधिक देर के लिये एक्स 
पोजर देकर भी अच्छा नेंगेटिव बनाया जा सकता है। इसब्यि 
एक्एपोजर के छिये उस नियत समय से अधिक समय की 
एक सीमा है और उससे कम समय की भी एक सीमा ढ्ढै। 
समय की इन दोनों सीमाओं के बीच किसी समय पर एव्स- 
पोबर देने से नेंगेठिव अच्छा बनेगा ! इन दोनों सीमाओं का 
अन्तर जितना द्वी अधिक होगा उस प्लेट या फिल्‍म का छोटच्छुड 
उतना ही अधिक होगा। इसडिये जिम्त प्छेट या फिल्म में 





१३०० ३४०० ४४००(६८००(६००० 





ब६०० २१००,२७००७ 
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लॉटिच्युड जितना ही अधिक द्वोगा उसे काम में छाना उतना ही 


सहज द्वोगा क्योंकि ऐसी अवस्ा में एक्सपोजर देंने के समय 
कुछ कमी या वेंशी हो जाने पर भी नेगेटिव खराब 
नहीं होगा। , 

(३) एमलशन का कनदास्ट (०४००७ ० छगणो- 
&00 ) भर्यात्‌ एमलशन में धूपछांह का फंके---एक ही अवस्था 
में जब' मिंन्न-मिन्न प्लेटों पर एक्सपोजर दिया जाता हैं तो 
उंवेलप करते समय किसी प्छेट में बहुत जल्दी काछे और उजले 
मांगों में बहुत फर्क हो जाता है भौर किसी में देर छगती है । 
फिर, डेवेलप करने पर किसी नेंगेटिव के काडे और उजले मार्गों 
में अधिक -फर्क होता है अर्थात्‌ काछा भाग बहुत काछा हो जाता 
है 'और उजला भाग उजछा द्वी रहता है और किसीमें कम फर्क 
होता है अर्थात्‌ काछा भाग बहुत कम काछा होता है और ठंजला 

भाग मी कुछ-कुछ काठ द्वो जाता है| ग्रमेद एमछशन के गुण 
पर'निमर करता है.) *: 

(९) कलर सेंसिटिवनेस ( (.०/०ए४ 898:%/72:७७”)' 
अर्थात्‌ रंग का प्रभाव-प्छेट या फिल्‍म पर जो स्पीड नम्बर 
दिये रद्दते हैं वे उजे प्रकाश के लिये ठीक हैं. लेकिन रगदार 
प्रकाश के लिये ठीक नहीं हैं । यह वात पहले ही बताई जा 
चुकी है कि रंगदार.विषय से रंगदार प्रकाश की किरणें निकछती 
है; इसलिये नीडी वस्तु से नीडी. किरणें निकलेंगी, छाल वस्तु से 
छाछ किरणें निकलेंगी, इत्यादि । साधारणतः प्रकाश .की किरण 
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छः प्रकार क रंगों की होती हैँ---बैंगनी, नीछा; हरा, पीछा, नारंगी 
और छाछ | इन सब रंगों का प्रमाव सब प्रकार के प्लेटों पर नहीं 
पड़ता । साधारण प्लेट पर केवल बेंगनी और दीछे प्रकाश का 
प्रभाव पढ़ता है परन्तु हरा, पीछा, नारंगी और छाछ प्रकाश का 
असर ग्रायः कुछ नहीं पड़ता है | साधारण उजला प्रकाश इन 
छः रंगों के प्रकाश से बना हुआ रहता है, इसलिये उजले प्रकाश 
को केवल बैंगगी और नीडी किरणें द्वी प्छेट पर प्रभाव करती हैं। 
इसलिये साधारण प्छेट से छाछ, नारंगी या हरे रंग की वस्तुओं 
का फोटो लेना बहुत कठिन है । यदि दम एक प्राकृतिक दृश्य 
का फोटो साधारण प्लेट से लें और मान ऊे कि उस डशय में हरा 
धास हो, पीछे और छाल गुराव के फ़ूछ हों और नीण आकाश 
हो तो जब फोटो तैयार किया जायगा तो उसमें नील ऑकाश 
बहुत सादा होगा और उद्त फोटो में घास और फ़ूछ सबके सब 
बहुत काले हो जायेंगे क्योंकि उनका प्रमाव प्लेट पर कुछ न 
पड़ेगा | इसलिये एक क्शिष प्रकार का प्लेट बनाया गया है' 
जिस पर हरा, पीछा, नारंगी और लाछ रंगों के प्रकाश का असर 
पड़ता है | ऐसे प्छेटों का वर्णन इसी अध्याय के अन्त में दिया 
गया है । 3 
(५) इरेंडिटेशन और हेलेशन ( ए००प४०४०६ 670. 
[००६०० )-प्छेट के येदो दोष हैं. जिनमें बहुत कुछ समता है । 
- प्रतिविम्व अच्छी तरद फोकस किये हुए रहने पर भी 
नेगेटिव पर जो चित्र बनता है उसमें विषय !का किनारा घुँघछा , 
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हो जाता है और इसलिये उस चित्र भें तीक्ष्णता नहीं रहती है । 
यह दोष एमलदन में दोष रहने से होता है और यह उस पर 
निभेर नहीं करता जिस पर कि एमलशन लगा रहता है जैसे काँच 
या फिल्म, यह कॉच या फिल्म के सतह पर छंगे हुए जिलेटिन 
के एमलछशन के दोष ही से होता है। इसलियि एमछशन को 
बिना बदले हुए इस दोष को दूर नहीं किया जा सकता है। 
इसी दोष को इरेंडिटेशन कद्दा जाता है। 

हेलेशन एक दूसरा दोष दे जिससे पेजिटिव फोटो पर 
कोई उजडी वस्तु की चारो ओर एक ग्रकाशमण्डल बन जाता है 
जहाँ सचमुच कोई प्रकाशमण्डल नद्दीं था। इस दोष के कारण उस 
उजली वस्तु के चित्र का किनारा भी बहुत अस्पष्ट और घुंघला दो 
जाता है | यद्द एमलशन के गुण या दोष के कारण नहीं होता । 
इसका कारण है प्छेट के कॉँच की मोठाई। प्लेट का कांच जितना 
ही मोटा होता है यह दोष उतनाही अधिक होता है । फिल्‍म 
* पतली होती है, इसलियि उसमें यह्ट दोष नहीं रहता है | इसका 
कारण यद्द है कि प्रकाश कौँंच से पार द्वोकर प्छेट के पिछले 
सतह से प्रतिफलित ( ७१००४ ) होकर फिर एमछशन पर आकर 
पड़ता है और इस तरहद्द प्लेट के दूसरे-दूसरे भागों पर असर 
करता दे | इस कारण नेंगेटिव का चित्र साफ नहीं आता है और 
इसलिए पेंजिटिव भी खराब हो जाता है | इसको दूर करने के 
लिये प्लेट के पिछले सतह में एक ऐसा मसाला या रासायनिक 
पदार्थ छगा दिया जाता है कि जब एमलशन से पार होकर 
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प्रकाश वहाँ पहुँचता है तो फिर अतिफलित होकर लौठ नहीं 
जाता है क्‍योंकि वह मसाला उम्र प्रकाश को सोख लेता है। 

(8) ग्रेन (9०८७५ ) का फाईननेस (7ि/०७४७७ ) या 
एमलशन की सक्ष्मता--एमलठशन के परमाणुओं का आकार 
कमी मोदा और कभी पतला होता हैं। उसके परमाणु जब 
बहुत बड़े-बड़े रहते हैं तो नेगेटिव पर का चित्र बहुत तीढग 
नहीं होता है यथपि फोकसिंग और एक्सपोज्र ठोक हो | इसलिये 
बहुत तीक्ष्ण फोटो बनाने के लिय एमलशन के परमाणुओं के 
सूक्ष्म होने की आवश्यकता हैं| विशेषतः उस अवत्था में जब 
कि बहुत छोटे आकार के नेगटिव से बड़े आकार का पेंज्िटिव 
एनला्जमेंट चनाने की इच्छा द्ो तो ग्रेव या परमाणु का फ़ाइन 
या सूक्ष्म द्वोना ज़रूरी है नहीं तो एनलार्जमेंड ( छि'ै००एुशाप्ण५ ) 
और भी रहो द्ो जायगा | 

(७) रिज़ोलर्षिंग पावर ( रि०००ए७पच 70४०० )-- 
रिज्रोडबिंग पावर प्छेठ या फिल्‍म के उस ग्रुण को कहते है 
जिसके रद्दने के कारण विषय के सूह्म से सूक्ष्म माग का 
भी चित्र खूब तीक्ष आ जाय। जिसका रिज़ोडबिंग पावर 
जितना ही। अधिक द्वोगा उसके नेंगटिव पर के चित्र में विषय 
के उतने द्वी सूत््माय का चित्र तीक्ष्म और स्पष्ट बनेगा। 
विशेषतः, यदि नेंगेटिव से एनटार्जमेंट बनाना द्वो तो उसका 
रिज़ोडबिंग पावर अवश्य अधिक होना चाहिये । रिज्ोडविंग पावर 
निम्नलिखित बातों पर निर्मर करता है--- 
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'('क ) भ्रेनें की सूक्ष्ता, (ख ) किरण का रंग, (ग) 
विषय .के उजेले और काछे भागों में अन्तर, ( घ ) एमछशन 
की भोटाई, ( च ) एक्सपोजर का समय, ( छ ) डेवलप करने 
की.विधि, (ज ), फिक्सिंग, वाहिंग इत्यादि | 

“(८ ) डेवेलपमेंट कारेट (१०७४ रत 0०००००४प९४५) 
यो डेवलप होने की गति--प्छेट एक दूसरे से एक गुण में 
मिन्न होता दै, “किसी प्छेट को डेब्रेठप करने में कम समय 
डगता है और किसी में अधिक समय लगता है | 

' (९ ) फिक्सिंग का रेट (7२०४७ ०<एव ) या 
फिक्स होने की गति--मभिन्न-मभिन्न प्रकार के प्लेटों या फिल्‍मो 
को फिक्स करने में मी क्रिप्सी में कम और किसी में अधिक 
समय छगता दै और यह एमल्शन के स्वभाव पर निर्भर 
करता है | 

छ्लेट और फिल्‍म की अणियाँ.. 

कलर सेंसिटिवनेस ( 6०000 5७४:४:६:०७४०६६ ) के 
बिंचोंर से प्छेढों या फिल्मों को तीन श्रेणियों में बाँठा जा 
सकता है-- 

५, (१ ) साधारण--इस पर बेंनी और नीछी किरणों 
का प्रभाव दोता है, दरी किरणों का कुछ-कुछ प्रभाव द्वोता 
है, परन्तु पींछी, नारंगी और छाल किरणों का कुछ भी प्रभाव 
नेंददीं होता । .' 

(२ ) ओरथोकरोमॉंटिक ( 0०४००४०४०८४४० ) या 
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आइसोक्रोमॉटिक ( [०००५४००७८५४० )--इस 'पर वैंगनी, 
नीडी और - हरी किरणों का प्रमाव्त होता है, पीछी किरणों 
का कुछ-:कुछ प्रभाव होता है परन्तु नारंगी और छाछ किरणों 
का प्रमाव एकदम नहीं होता | 

(३) पॉनक्रोमोंटिक (्‌ 47फपलपएणतठपट या 
क्रोमोटिक ( 900०४८४८ )-- इस पर सभी किएणों का 
प्रभाव द्वोता है। यहां तक कि घोर छाछ रंग की किरणों का 
भी प्रभाव द्वोता है | 

इनके सिवाय और भी दो प्रकार के प्लेट या फिल्म होते हैं 
हें (१) एक्स-रे ( 2-१२०५ ), (२) इनफूरेड ( ]/0७ 
५००, ) कइ्ठते हैं, परन्तु हम छोगों को इनसे कोई मतलब नहीं | 

प्लेट या फिल्‍म उसकी स्पीड के अर्ुत्तार भी कई अशणियों 
में बॉटे जा सकते हैं | स्पीड नम्बर २० एच० और डी० से 
८००० एच० और डी० तक हो सकता है। इसके अठछावे 
प्रेन की धृक्ष्मता के अनुसार भी उनको कई अ्रेणियों में बॉटा 
जा सकता है। 

फोटेग्राफी पहले पदहछ सीखने वालों को चाहिये कि वे पहले 
साधारण प्छेट और फिल्म व्यवद्वार करें और जब साधारण प्लेट 
और फिल्म को एक्सपोज् करना और डेंबेलप करना आ जाय तब 
ओरथोक्ोमोंटिक और तब पानक्रोमेंटिक फिल्म पर अयोग करना 
शुरू करें। पहले पहल व्यवह्वार करने के लिये कोडक वेरिक्रोम 
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( (०००६ ५०णं०पए०ण०० ), अगफा आइसोक्रोम ( शैप्रा० 
450०४०7५४ ), जाइ्स परनोक्‍्स ( 2058 एएणा०5 ), और 
इल्फोड सेलोकरोम. ( [प0प० ४४००फ०णा।९० ) फ़िल्म और 
प्लेट बहुत अच्छे हैं. क्‍योंकि इनके डॉटिच्युड बहुत अधिक 
रहते हैं | 





आठवों अध्याय 
व्यु फाइंडर 
व्यु फाइंडर क्‍या है 

केमरे से फोटो ढेते समय फिल्‍्ड ऑफ व्यु क्‍या है यह 
जानने की आवश्यकता होती है अर्थात्‌ केमेरे में याप् छेट में कैसा 
चित्र आयगा इसे जानने की इच्छा होती है | इसके लिये जिस 
यन्त्र से काम डिया जाता दै उसे व्यु फाइंडर कहते हैं। यह 
केमरे का एक भाग होता है । 

वब्यु फाइंडर की श्रेणियाँ 

व्यु फाइंडर निम्नलिखित अणियों में बॉँठे जा 
सकते हैं -.. 

(१) मिनियेचर केमरा व्यु फाइंडर ( (५७५०४: 
८०००० एं०७ रित०० )-यद्द एक बहुत द्वी छोठा केमरा होता 
है जिसकी एक भोर एक छोठा लेंस रहता है और दूसरी भोर 
रिफ्लेक्स केमरे की तरह एक दर्पण या आईना छग रइता है 
जो धरातछठ से ४५“ डिगरी पर झुका हुआ रहता दे जिससे 
प्रतिबिम्ब को ऊपर से देखा जा सकता है | परन्तु इसके ऊपर 
के भाग में ठौक रिफ्लेक्स केमरे के ऐसा एक आऊंड ग्लास 

१०७ 
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स्क्रीन उगा हुआ रहता है और इसीपर प्रतिबिम्ब बनता है। 
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मरिनियचर छेमरा ब्यु फाइंडर । छ- लेंस । अ-आईना | 
ग-प्राऊंड रलास | 


स्क्रीन के खुछे रहने के कारण ग्रतिबिम्न बहुत साफू नहीं माद्म 
होता, परन्तु कितना भाग चित्र में आयगा यह माछूम हो जाता है | 
यह केमेर के सामने के मांग में ऊपर या कोने में छया हुआ रहता 
है +साधाणतः सत्ते केमरों में ही ऐसे व्यु फाइंडर छगे रहते हैं । 

: (२) त्रिलियेंट व्यु फाइंडर ( 7 पिला 9०० 
६0860 )-यहे -ठीक पढले- प्रकार के व्यु फाइंदर के ऐसा 
होता है, प्रमेद इतना ही रहता है कि प्राऊंड ग्लास स्क्रीन की 
जगह एक लेंस गा रहता है। इससे छाम यह होता.हैं कि 
प्रतिविम्व किसी स्क्रीन पर नहीं बनता -परन्तु - ऊपर.के छेप्त 
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की सद्ययता से इसे प्रयक्ष देखा जा सकता है और बहुत साफ 


और स्पष्ट मादम होता है। अधिकतर केपो में इसो प्रकर का 
व्यु फाइंडर फिट किया हुआ रखता हैं | 
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१-ब्रिहियेंट व्यु फाइंडर । २-बाथर डापेक्ट 
विज्िपन व्यु फाइंडर। 


बक्स केररे में दो ब्यु फाइंडर रहते हैं क्योंकि केस को 
दो प्रकार से व्यवहार किया जा सकता है; एक में फोहों की 
हम्बाई उपर नीचे रहती है और दूसे में प्रोंगे की ठग्बाई 
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अगल बगल में रहती है; पहले में चित्र क के ऐसा फोटो भाता 
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ब्रिलियेंट ब्यु फाइंडर छ-लेंख ! अ आईना । 


है और दूसरे में चित्र ख के समान फोटो द्वोता है। केमरे को एक त्पिति 
पर रखने से पहले प्रकार का फोटो आता है और उसको घुमाकर 
रखने से दूसेर प्रकार का फोटो आता है | इन दो स्थितियों के 
डिये दो व्यु फाइंडर हैं। फोल्डिंग केमेरे में केवल एक दी च्यु 
फाइंडर रहता दे जिसको सीधा रखकर क चित्र के समान फोटो 
लिया जा सकता है. और दूसरे प्रकार का चित्र . ख के 
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हब 0 
(0 
ल 
क सत्र 
ज्यू फाइंटर को ब्यवश्गर करने की विधिया। ल-छेंस । 


ब-ब्यु फाइंडर । 
लिये केमरे को घुमाकर रखा जाता है और व्यु फाइंडर को भी 
घुमा लिया जाता है । व्यु फाइंडर के ऊपर के छेंस पर एक 
ढकना लगा रहता है जिसमें एक छेद रहता है, छेद का भाकार 
नीचे के चित्र में दिखछाया गया है। केमरे को क चित्र के लिये 
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प फ 
प्रिलियेंट व्यु फाइंडर के ऊपरी भाग का क्षाकार | 
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प्रयोग करने के समय चित्र प के कख गघ माग मे जो प्रतिबिम्ब 
मादूम द्वोता है वैसा ही चित्र प्लेट पर आता है | उस्ती प्रकार, जब 
केमेरे को ख चित्र के लियि घुमाकर रखते हैं. तो ब्यु फाइंडर 
के ढकने के च छ ज झ भाग में जो अतिब्रिम्ब्र आता है वैसा दी 
प्रतिबिम्न प्डेट पर वेनता है । 
अधिकतर केमरों में ऐसे ही व्यु फाइंडर फिट किये हुए रहते 
है परन्तु प्रतित्रिम्व के बहुत छोटा बनने के कारण उस देखने में 
अप्तुविधा द्वोती है | 
(३ ) आइ लेवेल व्यु फाइंडर ( 2७ [००० एं०७ 
मि06० ) या इकोनोमिटर ( [0०५०४०७४४०० )-किसी किप्ती 
केमरे में इकोनोमिटर व्यु फाइंडर लगा रहता है | यह धातु के 
दो पातों से बना हुआ रहता है। एक पात पीछे और एक 
सामने रहता है । पीछे के पात में एक छोटा सा छेद रहता है 
जिसके पीछे एक आँख रख कर देखा जाता है. । दूसरे सामने 
चांढे पात में बड़ा चौकोन छेद रहता है। छोटे छेद से एक 
चित्र नं० ०य आँख से देखने से बड़े छेद के भीतर से 
जो कुछ दीख पढ़ता है वही फोटो में भा 
जाता है| इस प्रकार का व्यु फाइंडर 
बक्स कैमरे और मिनियेचर केमरे में ढगा 
हुआ रद्दता है, किसीमें केमेरे के बगछ में 
रहता दे और किसीमे केमेरे के ऊपर 


आई लेबेल व्यु फाइंडर। रहता है । 
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' .(४ ) डाइरेक्ट 'विजियन व्यु फाइंडर ( 72७४० 
शंजं०५ ९०७ गिप्त०० )-यह भी ठीक भाई ठेवेल व्यु फाइंडर 
कां ऐसा द्वोता है । इसका पिछण पात ठोक वैसाही रहता है 
और उप्में उसी प्रकार का एक छेद होता है जिससे एक ओँख 
लगाकर देखते हैँ | सामने भाग में एक पात के बदले एक तार 
चौकोन के ऐसा घुमाया हुआ रहता है और यह केमेरे के सामने 
भाग में रूता है | छेद से देखने से उस चौकोन के भीतर जो 
चित्र नें० ७६ 





१-वायर डाहरेक्ट विजिग्न व्यु फाईंडर | 


१५२ सरल फोटोआफो शिक्षा 

कुछ माद्ठम द्वोता है फोटो में वही आता दै। इसको कामों 
ठाना वहुत सहज है क्योकि इसमें कोई प्रतिबिम्ब नहीं मातम 
होता बल्कि विषय का कौनसा भाग फोटो में आयगा यह उत् 
तार से मादछूम दो जाता है | जब इससे काम नहीं लिया जा 
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१-डाइरेक्ट विजियन व्यू फाइंडर । 
रद्दा दो तो इसे मोड़कर रखा जा सकता है । साधारणतः यह 
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बक्स और फोल्डिंग केमरों में रहता है और किसी किसी फोल्डिंग 
केमे में ब्रिलियेंट तथा डाइरेक्ट विजियन दोनों प्रकार के ब्यु 
फ़ाईंडर लगे रहते हैं । 

नये फोटोप्राफरों को चाहिये कि वे अपने अपने केमरों में इन 
दोनों प्रकार के व्यु फाइंडर रख | यदि उनके केमरों में ढाइरेक्ट 
विज्वियन व्यु फाइंडर न भी रहे तौमी उनमें ये फिठ कर 
दिये जा सकते हैं । 

(५ ) ओपटिकल डाईरेक्ट विजियन व्यु फाइंदर 
( 0एप००ं 0६0४८६ ए४0% ००७ #000०० )- यह भी ठीक 
आई लेबेछ व्यु फाइंडर के ऐसा द्वोता है, प्रमेद इतना दी 
होता है कि इसमें आई लेवेल व्यु फाइंडर के सामने जो चौकोन 


चञ् 


छेद वाढा पात रद्दता है. इसमें उत्तका चौकोन छेद खाली नहीं 
, रहता है वल्कि उसमें एक छेंस लगा रहता दे जिसका आकार 
भी चौकोन होता है। इससे देखने की विधि भी प३ले 
दी की ऐसी है। इसमें छे्त डंग रहने के कारण विषय बहुत 
साफ और उज्म्बठ माछूम होता है | इस प्रकार के व्यु फाइंडर 
भी फोल्डिंग या मिनियेचर केमरों में ढंगे रहते हैं । कमी देखे 
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१-ओपटिकल डाइरेक्ट विजियन व्यु फाएंडर । 

बाले छोटे छेद में जो पीछे के पात में रहता है एक छोटा ढेंस 
रहता है; अतएव इसमें दो ठेंस हुए, एक सामने और एक 
पीछे और उन दोनों से देखने से जो माछ्म दह्ोता है उत्ती 
भाग का -फोठो द्वोता है | 

(६ ) टन लेप रिफ्लेक्स व्यु फाइंडर ( ४५८ 
[00 परशी०८ ए०७ 0९० )-टीन. लेंस रिफ्लेक्स केमरे 
का वर्णन पहले ही दिया जा चुका है| इसके दोनों ढेंसों में 
ऊपर'का डछेंस़ वास्तव में एक ब्यु फाइंडर ही है। प्राठंड 


घरल फोदोमाफी शिक्षा १४४. 


ग्ठात स्क्रीन जिल्तपर प्रतिविम्ब बनता है ऊपर रहता है और 
एक झुके हुए आईने की सहायता से अ्तित्रिम्ब को उपर रक्रीन 
पर बनाया जाता है | प्रतिबिम्ब कः आकार उतना ही बड़ा होता 
है जितना बड़ा असल चित्र या फोटो वनता हैं, व्यु फाइंडर के 
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रिफ्लेक्प व्यु फाइंटर--ऊपरी मांग । 
डस को फोकत भी किया जाता दे और इसलिये ब्यु फाइंडर 
का प्रतिबिम्च और असढी प्रतिविम्ब एकद्दी प्रकार का द्वोता दे 
और इस प्रतित्रिम्ब को अच्छी तरद्द से देखा जाता है। इसमें 
सत्र अ्रकार की छुविधाएँ हैँ । 
(७) रिफ्लेक्स ब्घु फाइंडर ( १२४॥४५६ ए०७७ 
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#0५0०० )-रिफ्लेक्स केमरे का वर्णन भी पहले दिया जा 
चुका है | इसमें भी ऊपर के एक आउंड ग्लास रत्रीन पर 
प्रतिबिम्ब्र बढता है और इसमें भी एक श्रुके हुए आईने 
की सद्बायता से प्रतिबिम्ब को ऊपर बनाया जाता है। यही 
सर्वभ्रष्ठ व्यु फाइंडर है क्‍योंकि इसमें जिस पतिबरिम्व को देखा 
जाता है उसी प्रतितिम्व से फोटो वनत' है और इसको प्रयोग 
करना भी बहुत द्वी सहज है परन्तु इस प्रकार के प्रबन्ध केवड 
मूल्यवान केमरों में द्वी पाये जाति हैं । 

नौपिखों के छिये ब्रिलियेंट व्यु फाइंडर और साथ साथ 
डाहरेक्ट विज़ियन ब्यु फाइंडर द्वी सबसे अच्छे हैं । 


नवाँ अध्याय 
>कदिसवतर+ +मन्‍्न्नप 
केमरे के दूसरे सामान 


कैमरा स्टेंड 


एक्सपोजरं देते समय केमेरे को स्थिर रखने के डिये 
स्ैड की आवश्यकता होती है । निम्नलिखित श्रकार के स्टैंड 
दोते हैं-- 

(१) दइपोड स्टैड ( पृष्फृण्व॑ शंवाप्रं )--यह 
तीन छड़ों से बना रहता हे । तीनों का एक एक छोर 
एकसाथ मिला हुआ रहता है और इसी जगद् एक पेंच 
लगा रहता है जिसपर केमरा फिट किया जा सकता 
है। प्रत्येक केमरे में रटैंड पर फिट करने के लिये एक पा दो बुरा 
( 3००५ ) रहते हैँ । स्टैंड छकड़ी का या लोहे, पीतल इत्यादि 
धातुओं का बना रहता है | फिर, स्टेंड को मोड़कर छोटा बनाने 


हि १4०] 
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के लिये अनेक प्रकार के प्रबन्ध रहते हैं। किसी में छैंड के 
प्रत्येक पैर को तीन या चार जगह भोड़ा जा सकता है. जिससे 
इसको मोड़कर एक जगद्ट से दूसरी जगद् छे जाने में आप्तानी 
होती है । एक दूसेर प्रकार के रहैंड के पैर लोहे या पीतढ 
के नल से बने रहते है | प्रत्येक पैर में तीन या चार नछ रहते 

चित्र नं० ८घ३ 





ट्राइपोड स्टैंड ! 


हैं और उनके व्याप्त के 
आकार ऐसे द्वोते हैं कि वे एक 
दूसेरे के भीतर प्रवेश कर सकते 
हैं जिम्॒प्ते प्टैंड का आकार 
छोटा हो सकता है | इस 
प्रकार के स्टैंड को टेज्सि- 
कोपिक स्टैंड ( '[.४७5००ए० 
»#०700. ) कहते हैं । कोई 
कोई स्टेंड तो इतना इल्का 
और इतना छोठा द्ोता 
है कि सहज ही में उसे 
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चित्र नं०८घ४ - जेब में रख लिया जा सकता है; 
: उन्हें जेबी स्टैंड या पॉकेद रहैंड 

( ?००५०६ ४४०००0 ) कहा जाता है । 

किसी किसी दाइपोड स्टैंड के ऊपर 

वल्व और सेकिट ढगा हुआ रहता 

है ( 20७ ८०० «००५० ) | इसे 

यही छाभ द्वोता है कि केमरे 

को घुमाकर किप्ती भी स्थिति 

और किसी भी दिशा में रुख 

टेलिपकोपिक द्वाए्पोड स्टैंड । सकते हैं । 

(२ ) चेन स्टेंड ( 0४०४ ७४४८0 )-यह केत्रढ 
एक रम्वा चेन अर्थात्‌ जेजीर होता है और साधारणतः हैंड केमरे 
में व्यवहार होता है। केमरे को प्रयोग करते समय चन के एक छोर 
को केमेर के साथ छगा दिया जाता है. और केमरे को शरीर के साथ 
दाव कर रखा जाता है; चेन के दूसरे छोर को पैर से पकड़कर 
जमीन के ऊपर दावकर रखा जाता है। इसलिये केमरा जल्दी 
नहीं द्विठ सकता है । 
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एक चेन स्टेंड सहज ही में घर 
में बनाया जा सकता। इसके लिये 
एक मजबूत्त सतत को लेना चाहिये | 
बा ठसके एक छोर को केमेरे से बोध 
| . देना चाहिये और दूसेरे छोर को पैर 
से पकड़े रहना चाहिये | टराइपोड रहैंड 
न रहने पर हैंड केमेरे के साथ 
सर्दा ऐसे सूत का व्यवहार करना 

चने ईंटेंड । चादिये | 

(३ ) क्हैम्प स्टैंड ( 6077 ४०१११ )-यह केवठ 
दो क्डैम्पों को एक साथ योगकर बनाया जाता है | क्टैम्प या 
क्लिप वह चीज है जो किसी वर्तु को पकड़े रख सकता दै। 
एक क्डैम्प से केमरे को पकड़ा जाता है और दूसेर क्डैम्प को 
किसी कड़ी चीज़ पर पकड़ा दिया जाता है-जैसे कुर्त्सा के हाय 
पर, ठेवड के किनारे पर या दरवाजे के किनारे पर झत्पादि। 
इस प्रकार के क्टैम्प में भी साधारणतः वल्व और संकट 
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का प्रवन्‍्ध रदवता है जिससे केमेरे को घुभाकर किसी दिशा में 
रखा जा सकता है | 

फोठोगप्राऊर को चाहिये कि अपने केमरे के लिये ट्राइपोड 
छेंड रखें क्योंकि इसके बिना फ्रोठोग्राफी का काम अच्छा नहीं 
हो सकता | 


कैरिंग केस 
केमरे को रखने के लिये चमढ़े का वेग ( “2०५ ) मिलता 
है जिसे कैरिंग केस ( (०००)४४५ ००७० ) कह्दा जाता है | गे 
में छटकाने के लिये भी इसमें एक चमड़े की रघ्सी ठगी रहती 


है। केमरे को एक जगद्द से दूसरी जगह छे जाने के ढिये इसी 
११ 
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च्िंग्न नं० ८७ 





बयस केमरा करिंग ऊेप । फौल्डिंग कैमरा केरिंग केम । 


में रख कर छे जाया जाता दव | किप्ती किसी केस में प्लेट द्वोल्डर 

और केमेरे के दूसरे दूसरे सामान रखने के भी प्रचन्‍्ध रहते हैं. | 
फोकर्सिंग क्ॉथ 

यह पहले द्वी कह्वा जा चुका है कि पेट केमेरे में एक 

ग्राउंड ग्छास स्क्रीन की सद्दायता से फोकसिंग किया जाता ह्टे। 


परन्तु स्क्रीन पर यदि बाहर से श्रकाश पड़ता हो तो प्रतिविम्ब 
साफ नहीं होता है। इसलियि एक काले कपड़े से केमेर के पिछले 
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माग को इस प्रकार ढॉँप दिया जाता दे कि बाइर से प्रकाश न 
पड़े और कपड़े के भीतर सिर घुसाकर प्रतिविम्ब को देखा जा 
सकता है। इस क"डे को फोकसिंग क्छोय (००४६४०५० ल०४५) 
कइते हैं| 

लाइट फिल्टर 


कभी कभी केमेरे के छेंस के सामने रंगीन कोच का प्लेट 
व्यवहार किया जाता हैं | यह गोलाकार काँच का प्लेट द्वोता है 
( ढेंस नहीं ), जिसका रंग हरा या पीछा हो सकता है। इसे 
ढेंत्त के ऊपर फिट कर दिया जा सकता दै। इसी को लाइट 
फ़िल्टर ( ॥44% 405० ) या प्रकाश की छकनी कहा जाता 
है। इसको कैसे काम में छाया जाता है यह पीछे बताया 
जायगा । 

सप्लिमेंटरी लेंस 

ढेंस्त के अध्याय में इसका पूरा वर्णन दिया गया है । यह 
केबल एक ठेंप्त द्ोता है. जिसे केमरे के झेंस के ऊपर फिठ कर* 
देने से उसका फ्रोकछ छेंगय या तो बढ़ जाता है या घट जाता 
है। प्रत्येक केमेरे के छिये ऐसे ठेंसों का एक सेठ (8०%; मिलता दै 
निसमें कई ठेंस रहते हैं और उनमें से प्रत्येक ऊेंस को मिन्न मिन्न 
प्रकार से व्यवहार किया जा सकता दै जैसे मैगनिफायर, पोदेट 
एंट्रेचमेंट, टेलिफोटो छे इत्यादि | 
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स्पिरिद छेचेल 
केपरे में एक्सपोज़र देते समय केमरे के निचले भाग 
अयथात्‌ बेश्त ( 3०5० ) को समतरू पर रखना और प्छेट या 
फिल्म को सीधा रखना आर्थात्‌ वर्टिकक ( ५८०४०८) ) रखना 
बहुत आवश्यक है | केमेरे के निचले भाग या पिछले भाग को ठेढ़ा 
या झुका कर नहीं रखना चाहिये | इसके लिये केमरे के पिछले 
भाग के ऊपर एक स्पिरिट लेत्रेड ( 0900 ॥७०७, ) छगा हुआ 
रहता है| यह एक कॉच के छोटे नल का बना होता है जिसकी 
दोनों ओर बन्द रइती हैँ | नछ के भातर स्पिरिट ( ऋष्णं६) 


चित्र नं० घ््६ 
न. 
व्च्च्च्क्ष्खब्च्ल्य्य्क्ब्छ्छछ् 
क्र च 


स्पिरिट लछेदेकछ । क-केध । म-मध्यभाग ! ब-बुदूबुरइ । ४-ट्पिरिट 
भर देते हैं और उसमें कुछ हवा भी घुप्ता दिया जाता है जो एक 
गोल बुदूबुद (3000७) के आकार में रहता दे; यदि केमरा ठीक 
समतल में हो तो बुदुबुद नलके ठीक बीच में रहता है । नछ के 
बीच में एक दाग रद्दता दे जिससे मारूम होता है कि वह बीच 
में है या नहीं | यदि केमरा ठीक समतछ में न हो तो वह ठीक 
चीच में नहीं रहता है, एक ओर चला जाता है और केमरे के 
एक या दूसरी ओर झके रहने से ऐसा होता है । इसलिये केमरे 
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को सीधा खड़ा रखने के लिये उस चबुदूबुद को बीच में झाना 
चाहिये | 

किसी किसी केमरे में लम्बा स्पिरिट लेवेछ ७ बदले गोछा- 
कार स्पिरिंट लेबेल रहता है | गोलाकार स्पिरिंट लेवेंछ को श्रयोग 
करने की विधि भी उसी प्रकार है। 

यदि केमेरे में स्पिरिंट लेवेल न रहे ( सत्ते केमरों में नहीं 
रहता दे ) तो बहुत सरछता से उसमें एक लिरिंट छेंवेड फिट 
कर दिया जा सकता है. क्योंकि घर, मकान, इमारत इत्यादि 
के फोटो ठेने में बिना स्पिरिंट ठेंवेठ के काम द्वी नहीं चल 
सकता है | 





दसवाँ अध्याय 


एक्सपोजर के लिये केमरे को- तैयार करना 
प्राथमिक शिक्षा 


जब कमी कोई केमरा खरीदता है तो केमेरे की कम्पनी केमरे 
के साथ एक छोटी पुस्तक देती है | उसमें उस विशेष केमेरे को 
व्यवहार करने की पूरी विधियों दी रहती है । उसमें केमरे के 
प्रत्येक भाग का पूरा वर्णन रहता है और उन्हें कैसे काम में 
छाना चाहिये यह मी अच्छी तरह से बताया रहता दे । यदि 
यह फोल्डिंग केमरा हो तो इसे कैसे खोडना चाहिये यह उसमें 
छिखा रहता है । केमरे को खोलकर व्यवह्दार करने से पहले 
उस पुस्तक में लिखी हुई सभी वातों को मढी भाँति जान छेना 
चाहिये कि केमरे के प्रत्येक्ष भाग को कैसे व्यवहार करना 
चाहिये। यह न जानकर केमरे को काम में छाने से हो सकता 
है कि अनजानते में कोई चीज़ टूट जाय | साधारण नियम 
नहीं बनाये जा सकते क्योंकि मिन्न मिन्न प्रकार के केमरों में 
विधियों अछग अछग होती दैं। इसलिये सबसे पहला काम 
यही होना चाहियि कि केमेरे के प्रत्येक भाग को अच्छी तरह 
जान लें और तन फोटो छेने के लिये तैयारियों करें | 
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लोडिंग 

फोदो लेने के लिये सब॒त्ते पदले केमेरे में प्छेट या फिल्म 
को मरना चाहिये | केमरे में प्लेट या फिल्म को छगाने या 
भरने को छोडिंग ( [.००१४०० ) या छोड करना कहते हैं। 
मिन्न मिन्न केमेरे में छोडिंग की विधियोँ अछूम अछग हैं | 
इसलिये क्रिप्ती विशेष फेमरे को कैपते छोड करना चाहिये उप्तके 
लिये कम्पनी जो पुस्तक भेजती है उसींमे देखना चाहिये । 
नीच छोडिंग के कुछ साधारण उपदेश दिये जाते हैं | ये 
नियम पाँच भागों में बॉँठे जा सकते ईैं--( १ ) रोछ 
फ़िल्म भरना, ( २ ) प्छेठ मरना, ( ३ ) कट फिल्म मरना, 
(४ ) फिल्म पैक भरना और (५) रोठ झिल्म होल्डर में रोल 
फिल्म भरना | प्रत्येक नियम को अढूय अछग समझाया गया 
है। मित्र मित्र केमरे के लिये ये साधारण नियम कुछ कुछ 
बदले जा सकते हैं । 

केमरे मे रोल फिल्म भरना 

रोछ फिल्म स्पूल ( 89००५. ) या रीछ के आकरर में 
मिलती है और प्रत्येक स्पूछ पर लिखा रद्दता है कि उसे केसे 
खोलना चादियि और केमें में केपते छऊगाना चाहिये। रोल 
फिल्म को केमेर में छागाने के लिय अँपेरे की आवश्यकता नहीं 
होती | फिल्म री पर एक काले कागज के साथ लपेटी रहती दे ; वह 
कागज बाहर से फिल्म पर प्रकाश आने नहीं देता । इस कागज 
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की चौड़ाई ठीक फिल्म की चौड़ाई के समान होती है परन्तु 
उम्बाई उससे कुछ अधिक द्वोती है। कागज का एक पीठ 
काला द्वोता है और दूसरा पीठ छाल या हरा होता है। स्पूछ 
की बन्द अवस्था में इसे केमेरे में ढगा सकते हैं। इसलिये प्रकाश 
ही में इसे केमरे में ठगाया जा सकता है | 

लोडिंग के लिये सबसे पहले केमेरे को खोछ डालना 
चाहिये--केमेरे भें एक बटन रहता है जिसको दबाने से उसके 
दो भाग हो जाते हैं। केमरे के पिछे भाग को खोलने पर 
उसके ऊपरी भाग में एक खाली रील था स्पूछ रहता दे और 
नीचे के भाग में एक दूसग स्पूछ छगाने की जगह रहती है | 
ऊपर के ह्यूछ के साथ एक चाभी छगी रद्वती है जिसे धुमाने से 
स्पूछ भी घूमता है। यहाँ देखना चार्थियि कि खाली सपूछ नीचे 
नहीं बल्कि ऊपर है; यदि वह नीचे रद्दे तो उसको वह से 
निकालकर ऊपर छगा देना चाहिये। केमरे को खोलने पर छूछ 
साधारणत; नीचे द्वी पाया जाता है। इसका' कारण यह है कि 
केमेरे को छोड करते समय फिल्म भरे हुए स्पूछ को नीचे रखते 
हैं और खाली स्पूछ को ऊपर रखा जाता है। ज्यों ज्यों 
एक्सपोज़र दिया जाता है थों ध्यों फिल्म नीचे के स्पूछ पर से 
खुलकर ऊपर के १पूछ पर छपेटी जाती दे और पूरी फ़िल्म पर 
एक्सपोक्र हो जाने पर नीचे का स्पूछ खाली हो जाता हे और 
ऊपर के स्पूछ पर पूरी फिल्म ठंपट ली जाती है और तब ऊपर 
के फिल्म ठपेटे हुए स्पृछ को डेबेलप करने के लिये निकाऊ 
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लिया जाता है जिससे खाछी स्पूल नीचे रद्द जाता है । फिर, 
डोड करने के लिये केमेरे को जब खोला जाता है तो खाली 
स्पूछ नीचे द्वी मिलता है-इसलिये इसे नीचे से निकाऊ कर ऊपर 
छगा दिया जाता है और अब नीचे फिल्म भरे हुए स्पूछ को छगा 
दिया जाता द्वै | स्पूल को घुमाने की चामी साधारणतः ऊपर ही 
के स्पूछ के साथ रहती है--नीचे नहीं। ( किसी किसी केपरे 
में स्पूछ को घुमानें की चामी नाचे के स्पूल के साथ रहती है। 
यदि ऐसा हो तो सोच समझ कर फिल्म स्पूल को ठीक तरह 
ठ्गाना चाहिये | ) स्यूछ को पकड़े हुए रखने के डिये जो 
प्रबन्ध रहता है उसे प्रिप ( 559 ) कहते हैं | 

फिल्म स्पूल को नीचे के प्रिप में छगा देंने के वाद 
उस्तके कागज़ को खोल दिया जाता है और कागन्न के उस 
छोर को ऊपर के स्पूछ में छया दिया जाता है, जब तक केबल 
कागज द्वी बाहर निकछता जाता है और स्पूछ की फिल्म 
भीतर दी रहती है। तब, ऊपर के स्पूछ को दो या तीन वार 
धुमाया जाता है--अब मी किल्म नहीं निकडती हैं। याद रखना 
चाहिये कि उस कागज को इस तरदद लगाना चाहिये कि उसकी 
छाठ या इरी ओर केमेरे के पिछठे भाग की ओर रदें और 
: उसकी काली भोर छेंस की ओर रदे--यह उल्टा नढीं दोना 
चाहिये भर्यात्‌ काछी ओर पीछे के तरफ और छाल या इरी 
ओर छेंस के तरफ नहीं होनी चाहिये नहीं तो फिल्म पीछे के 
तरफ आा जायगी और वह कागज झेँघ के तरफ आ जायगा 
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निम्॒ते फिल्‍म तक प्रकाश न पहुँच सकेगा क्योंकि वह कागज 
से रुक जायगा | 
इस बात पर ध्यान रखना चाहिये कि जबतक स्पूछ को 

ग्रिप पर न छगाया गया हो तबतक उसके कागज को नहीं 
खोलना चाहिये और कागज के खोलने के बाद भी उसे एक ' 
द्वाथ से जोर से पकड़े रइना चाहिये जिससे कि स्पूल का 
कागज या फिल्‍म ढीली न हो जाय । तब कागज के एक 
छोर को खींचकर फिल्म होल्डर के, भीतर से पार कर 
ऊपर के स्पूछ में छगा देना चाहिये । उसके बाद ऊपर के 
स्ूूल को दो तीन बार घुमा देना चाहिये; उसके 
बाद केमेरे को बन्द्र कर देना चाहिये--यह भी देख लेना 
चाहिये कि शटर वन्द दै। अब चाभी की सद्यायता से ऊपर 
के स्पूल को धीरे धीरे घुमाते जाना चाहिये, कुछ देर के 
बाद कागज़ के साथ साथ फिल्म भी निकलती जायगी । कागज 
के पीछे १, २, ३, ४ इत्यादि संझ्याएं समान दूरी पर छिखी 
रदती हैं | इन संख्याओं का यही मतलब दे कि जब १ निकछ 
आये तो फिल्म का पहछा भाग अपनी जगद्द पर आ जाता है, 
जब २ निकले तो पद्छा माग ऊपर के स्पूल पर ढपेठा जाता 
है और दूसरा माग अपनी जगद्द पर ठेंस के सामने था जाता 
है । इसी प्रकार से ज्यों ज्यों ऊपर के स्यूछ को घुमाया जाता 
है हों त्यों १, २, ३, ४ हत्यादि संख्याएं निककती जाती हैं| 
केमेरे के पिछले भाग में एक छोठा सा छेद रहता है जिसमें 


घरल फोटोग्राफी शिक्षा १७०] 


एक छाल रंग का काँच लगाया रहता हैं। इसी छेद से 
कागज़ पर छिखी हुई १, २, ३ इत्यादि संख्याओं को देख 
सकते है 

फिल्म को फिर करनेके वाद पहले ऊपर के स्पूछ 
को बहुत धीरे धीरे घुमाना चाहिय जिससे कि कोई नम्बर जल्दी 
से पार न हो जाय | उस छेद में १ नम्बर निकलने से कुछ पह्के 
एक द्वाय का निशान या चिन्द्द निकलता हैं--द्वाथ की उंगली ९ 
संख्या को दिखाती है। जब यह हाथ का चिन्द दिखलाई 
पड़े तो इससे यह समझना चाहिय कि अब बहुत जल्दी १ की 
संख्या आनेबाली हैँ और इसलिये अब स्पूल को बहुत घीरे धीरे 
घुमाना चाहिये | जब १ की संख्या आ पहुँचे तो घुमाना वन्द 
कर देना चाहिये । अब फिल्म के पहले भाग में एक्सपोजर 
दिया जा सकता दै। (क्प्रपोजर के वाद ऊपर के स्पूछ को 
फिर धीरे धीरे घुमाना चाहिये, जब * की संख्या निकले, 
तब फिल्‍म के दूसरे भाग में एक्सपोश्वर दिया जा सकता हैं | 

याद रखना चाहिये कि सावधान हो जाने के लिये जो द्वाय 
का चिन्द्र दै वह केवल १ की संख्या के पहले ही रहता हैं 
और दूसरी संख्याओं के पहले नहीं रहता। इसी प्रकार जब 
पूरी फिल्म पर एक्सपोजर हो जाय तो चाभी को चार पाँच 
बार और घुमा लेना चाहिये जिससे ऊपर के स्पूछ पर पूरी फिल्म 
छपट छी जाय और ठसके ऊपर कुछ कागज मी छपेटा जाय। 
भव केपेरे को खोल लिया जाता दे और उस स्पूछ को निकोछ 
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लिया जाता है--इसमें भी अँधरी कोठरी की आवश्यकता नहीं 
होती है और प्रकाश ही में किया जा सकता दै क्योंकि अब फिल्म 
कागज के भीतर रहती हैं और वहाँ तक प्रकाश नद्दी पहुँच सकता। 

कागज और फिल्‍म को छागाने की स्थितियां दो हो सकती 
हैं | उन दोनों को नीचे के चित्र में दिखलछाया गया है---उनमें 
से एक ठीक रीति दे और दूसरी मूल द्वे | इसल्यि याद रखना 
चाहिये कि कागज और उसके साथ फिल्म भी केमेरे के पिछले 
भाग के बहुत निकट रहदनी चाहिये-दूर में नहीं । 

चित्र नं० ६० चित्र नं० ६१ चित्र नं० ६२ 


हि 


डाली कमरा ।. केमरे में रोल फिल्म स्पूछ.. केमरे में रो फिल्म 
भरने को ठीक विधि । भरने की भूल विधि। 

केमरे में प्लेट मरना 
केमरे में प्छेट मरने के लिये एक डार्क रूम ( ए०्णं 
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४०07६ ) या अंधेरी कोठरी की आवश्यकता होती है---यह प्रकाश 
में नहीं किया जा सकता । उसके लिय बाहर से किसी प्रकार 
का अकाश भीतर नहीं आना चायि--यहों तक कि दखाजे 
या खिड़की के फॉक से भी कोई प्रकाश न आये। कोठरी में 
केवल एक डाक रूम लैम्प ( ॥06ण: ०००७६ ४फ ) जलाया 
जा सकता है--इसपे छाल रंग का प्रकाश मिल्ता है जो 
साधारण या ओरपोक्रोमेटिक प्छेट पर कोई असर नहीं कर 
सकता । हाँ, पॉनक्रोमेटिक प्लेट व्यवद्वार करते समय डार्क रूम 
डैम्प को भी काममें नहीं छाना चाहिय--इसके लिए पूरी अंधेरी 
कोरी द्टी में काम करना चाहिये । डाक रूम और डार्क रूम 
ढैम्प का विशद विवरण पीछे 'डेंवेलपमेंटँ के अध्याय में 
दिया गया है। 

साधारणत: प्लेट एक वक्त में पेक किया हुआ रहता है 
जिप्तमें १२ प्छेट रहते हैं जो तीन भागों में बेटे हुए रदते है 
और प्रत्येक भाग में चार प्लेट रइते दैं। दो दो प्छेट ऐसे 
रखे हुए रहते हैं कि उनके जिलेटिन की फिल्‍म एकढ्दी ओर 
हो जैसा कि यहाँ चित्र में दिखलाया गया दै--यदि पैक 
करने के इस प्रवन्ध को याद रखा जाय तो प्लेट के बकस को 
खोलने पर यह सद्दजद्दी में माछम द्वो सकता है कि किस प्लेट 
| जिलेटिन दी सेसिटिव फिल्‍म किस ओर दै । 


१७६४ सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


बकप् में प्लेट पैक करने की प्रणाली ।--तैंतिटिव पीठ या जिछेटिन 
का सतह ।--खाली पोठ या सतह । 


प्लेट की किप्त ओर जिलेटिन की फिल्‍म है यह जानना 
बहुत मुश्किल है | साधारणतः जिछेटिन छगा हुआ सतद कॉच 
के सतद्द से कुछ धघुंधछा द्वोता है परन्तु इस प्रकार जानने में 
भूल होने की सम्मावना है | यदि सन्देद्द हो तो ऊगली में थोड़ा 
पानी छगा लेना चाहिय और उत्तप्ते प्लेट के दोनों सतहों को 
स्पर्श करना चाहिये | जो जिलेटिन छगा हुआ सतह होगा 
वह ऊंगली के साथ सट जायगा और जो खाली कॉच का सतद्द 
होगा वद्द नहीं संठगा। इस प्रकार परीक्षा करने में प्लेट के बीच 
में नहीं छूना चाहिये, उसके एकदम किनारे कोने में ही छूना 
चाहिये | किसी किठ्ती कम्पनी के बनाये हुए प्छेटों पर जिडेटिन 
लगाये हुए सतद्द के कोने में एक चिन्ह बना हुआ रहता है 
जिसे देखने से ही माछूम होता हैं कि किस तरफ जिलेटिन गा 
हुआ रहता है ; और यह्द वात प्लेट के बक्सत पर भी लिखी 
रहती है कि उस चिन्द्र को कैसे पहचाना जा सकता है। 

प्डेट द्ोडर और प्छेट के बक्स को छेकर अंधेरी कोदरी में 
पहुँचना चाहियि ! प्छेट को केमेरे में नहीं मरा जाता । इसे 
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पहले प्लेट होल्डर में छगाते हैं । एक प्छेट को निकाऊ कर 
प्लेट होल्डर में छगा देना चाह्यि | प्लेट होल्डर में एक ढकना 
रहता दे। प्लेट को उप्तमें इस तरह छगाना चाहिये कि बिलेटिन 
की फिल्‍म ढकने की भोर रहे। उसके बाद प्लेट होल्डर 
के ढकने को बन्द कर देना चाहिये । अब प्छेट होल्डर को 
बाहर प्रकाश में छा सकते हैं क्योंकि ठतका ढकना बन्द रहने 
के कारण कोई प्रकाश प्लेट तक नहीं पहुँच सकता । एक बात 
भी भौति याद रखनी चाहियि कि प्लेट को पकड़ने के समय 
उसे बीच में कमी नहीं पकड़ना चाहिये, सर्जदा किनारे से 
पकड़ना चाहिये | प्लेट को कैसे पकड़ना चाहिये यह नीचे के 
चित्र में दिखछाया गया है| 


व्िन्न जै० ह्ड 





_ झट को हायसे केसे पकड़ना चाहिये। 
एक्सपोजर देने से कुछ पहले इस प्लेट होल्डर को केमरे 
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में फिट कर दिया जाता है। यदि ग्राऊंड ग्छास रु्वीन पर 
फोकस किया गया हो तो उस स्क्रीन को दृठाकर उसी की जगह 
प्लेट होढ्डर को फिट कर दिया जाता है। यह देख ढेना चाहिये 
कि शटर बन्द है उसके बाद धीरे धीरे ढकने को ऊपर उठा 
लिया जाता है जिसे प्लेट खुल जाता है और तब एक्सपोजर 
दिया जाता है। एक्प्तपोबर हो जाने पर ढकने को फिर बन्द 
कर दिया जाता है और प्केट होल्डर को केमरे से निकाछ छिया 
जाता है। 


चन्न नं० ६४ 
ढ़ 


केमेरे में छठ कैसे मरना चाहिये प-छेट । ढ-ढकना । 
ऊ-हेट दोल्डर | के-केमरे का पिछछा भाग | 
अंधेरी कोठरी न रहने पर छोडिंग के लिये एक प्रकार 
की यैठी का प्रयोग किया जाता है | यह एक बहुत बढ़े 
आकार की यैली द्दोती दे जिसमें तीन छेद रइते हैं, एक से सिर 
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और दो से दो द्वाथ भीतर घुसाये जा सकते हैं । येली ऐसी 

चीज की वनी रहती दे कि उसके मीतर प्रकाश न जा सके, 

केवड एक भोर एक छोटा सा छाल काँच लगा हुआ रक्तीन 

रहता है जिससे छाल प्रकाश भीतर जा सकता दै। प्लेट के 

बकप और प्छेट होल्डर को पहले उत्त येली के भीतर रखा 

जाता है, तब सिर और हाथ उसके भीतर घुसाये जाते हैं 
चघिन्न न० ६६ 





लोडिंग बैग । 
और तब प्लेट को निकाछ कर प्छेट द्वोल्डर में डगा दिया जा सकता 
है | पॉनक्रोमेटिक प्लेट छोड करते समय छाछ रंगवाके स्क्रीन 
को भी बंद कर दिया जाता हैं और पूरे अंधेरे में लोडिंग किया 
जाता है। इस थी को लोडिंग बैग ( -०००४५ ००५ ) 


कहते हैं । 
चर 


है सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


केमर से कद फिल्म मरना 

कट फिल्म मी ठीक प्छेंट ह्वी की तरह छोड की जातीः 
है | क्थोंकि फिल्म प्ठेट के समान कड़ो नहीं होती, इसलिये 
फिल्म को अकेली नहीं बल्कि एक कट फिल्म शीष ( 60% 
थि७५ ५०००५ ) के साथ प्लेट द्वोल्डर में फिट कर दिया 
जाता है। कट फिल्म शीय कड़ी, काँच या घातु का बना हुआ 
होता है | इसका आकार ठौक कट ।फिल्म के आकार का होता 
है और मोठाई प्डेट की मोठाई के समान होती है। पहले 
फिल्म को इस शीय पर इस तरह छगाते हैं कि निलेटिन का 
सतह बादर की ओर हो और खाली सतह शीय की ओर दो | 
अब फिल्म छग्रे हुए शीष को ठोक '्छेट दी की तरह प्लेट 
होल्दर में छगा दिया जाता है | 


चित्र नं० ६० 
ढ़ 


कट फिल्म को केमरे में केसे मरना चाहिये | क-कठ फिल्म ।' 
श-शीय । ढ-ठकना । प--कैमरे का पिछला भाग । 
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यह सब्बेदा याद रखना चाहिये कि चाहे प्लेट हो या 
रोल फिल्म हो या कट फिल्‍म हो उन्हें व्यवद्वार करते समय 
जिलेटिन का सतह सबबदा ऊेंस की ओर रइना चाहिये और 
प्रतिविम्ब भी ठीक इसी सतह पर फोकप्त होना चाहिये। 

केमरे में फिल्‍म पैक मरना 

फिल्म पैक में ६२ फिल्म एक दूसरे से अछ्ग पैक की हुई 
रहती हैं। प्रत्यक फिल्म के साथ एक काछा कागज लगा हुआ रहता 
है और १२ फिल्म एक साथ एक लिफाफे में डाली हुई रहती हैं । 
लॉडिग के लिये १० फिल्‍म के एक फिल्म पैक को एक फिल्म 
पैक एडापटर में लगा दिया जाता है जो ठीक प्लेट होल्डर के 
ऐसा दी रहता है | पहली फिल्म को एक्सपोज्ञ करने 
के लिये सबसे पहले फिल्‍म पैक एडापटर को केमरे में 
लगा दिया जाता है और पहले काढे कागज़ को ऊपर से 
खींच लिया जाता हैं और इसे फाइकर फेंक दिया जाता है; 
उसके वाद पहली फिल्म पर एक्प्रपोजर दिया जाता है | 
अब दूसरी फिल्‍म को एक्प्पोज करने के छिये पद्छी फिल्म के 
काछे कागज के दूसरे छोर को जिसपर १ की संख्या लिखी 
रहती दे खींचा जाता दे जिससे पहली फिल्‍म सामने से 
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निकठकर पीछे चडी जाती है और दूसरी फिल्म एक्प्पोजर के 
लिये तैयार हो जाती है। इसी प्रकार तीसरी चौथी झतयादि 
फ़िल्मों में एक्सपोज़र दिया जा सकता है। फिल्म पैक में 
सबसे बड़ा छाम तो यही है कि केमरे को रौशनी में छोड 
किया जा सकता है और फिल्मों को रौशनी ही में निकाल 
भी लिया जा सकता है--अधेरी कोठरी की आकयकता 
नहीं होती । 


रोल फिल्म होल्डर में रोल फिल्म मरना 


यद्द पहछे द्वी कट्दा जा चुका है कि प्छेट केमेरे में रोढ 
फिल्म द्ोल्डर की सह्दायता से रोड फिल्म छगाई जा सकती 
है। इसमें पहले रोढ फिल्म को रोल फिल्म होल्डर में छगा 
दिया जाता है। यह ठीक उसी प्रकार से किया जाता है जेसे' 
कि रोछ फिल्म को केमरे में भरा जाता है. क्योंकि होल्डर की 
बनावट ठीक रोल फिल्म केमरे के पिछड़े भाग की बनावट की सी' 
होती है । रोल फिल्म को होल्डर में छुगाने के बाद उसे केमरे के 
पीछे छगा दिया जाता है और ठीक रोल फिल्म केमेरे के ऐसा 
व्यवद्दार किया जाता है। 
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केमरे को कैसे पकड़ना चाहिये । 

एक्सपोजर देते समय केमेरे को दो प्रकार से रखा जा 
सकता है । इसको या तो रहैंढड पर रखा जा सकता हैं या 
हाथ पर रखा जा सकता है| बहुत देर तक एक्सपोजर देंने के 
डिये केमरे को बिना स्टेंड पर न रखे नहीं डो सक्रता | बहुत 
कम देर तक एक्सपोजर के लिये डसे हाथ पर रखा जा सकता 
है। मित्र भिन्न प्रकार के स्टेंडों का वर्णन पहले ड्टी दिया 
गया दै। याद रखना चाहिये कि केमेरे को बराबर सीधा रखना 
चाहिये | इसे ठेढ़ा या एक ओर झुका हुआ नहीं रदना चाहिये | 
जब कमरे को हाथ पर रखकर एक्स्पोज़र दिया जा रद्द 
दो तो उप्ते शरीर पर कुछ धीरे दाव कर रखा जा सकता है 
जिससे कि वह न द्विठे | जब ढाहरेक्ट विकियन व्यु फाइंडर 
व्यवहार न किया जा रह्दा हो तो केमेरे को शरीर पर दाव कर 
रखा जा सकता दे परन्तु यदि डाइरेक्ट विजियन व्यु फाईंडर, 
या आई लेवल व्यु फाइंडर का व्यवद्वार करें तो केमेरे को शरीर पर 
दाव कर नहीं रखा जा सकता, उसे आंख के सीघच में रखना पढ़ेगा। 
यहाँ चित्र में दिखाया गया दे कि वकस या फोल्डिग 
केमरे को जिसमे त्रिडियेंट व्यु फाइंडर छगा हुआ है कैसे व्यवहार 

करना चाहिय और कैसे पकड़ना चादिये। 
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१८४ 


चिन्न नं० ९८ 





बकक्‍्स केमरे को पकड़ने की विधि । 


१८३ 





फोल्डिग केमरे को पकड़ने को विधि। 


सिफलेक्स या दिवन छेंस रिपलेक्स कमरे को व्यवहार 
करने के लिये एक चमड़े का फीता छगा हुआ रहता है जिसे गले 
में लगाकर केमेरे को गे से छटठकाया जा सकता है और उसे शरीर 
पर दाव कर रखा जा सकता है. जिससे ऊपर से प्रतिविग्व 


को देखना सहज हो जाता है। यह भी यहाँ के चित्र में 
दिखाया गया है। 


पड" खधर्‌ल फोटोआफी दिक्षा 


चित्र नं० बबृच्त 





रिल्फेक्सत कमरे को पकड़ने की विधि । 
बेस्ट पॉकेट केमरे को कैसे पकड़ कर एक्प्पोज्जर दिया 
जा सकता है यद्द यहाँ के चित्र में दिखछाया गया है | 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा दृदर 


बेल्ट पॉकेट केसरे को पकड़ने की विधि ॥ 





कै अन्‍ननत «3 ++ ० «. के 


मिनियेचर कैमरे को साधारणतः भांख के बहुत निकट 
रखते हैं जिससे कि उसके डाहेक्ट विजियन या भोपदिकंठ 
डाहरेक्ट विज्ञियन या भाई ठेंवेह व्यु फ्राइडर को प्रयोग किया 
जा सके | इसको भी यहाँ के चित्र में दिखछाया गया है | 
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चित्न नं० १०२९ 





पिनिप्ेचर केमरे को पकड़ने की विधि । 


ग्यारहवाँ अध्याय 





फोकर्सिंग 


प्राथमिक शिक्षा 
इस अध्याय को पढ़ने से पहले “हंस” और “डायाफ्रामा 
के भध्यायों में लिखी हुए बातों को अच्छी तरह याद कर ढेना 
चाड़िये | जब कमी किसी वत्तु, दृश्य या विषय के फोटो लेने 
की ईच्छा हो तो उसके प्रतिविम्ब को फोकस करना पढ़ता है | 
फोकत्तिंग करनें के नियम चार श्रेणियों में विमक्त किये 
जा सकते हैं:-- 
(१ ) फिक्धड फोकस । 
(२ ) ग्राऊंड ग्लास स्क्रीन पर फोकप्त करना | 
(३ ) स्केल से फोकस करना । 
(४ ) पिफ्लेक्सन से फोकत करना । 
अब निम्नलिखित वाक्यों में इन चारों का एक एक कर 
वर्णन दिया जाता है. । 
'फिक्सड्‌ फोकस 
किक्प्ड़ फोकप्त केमेरे में छेंछ और प्लेट या फिल्‍म की 
दूरी नियत रइती,है जिसे बदला नहीं जा सकता | ऐसे केमरों 


१८८ सरल फोटोआफी शिक्षा 


में ग्राउंड रछास स्क्रीन या फ़ोकप्तिंग स्केल नहीं रहता । आयः 
सभी वक्‍स केमरे फिक्सड्‌ फोकस होते हैं और सत्ते मिनियेचर 
केमरे भी फिक्सद फोकतत हते हैं । फोटो छेते समय फोकपत 
करने की आऋशयक्तता नहीं दोती है और प्रस्येक केमरे में केमरे 
से एक नियत दूरी से दृरत्यित समी वस्तुएं फोकस में भा 
जाती हैं। यद्द दूरीया तो केमरे पर छिखी रहती है या उस 
केमेरे की कितात्र में लिखी रहती है | उदाहरण के लिये जान 
लिया जाय कि किसी केमरे में यह दूरी १५ फीट है । इससे 
यद्दी मतठ्व निकछ्ता है कि कोई वस्तु जो केमेरे के लेंत्त से 
१० फ्रीट की दूरी पर स्थित है. वह फोकस में है और इसके 
अछावे जो जो वस्तुएं १६, १७, १८, १९ फ़रीट या इससे भी 
अधिक दूर में अबल्ित हैं. वे मी फोकत् में हैं परन्तु जिसबी 
दूरी १५ फीट से कम है बह फोकप्त में नहीं है । 

परन्तु और एक वात ध्यान देने योग्य दै--यह लेंस के 
डायाफ्राम का आकार है । सबसे बड़े एपरचर के लिये सबसे 
निकटकी वस्तु जो फोकप्त में आती दे वह १५ फ्रीठ परदे 
१५ फीट से छेलर ०० तक की वस्तुएं फोकस में हैं| अब 
यदि एपरचर को घटा कर छोटा कर दिया जाय तो १३ फीट 
से ० तक मी बल्तुएं फोकस में आ जायेंगी। एपरचर को 
यदि और भी घटा दिया जाय तो ११ फीट से ढेकर ० तक 
वी बल्तुएं फोकस में आ जायेंगी। और इसी अकार यदि 
एफचर को घटा कर: बहुत छोटा कर दिया जाय तो 
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छह (८+ह ) फीट से लेकर ०० तक की बल्षतुएँ अभ्र फोकस 
में आ जायेंगी । इसलिये यह माछम होता है कि एपरचर को 
'छोठा कर निकट की वस्तुएं फोकछ में छाई जा सकती हैं और 
सबसे बड़े एपरचर से यदि निकटतम वस्तु जो फोकतत में में हो 
चह १५ फीट दूर में हो तो सबसे छोटे एपरचर से जो निकठतम 
वस्तु फोकस में आयगी वह पदछे से आधी दूरी पर रहेगी 
अर्थात ७३ फीट की दूरी पर रहेगी । 

अन्न, यदि कोई निकट की वत्तु को जैसे ५ फीट पर 
की वस्तु को फोकत्त करना चार तो यद्द सम्भव नहीं है । किसी 
किध्ती बकप केमेरे में सप्लिमेंटरी छेंत्त या पोट्ेट एटेचमेंट 
लगाया जा सकता है जिसे केमरे के ठेंस के सामने छगा दिया 
जाता है, जिसका अभाव यद्द होता है कि निकट की बस्तुएं 
फोकत में आ जाती हैं । उद्दाहरण के लिये मान लिया जाय कि 
किस्ती सप्हिमेंटरी ढेंछ पर ३ फौट छिखा हुआ हैं। इसे 
लगाने से पहदछे १७ फीट से ०» तक की वस्तुएं फोकतत 
में थीं, परन्तु अब इसे छगाने पर केत्छ ३ फ्रीठ से 
३१ फीट तक की बस्तुएँ ही फोकत में रहती हैं। 
उससे दूर या निकट की वस्तुएँ अब फोकस में नहीं रदती। 
सप्लिमिंटरी ढेंस को ठगाने से प्रभाव यही पड़ता दे कि केमरे 
के ठेंत का फोकछ लेंगध्‌ कम दो जाता है और इसलिये निकठ 
की वस्तुओं को फोकस करना सम्मव दो जाता है | बक्स 
केमरे के साथ कई सप्लिमेंटरी छेंस् दिये रहते हैं । मिल भिन्न 


१९० सरल फोटोप्राफी शिक्षा 


छेंस निकट की वस्तुओं की मिन्न मित्र दूरियों की वस्तुओं को 
फोकस करने के लिये रहते हैं । मनुष्य के चेहरे के फोटो ढेने 
में थ छेंस् काम में छाये जाते हैं। पोट्रेचर और कॉर्पिंग में मी काम 
में छगाये जाते हैं | इनका विशद्‌ वित्ररण पीछे दिया जायगा ) 

इसडिये एक फिक्सडू फोकप्त केपरे को व्यवहार करना 
बहुत सद्दज है। इप्तको प्रयोग करने के लिये प्रधान विषय को 
एक ऐसी दूरी पर रख देना चाहिये जो उस केमरे के लिये 
जो निकठतम दूरी हो जैंसे पहले के उदाहरण में १५ फीट 
दिया गया है उससे अधिक हो जैसे २० फीठ पर रखा जा 
सकता दै । व्यु फाइंडर से देखने से माद्म हो जायगा कि 
फोटो पर उस प्रधान विषय का आकार कितना बड़ा होगा।« 
यदि फोटो में विषय के आकार को बड़ा करना हो तो केमेरे को 
निकट ले जाना चाहिये और यदि छोटा करना द्वो तो केमरे' 
को दूर के जाना चाहिये परन्तु याद रहे कि केमरे की निकठंतम 
दूरी अर्थात्‌ १५ फीट से कम नहीं छे जाना चाहिये। प्रधान 
विषय के अछावे उसके आंगे और पीछे की वस्तुएं भी फोकस 
में आजायेंगी जैसे कि पहले बताया गया है | फोकस की 
निकटतम दूरी प्रत्येक केमेरे में १५ फौट नहीं रहती बल्कि 
मित्र भिन्न द्वोती हैं जैसे ३, ५, ८, १०, १२९ फीट इत्यादि; 
और इस दूरी की जानकारी बहुत आवश्यक दै। यद्द दूरी या तो 
केमेरे या छेंस पर लिखी रहती दै या उच्त केमेरे की किताब में 
डिखी रहती दे | 
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"सब्लिमेंटरी ढेंघ्त को न्यवह्वार करते समय यद्द याद रखना 
चाहिये कि विधय को ठीक उसी दूरो पर रखना चाहिये जो 
दूरी उस लेंस पर छिखी हो । जैसे, उसपर यदि ३ फीट छिखी 
द्टो तो विषय को छेंस से ठीक तीन फीठ की दूरी पर रखना 
चाहिये, ३ फीट से कम' या अधिक नहीं होना चाहिये नहीं 
तो बह फोकस में नहीं आयगी। इसका कारण यह्द है कि 
सप्लिमेंटरी रेस के छगाने के कारण केवछ वह्दी बस्तु फोकस में 
आयेगी जो तीन फीट की दूरी पर है, उससे निकट की वस्तु 
फोकस में नहीं रहती है; जैसे २ या ४ फ्रौठ की वस्तु फोकस में 
नहीं आती | एपरचर को घटाने से मी ऐसा नहीं होता | 

प्राकृतिक इश्यों का फोठो लेना बहुत ही सहज है और 
इसके लिये दूरी पर विशेष ध्यान देने की आवश्यकता नहीं। 
केवल व्यु फाईंडर में देखना और शटर का बटन दवाना 
पड़ता है | 

आऊंड ग्लास स्क्रीन पर फोकस करना 

ग्राऊंड ग्लास स्क्रीन पर फोकप्त करने से पहले लेंस के 
विषय में कई वातों की जानकारी होनी चाहिये । ये बातें 
हैं :--फोकक ढेंगय,' मैगनिफिकेशन, विषय और प्रतिविम्ब 
से लेंस की दूरी में सम्बन्ध, फोकस की गहराई, दाइपरफोकल 
दूरी, इत्यादि । 

लेंस को प्रयोग करते समय प्रतिबिम्ब का आकार दो बातों 
पर निर्भर करता है :-- 
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(१ ) विषय की दूरी--विषय जितनाडी दूर पर होग, 
प्रतिबिम्य का आकार उत्तनाद्दी छोटा होगा, इसलिये फोटो में 
विषय का आकार बढ़ाने के लिये केमरें को विषय के निकट 
रखना पड़ेगा । 

(१२) लेंस का फोकल लेंगधू--विपय की किसी 
नियत दूरी के डिये लेंस का फोकड लंगय जितनाद्दी बढ़ा होगा 
प्रतिबिम्ब उतनाद्दी बड़ा होगा | एक बड़े फोकप्त के लेंस से 
प्रतिबिम्ब का आकार बड़ा होगा और विषय की उसी दूरी के छिये 
छोटे फोकस के लेंस से प्रतिबिम्ब का आकार छोटा होगा | 
इसलिये प्रतिबिम्ब के आकार को बढ़ा बनाने के डिये छेंप्त का 
फोकछ डेंगथ बड़ा द्वोना चाहिये | 

ग्राऊंड ग्लास सक्रीय स॒ फोकत्त करते समय इन दो बातों 
को अच्छी तरद्द याद रखना चाहिये | 

पहले अध्याय में यट्ट बताया जा चुका है कि लेंस से 
विषय की दूरी जितनी ही क्रम होगी; छेंस से प्रतिबिम्ब की 
बूरी उतनीही अधिक होगी । इप्तलिये केमेरे को ज्यों ज्यों विषय 
के निकट के जाया जायगा, «यों धयों ग्रांड ग्लास स्क्रीन को लेंस से 
दूर के जाना पड़ेगा--तब फोकप्त किया हुआ ग्रतिबिम्ब मिलेगा | 
इसलिये यदि ग्रतिबिम्ब के आकार को बड़ा बनाना चार तो 
केमेरे को विषय के बहुत निकट छेजाना पड़ता है और इसलिये 
स्क्रीन को ढेंस से बहुत दूर ले जाना पड़ता है 
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प्राउड ग्लाम रक्रीन पर फोकस करने के लिये उसे केमरे के 
प्रीछे छगा दिया जाता है और फोकसिंग पिनियन को घुमाकर लेंस 
को आंग या पीछे हटाया जाता है ओर साथ साथ यह देखा जाता 
है कि:क्रीन पर प्रतिविम्व कैसे बदलता है | रक्रीन का धसा हुआ 
सतह लेस की ओर रखा जाता है | प्रतिविम्ध को देखने के लिये 
ण्क काले कपड़े से र्रीन को ब्रेर लिया जाता है और उसी कपड़े 
की दूसरी ओर से सिर को ढाक लिया जाता है जिससे स्क्रीन पर 
बाहरी प्रकाश न पड़ सके और ग्रतिविम्ब को दख भी सके। 

किसी विपय को फोकस करने की प्रणाली यह है कि पहले 
डायाफ्राम के सबसे वड़े ण्परचर का प्रयोग किया जाय । उसके 
बाद फोकमिंग पिनियन को घुमाकर छूम को आगे या पीछे हटा- 
कर देखना चाहिये कि कब ग्रनित्रिम्व खूब तीक््ण, स्पष्ट और 
साफ हो जाता है। लैस की णक ऐसी स्थिति है जहाँ ऐसा होता 
है, लेंस को ठीक उसी स्थान पर रुव ठेना चाहिये | यदि सबसे 
बंड एपरचर से प्रतित्रिम्म ठीक फोकम न हो तो उससे कुछ छोटे 
एपरचर को लगाकर फिर फोकस करना चाहिये | इससे भी यदि 
न हो तो उससे भी छोटे एपरचर का प्रयोग करना चाहिये | इसी 
प्रकार एपरचर को घटाते और फोकस करते करते कौन-सा एपर- 
चर ठीक है उसका पता चल जाता है| अब, यह देखा जाता 
है कि सभी वलुएँ---निकट या दूर की वस्तुएं एक साथ फोकस 
में नहीं हैे। फोक्िंग पिनियन को घुमाकर जत्र निकट की वस्तुओं 
को फोकस किया जाता ह तो दूर की वस्तुएँ फोकस में नहीं रहती 
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और जत्र दूर की वस्तुओं को फोकस में छाया जाता है तो निकट 
की वस्तुएँ फोकस में नहीं रहती | तव क्या किया जाय £ 

प्रश्न यह है कि एपरचर का सबसे बड़ा आकार कितना हो 
कि जितना फोकस पाने की इच्छा है उतना मिले | हो सकता है कि 
पृष्ठ फोटो फोकस में न हो केवल ग्रधान विपय ही हो | 

अतएव फोकस करने की प्रणाली यह होनी चाहिये । पहले 
सबसे बड़े एपरचर को व्यवहार कर दूर की वस्तुओं को फोकस 
करना चाहिये । दूर की वस्तुओ को फोकस करने पर निकट की 
चस्तुएँ फोकस में न रहेगी । ( यह मातम रहना चाहिये कि जब 
दूर की वस्तुओं को फोकस किया जाता है तो छेसत स्क्रीन के 
निकट रहता है और जब निकट की बच्तुओ को फोकस किया 
जाता है तो ढेस स्क्रीन से दूर पर रहता है। ) क्योंकि दूर की 
वस्तुओं को फोकस की गई है इसलिये छेस स्क्रीन से दूर है| अब 
छेस को धीरे धीरे रक्तीन की ओर ले आना चाहिये। ज्यों ज्यो 
छेस स्क्रीन के निकट आता जायगा व्यों त्यो दूर की बस्तुएँ घुँधघली 
होती जायेंगी | जब दूर की व्तुएँ ठीक घुंधडी होना शुरू हों तो 
छेस को वहीं रोक लेना चाहिये । अब यह देखना चाहिये कि 
निकट की वल्तुएँ फोकस में हैं या नही । 

हो सकता है कि छेस को रक्रीन के निकट छाते खाते 
निकट की वस्तुएँ स्पष्ट और तीढक्ष्ण हो गंश हो और दूर की बस्तुएँ 
भी वहुत इुँघछी नहीं हों | यदि ऐसा हो तो रक्रीन को हटाकर 
यहाँ प्छेट या फिल्‍म छगाकर एक्सपोजर दे देना चाहिये । यदि 
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ऐसा न हुआ हो तो फिर दुर की चत्तुओं को फोकस में छाना 
चाहिये और बहुत धीरे भीरे छेस को प्लेट की ओर ले जाना चाहिये 
और अ्योह्दी निकट की व्स्तुएँ फोकस में आ जायें और दूर की 
वत्तुएँ भी बहुत कुछ फोकस मे रहे त्योही लेस को हटाना बंद 
कर एक्सपोज़र देना चाहिये । 

यदि इस प्रकार फोकस की चेष्टा कर यह देखा जाय कि दूर 
की वत्तुओं को वहुत अस्पष्ट और घुंघछा न बनाये हुए निकट की 
ब॒ह्तुओ को फोकस में नहीं छाग्रा जा सकता है-तव एपरचर को 
कुछ घटाकर फिर उसी ग्रणाढी से फोकस करना चाहिये अर्थात्‌ 
एपरचर को घटाकर फिर दूर की वस्तुओं को फोकस कर तब 
छेस को धीरे धीरे स्क्रीव की ओर छाना चाहिये और पहले के 
समान जब निकट की चत्तुएँ फोकस में आ जाबें और दूर 
की बस्तुएँ भी वहुत कुछ फोकस में रहें तो झेंस को वहीं रोक 
छेना चाहिये और एक्सपोजर देना चाहिये | इससे भी यदि न हों 
तो उससे भी छोटे एपरचर का प्रयोग कर फिर पहले की विधि 
से फोकस करना चाहिये | इसी प्रकार बार वार स्टॉप को घटाकर 
फोकस करते जाना चाहिये और जब निकट की व्तुएँ फोकस 
में आ जाये और दूर की कत्तुएँ भी फोकस से वाहर न रहें. तब 
एक्सपोजर देना चाहिये | 

मनुष्य के चेहरे के फोटो छेने में भी इसी प्रणाढी से काम 
लिया जाता हैं। इसमें दूर का अथे सिर का पिछछा भाग कान 
श्यादि हैं और निकट का अर्थ नाक, मुँद, आँखें इत्यादि हैं। 
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इसमे नाक, आँखो और होठो का फोकत्त बहुत तीक्ष्ण होना 
चाहिये---यद्यपि कान और वार अच्छे फोकस में न हो। इस 
अत्रस्था में फोकस वहुत अच्छी तरह से काना चाहिये | 

प्रत्येक प्रकार के विषय को फोकस करने की प्रणाडी एक 
ही है, केब्रछ उस अवस्था में जब कि निकट की ओर दूर की सभी 
वस्तुओं को फाकस में छाने की इच्छा हो तो निम्न लिखित प्रणाली 
काम में छाई जाती है। पहले उस्त भाग को फोकस करना 
चाहिये जिसके फोकस में न रहने से कोई हानि नहीं है; तव 
हँस को आगे या पीछे हट कर धीरे धीरे उस भाग को अल्‍्पष्ट 
या फोकस सेवाहर कर ढना चाहिये; उसे एकदम अ.पष्ट नहीं वना 
देना चाहिये--उतनाही अस्पष्ट बनाना चाहिये कि जितना हंने से 
कोई हानि न हो । अब यह देखना चाहिये कि जो प्रधान विपय 
है और जिसे ती#ण फोकस में रहना आवश्यक है वह तीक्ष्ण 
फोकस में है या नहीं | यदि है तो ठीक है, एक्सपोजर के ढिये 
तैयार है। और यदि न हो तो एपरचर को कुछ घठा कर फिर 
पहली विधि से फोकसिंग करना चाहिये | इसी प्रकार स्टाप को 
छोठा करते जाना चाहिये ओर फोकस करते जाना चाहिये। 
जब ग्रतित्रिम्व का प्रधान माग तीक्ष्ण फोकस में आ जाय ओर दूसरे 
भाग कुछ कम फोकस में रहे तो एक्सपोजर दे डालना चाहिये | 

इस प्रकार फोटोग्राफर को यह अभ्यास कर ढेना चाहिये कि 
पहले सबत्रसे बड़े एपरचर का प्रयोग करे और फोकस करे। उससे 
इच्छित फोकस न मिलने पर उससे कुछ छोटा एपरचर व्यवहार 
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करे, तब फिर फोकस करें। इस प्रकार जब तक इच्छित फोकस न 
बिले तब तक एपरचर को घटाते जाना चाहिये | कोशिस करना 
चाहिये कि जहाँ तक हो सके बड़े एपरचर का व्यवहार करना 
चाहिये । 

ग्राऊंड ग्लास सक्रीय पर फोकर्सिंग हो जाने पर *क्रीन को 
केमो से निकाल कर अछग रख दिया जाता है | तत्र प्छेट होल्डर 
या किम पैक एडापटर को स्‍्क्रीर की जगह लगा टिया जाता 
है। फोकसिंग के समय शटर वरावर खुला रहना है परन्तु अब 
उसे बन्द कर दिया जाता है| प्लेट होल्दर का ढकना ऊपर 
उठा लिया जाता है या फिल्‍म पैक के कागज के हकन 
को निकाल दिया जाता है। उसके वाद वटन दवा कर झठर से 
एक्सपोज( दिया जाता है। 

स्क्रीन पर फोकसिंग के लिये सब्बंदा केमेर को रटैंड पर 
रखकर करना चाहिये क्योकि हाथ पर केमरा रखकर इस प्रकार 
फोकस काना सम्मव नहीं | 

प्छेट या फिल्‍म को लगाने पर उसका जिलंटिन ढगा हुआ 
ममतर ठीक उसी स्थान पर आ जाता है जहाँ कि स्क्रीन 
का घसा हुआ समतल रहता है, इसलिये स्क्रीन पर जसा अतिविम्व 
बनता है प्लेट या फिल्‍म पर भी ठीक उसी प्रकार का प्रतिविम्ब 
बनता है। 

रिफ्लेकशन से फोकस करना 
प्रयेक प्रकार के रिफ्लेक्स केमेर में प्राऊंड ग्लास स्क्रीन 
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केमेरे के पीछे नहीं वल्कि ऊपर रहता है| फोकसिंग के ढिये 
पहले ऊपर के हुड को खोछ डालना चाहिये और स्क्रीन पर 
देखना चाहिये । एक ग्रतिबरिम्ब्र दिखलाड़ पड़ता है जो घुँवला 
होता है | इस पर भी फोकसिंग दीक उसी ग्रणाछी से किया जाता 
है जसा कि फोल्डिग केमेर में किया जाता है | 

ज्योह्द फोकसिंग हों जाता है त्योंही शठर के बटन को 
ढवाया जाता है जिससे प्रतित्रिम्ब्र अह्वय हो जाता हैं और एक्स- 
पोजर भी हो जाता है । 

दूवीन छेस रिफ्लेक्स केमरे मे भी ठीक इसी तरह फोकस 
किया जाता है। जब फोकस हो जाय तो शटर के बटन को 
दवाया जाता है; इसमें प्रतिविम्ब अच्यय नहीं होता परतु 
एक्सपोजर हो जाता है क्योकि इसमें स्क्रीन के लिये एक ल्स हू 
और एक्सपोज़र के लिये दूसरा लेस रहता है। 

रिफ्लेक्स या द्वीन छेस रिफ्लेक्स केमरे को साधारणतः 
स्टैंड पर नहीं रखा जाता बल्कि प्रयोग करते समय एक चमडे 
की फीता से गे से छठकाया जाता है और उसे शरीर पर 
(छाती पर ) दवाये रखा जाता है जिससे वह न हिढे | फोकर्सिंग 
करना और एक्सपोजर देना इसी अवस्था में करना पड़ता है| 

फोकर्सिंग स्केल से फोकस करना 

उन केमरों में जिनमें फोकसिंग ग्राउंड ग्लास स्क्रीन लगाने 
का कोई प्रबन्ध नहीं रहता है, उनमें फोकसिंग के लिये फोकसिंग 
स्केल रहते हैं। यह स्केल केमरे के निचले भाग में रहता है; 
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फोकततिंग के लिसे जब फोकतिंग पिनियन को घुमाकर झस को 
आगे या पैछे हृठाया जाता है तो सके पर एक प्ोयेटर घृमता है । 
नीचे के चित्र में दिखलाया गया है कि स्केल पर कैसे पिह रहते 
हैं। स्केल पर ये संख्याये लिखी रहती हैं---५, १०, २०, ४०, 
०; इनमें ५, १० झयादि छोटी संख्याये प्ेट की ओर रहती है 


चित्र १७३ 


न 
रू ३४ श्ग्छ््छ कर, 


सीधा स्केल । स-स्केल । प-ोग्रेटर। 





और २०, ४० क्व्यादि वड़ी संख्याये ढेस की ओर रहती हैं और 
सब्रते अन्तिम चिह्ठ ०» या "(४ रहता है। ये संख्याये फीट में 
रहती हैं पर्तु अमेरिका के बनाये हुए केमरो में ये संह्याये मिलर 
में रहती है। एक मिटर ४० इंच के बराबर होता है और प्रायः 
एक गज के समान होता है। 

किसी किसी केमेे में स्केल केमरे के निचले भाग में नहीं 
रहता वल्कि ऐेस की चारों ओर रहता है। इस स्केल पर भी एक 
पोगेटर रहता हैं. जो उस गोछाकार सके पर चल्ता है। इसी 
स्केल को घुमाने से फोकरसिंग होता है अर्थात्‌ लेंस आगे या 
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० 
पाछ 
१ 


चलता है | इसका चित्र भी नीचे दिया जाता है | 
चित्र नें० १०४७ 


] 





गोलाकार स्क्रेल.। छ-लेंस । फे-स्केल । प-प्रोयेंटर । 

स्केल पर की संख्याओ से तांत्यय॑ यह है कि यदि पेयिटर 
को किसी नियत संख्या पर रख दिया जाय जैसे १० फीट की 
संख्या पर तो कहा जाता है कि ११० फीट पर फोकस किया गया'; 
यदि उसे २० फींट की संख्या पर रखा जाय तो कहा जाता है 
कि “२० फीट पर फोकस किया गया, इत्यादि | जब १० फीट 
पर फोकस किया जाता हैं तो कोई वस्तु जो छेस से १० फीट 
की दूरी पर हो वह फोकस में आ जाती है परन्तु दूसरी कततुएँ 
जो केमेरे से ?० फीट से कम या अधिक दूर हो फोकस में नहीं 
आती | इसी तरह जब २० फीठ पर फोकस किया जाता है तो 
केवल वही वस्तु फोकस में आ जाती है जो २० फीट की दूरी 
पर हा । फोकसिंग स्केल का यही काम है कि ग्रतिव्रिम्व को न 
देखे हुए भी किसी वस्तु को फोकस किया जा सकता हैं; क्योकि 
यदि उस वस्तु की दूरी माद्म हो तो पोय्रेटर को उसी चिह्न पर 
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रख दिया जाता है जिसमे उस वर्तु का ग्रतिबिम्ब फोकस में आ 
जाता है। 

फोकरसिंग स्केल को व्यवह्वार करने के लिये वस्तुओ की दूरी 
जानने में पूरी अमिज्ञता होनी चाहिये | कोई वस्तु कितनी दूर पर 
है यह आँख से देखकर जान लेना सीखना चाहिये । याद रखना 
चाहिये कि जब विपय केवल ढो या तीन गज की दूरी पर हो तो 
उस दूरी को निकालने में अधिक भूल नहीं होनी चाहिये अर्थात्‌ 
१ फुट से अधिक भूल नहीं होनी चाहिये | परन्तु यदि विपय दूर 
में हो जैसे १०या १२ गज की दूरी पर तो इस दूरी को 
निकालने में २ या तीन गज की भूल होने से भी अधिक हानि 
नहीं होती | केव निकट की वस्तुओ को फोकस करते समय 
उनकी दूरी को अच्छी तरह जान लेना चाहिये; थोड़ी भूछ होने 
पर वह फोकस में न आयगी | के 

फोकर्सिंग के लिये स्केछ के प्रयोग करने के कई 
उपाय हैः--- 

(१ ) साधारण प्रणाली । 

(२ ) फोकस की गहराई का ज्ञान रखते हुए फोकस करने 
की प्रणाली । 

(३ ) फोकस की गहराई के टेबल को देखकर फोकस 
करने की प्रणाली । 

(४ ) हाइपरफोकल दूरी के टेवढ को देखकर फोकस 
करने की प्रणाली | 
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अब इनका प्रूगा वर्णन नीचे दिया जाता हैः--- 

(१ ) साधारण प्रणालीः-- 

पहल ग्रवान ब्रिपय की दूरी मान्यम कर वी जाती है, तब 
इस तरह फोकस किया जाता है कि पोर्येटर ठीक उसी दूरी के 
चिह्र पर न रहे बल्कि उससे कुछ कम दूरी के चिह्न पर रहे; नेसे 
मान छिया जाय कि प्रधान विपय की दृरी १२ प्रीट है; तब 
पॉयटर का ठीक १२ फीट के चिद्द पर नहीं रखते परल्तु १? 
और *२ फीट के बीच अर्थात्‌ ११३ फीट के चिह् पर रख दिया 
जाता दे | ऐसा करने के दो कारण हैः -- 

(क) प्रतिविम्ब की तीक्ष्णता और ह्यष्टना में जो कर्मी 
होती है वह दूर की वस्तुओं की अपेक्षा निकट की बम्तुओं में 
अविक द्वोती है| इस दोष को दूर करने के छ्यि ठीक १२ फीट पर 
फोकस न कर ११: फीट ही पर फोकस करते है. जिससे प्रधान 
ब्रिपय के फोकस मे आने के साथ साथ उससे निकट की बलुऐँ 
भी फोकस में आ जाती है और दूर की वस्तुएं भी फोकस से 
अधिक बाहर नहीं रहती । 

(ख ) मान लिया जाय कि प्रधान वरिपय ९ फ्रीट पर 
है और पोयेटर को भी ९ फीट पर रखने हैं | तथ प्रधान विपय 
सब्रस अच्छे फोकस में आ जाता है, परन्तु ९ फीट से निकट 
और दूर की अस्तुएँ भी फोक्रम में आ जाती हैं--८ फीट से लेकर 
१०५ फीट की बललुएँ फोकस में आ जा सकती ह | यह लेस के 
फोकस और ण्परचर के आकार पर निभर करता हेँ। इसडिय 


मरझ फोटोग्राफी शिक्षा २०३ 


यदि ८# फीठ पर पोयेटर को रखा जाय तो ६ फीट से लेकर 
११ फ्रीढ़ तक की वललुण फोकस में आ जायेगी । 

माधाग्णनः इस साधारण प्रणाली से काम नहीं लिया जाता 
परन्‍्नु जन्‍्दी में फोठों लेन के लिय जमे स्नेपणंट में काम में छाया 
जा मकता ६ । 


(२ ) फोकस की गहराई का ज्ञान रखते हुए 
फोकस करने की प्रणाली।-- 

जब किसी दूरी पर फोकस किया जाता है तो फ्रोकम की 
तीक्ष्णता और स्पष्टना केबल उसी दूरी पर नहीं रहती, उससे कम 
ओर अधिक दूरी पर स्ित कनुएे भी फोकस में आ जाती है | 
जैसे मान लिया जाय कि ६. फीट पर फोकस किया गया तो ५ 
कीट से टकर ७- फीट की वस्तुएं फोकस में आ जायेगी। ५ 
फीट से लकर छह फीट की दृरी को फोकस की गहराई या 
डेपब ऑफ फोकस कदते हैं | इसलिये फोक्रसिंग के समय फोकस 
की गहराई का पा ज्ञान स्वना चाहिये | 

फोकस की गहराई दो बालो पर निर्भर करता ह---पहला, 
ण्पग्चर का आकार और दूसंग, रूस का फोकछ छेगथू्‌ | जब 
ण्पर्चग को घठाया जाता है तो फोकस की गहराई बह जाती 
अर्थात्‌ कमर के और भी निकट से लेकर और भी दूर की बत्तुएँ 
फोकस में आती है । रूस के फोकठ लगथू को घटाने से भी फोकस 
की गहराई बढ़ जाती है । 
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3 मा 


नीच के चित्र मे यह ठिखलाया गया हे कि ण्पर्वर के 
आकार को बदल उठने से करते फोकस की गहराई बढल जाती है | 


एप्राचा जितना ही छोटा होता है या 'फ' नम्बर जितना ही बड़ा 
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होता है फोकस की गहराई उतनी ही अधिक होती है | 


चित्र न० १७४७ 
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फोकस की गहराई पर एपरचर के आकार का प्रभाव | कनतरेमरा, 

४६ इंच का फोकस । पोग्रेंटर स्क्रेल के ६ फ्रीट के चिह्न पर । 

अब, फीकस की गहराई का ज्ञान रखते हुए फोकसिग के 
तीन उपाय हैः-- 

( क ) दर पर फोकप्त कर फोटो ढेना:--- 

पोयेटर को ० या (४]” के चिह पर रख दिया जाता 
है। केबल दूर की वस्तुएँ ही फोकस में आती है, निकट की वस्तुएँ 
शुंघठ्ली और फोकस से वाहर हो जाती हैं। इसमे फोकस की 
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गहराई दूर से केवरछ एक तिहाई दूरी पर आ जाती है; जैसे-यदि 
विपय १२९० गज की दूरी पर हो तो केव्छ ८० गज़ से लेकर 
बहुत दूर तक की वस्तुएँ फोकस में आ जायेगी। निकट की वस्तुएँ 
अर्थात्‌ ८० गज से कम की वत्तुएँ फोकस में न रहेगी | 

इस उपाय से उस समय काम छेना चाहिये जब कि प्रधान 
विषय दूर में है और निकट की वस्तुओ का कोई ग्राघान्य न हो 
जैसे आसमान के बादल, दूर पर के पहाड़ या मकान के उपर से 
नीचे की सड़क या दूसरे दृश्यों का फोटो इत्यादि । 

( ख ) निकट पर फोकस का फोटो छेवा:--- 

जब प्रधान विषय निकट में हो और दूर की अस्तुओ का 
प्राधान्य न हो तो पोयेटर को उसी चिह्न पर रख देते है जितनी दूर 
पर प्रधान विपय हो । तब, प्रधान त्रिपय फोकस में आ जाता है 
ओर उसके निकट की वस्तुएँ भी फोकस में आ जाती हैं ओर कुछ 
दूर की बस्तुएँ भी फोकस में आ जाती है परतु वहुत दूर की 
चस्तुएँ फोकस से वाहर हो जाती हैं। जैसे-यदि १० फीट पर 
फोकस किया जाय तो ६ फीट से लेकर ३० फीट तक की वत्तुओं 
का फोकस हो जा सकता है पर्तु ३० फीट से अधिक दूर की 
वस्तुएँ फोकस से बाहर हो जायेगी । 

इस उपाय से उसी समय काम लेना चाहिये जब कि दूर 
की वस्तुओ में कोई विशेषता न हो या दूर की कोई वस्तु ही वहाँ 
न हो; जैसे एक दीवाछ के सामने मनुप्यो के समूह का फोटो 
लेना ज््यादि | 
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. (ग) छेंस को निकट और दूर दोनो पर फोकस कर फोटो 
ढेना:--- 

जब ऐसा फोटो छेने की इच्छा हो जिसमें निकट और दूर 
दोनो मे अधानता दे और दोनो को फोकस करने की आवश्यकता 
हो तो निम्नलिखित विधि से काम ठेना चाहिये | 

जिस स्थान से जिस स्थान तक का फोणे फोकस में छाने 
की इच्छा द्ों उसके पहले एक तिहाई की दूरी पर पोयेटर को रख 
ठेना चाहिये | जैसे यदि १५ फीट से ५० फीट तक की वच्घुओं 
को फोकस में छना हो तो पोयेंटर के १५+३६२( ५०-१५ )- 
१५+-१२--२७ फ्रीट के चिह्ृ पर रख ठेना चाहिये। इस अवस्था 
में फोकस की गहराई ”५ फीट से २७ फीट तक होगी। इसी 
ग्रकार यदि फोकस की गहराड को लेंस से १० फ्रीट से लेकर 
४० फ़रीट तक बनाना हो तो पोयेटर को १०+१ ( ४०-१० 
१०--१०--२० फीट के चिह्न पर रुख देना चाहिये। एक वात 
याद रखनी चाहिये कि पोयंटर को २७ या २० फीट पर रखकर 
तब्र एपरचर को घठा देना चाहिये और तव एक्सपोजर देना 
चाहिये । स्थप को नहीं घटाये हुए एक्सपोजर देने से फोकस की 
गहराई १५ से ७० फीट तक या 5० से ४० फीट तक नहीं हो 
सकती उससे बहुत कम होगी । 

अब ग्रश्न यह उठता दे कि स्टाप को कहाँ तक छोटा बनाने 
से इच्छित फोकस - की गहराई मिल सकती है क्योकि इच्छित 
फोकस की गहराई पान के डिये स्टॉप को जितना छोटा बनाने से 
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काम चरू सकता है उससे अधिक छोटा बनाने से कोई छाम नहीं 
होता वल्कि हानि होती है क्योंकि अकाश का परिमाण कम हो 
जाता है। इस ग्रश्न का उत्तर सहज नहीं है; इसक्रे लिये फोकस 
की गहराई का पूरा ज्ञान रहना चाहिये । नीचे एक दूसरी प्रणाली 
दी-जाती है-जिससे इस प्रश्न का ठीक उत्तर मिलता है। 

( ३) फोकस की गहराई के टेचलों की सहायता से 
फोकस करना।--- 

यहाँ दो टेबछ दिये जाते हैं। पहलछा टेवछ उन केमरो के 
लिये है जिनमें २२ इंच,८३३ इंच के आकार का फोटो बनता है 
और उसके छेंस का फोकड लेगयू ४६ इंच होता है। दूसरा 
टेबक उन केमरों के डिये है जिनमें ३४ इंच,(४९ इंच के आकार 
का फोटो वनता है और लेस का फोकस लेंगप ५: इंच होता है । 
टेवछ के पहले कॉलम में वह दूरी दी गई है जिस चिह्न पर पोयेटर 
को रखा जाता है; ये संख्याये फीट में है। इसके वाद दूसरे, तीसरे, 
चौथे, पाँच इत्यादि कॉल्मो में यह दिया हुआ है कि मित्र मित्र 
एपरचर अर्थात्‌ 'क' नम्बर के लिये फोकस की गहराई कहाँ से कहाँ 
तक होती है | उदादरण के लिये यदि २ इंच»३३ इंच केमरे में 
पोयेंटर को १६ फीट पर रखा जाय और एपरचर '॥६.३ (6-8) 
का व्यवहार किया जाय तो फोकस की गहराई लेस से ११ फीट 
से २२ फीट तक होगी । 
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टेबल न० ५ 
प्छेठ या फिल्‍म का आकार-२६ इंच+८३; इंच । 
छेस का फोकल ढेगथू-४६ इंच | 


्। की गहराई ( फाट में ) 
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इन टेबछों को अध्ययन कर निम्नलिखित वातों पर ध्यान देना 
चाहिये:---- ; 

(१) किसी नियत स्टॉप के लिये फोकछ लेगथ्‌ जितना ही 
वड़ा होगा फोकस की गहराई लेस से उतनी ही दूर पर शुरु होगी 

(२ ) पोयेटर को किसी नियत संख्या पर रख कर स्टॉप 
को जितना ही घटाया जायगा अर्थात्‌ 'फ! नम्बर को जितना ही 
बढ़ाया जायगा फोकस की गहराई उतनी ही बढ़ती जायगी परन्तु 
छेस की ओर कम बढ़ेगी और उसकी दूसरी ओर अधिक 
बढ़ेगी | 

( ३ ) जितनी ही दूर पर फोकस किया जायगा फोकस 
की गहराई उतनी ही दूर पर शुरु होगी और इस अक्त्था में लेस 
के फोकल लेगथ्‌ को घटने से फोकस की गहराई वढ़ जायगी। 

(४ ) फोकस की गहराई को बढ़ाने के लिये या तो 
स्वॉप को घटना होगा या फोकल लेगथू को घटाना होगा या 
दोनो को घटाना होगा । 

फोकसिग के लिये इन टेबछों को व्यवहार करना बहुत 
सहज है । यहाँ फोकर्सिंग की विधि को कई उदाहरण देकर 
समझाया गया है । 

उदाहरण ( १ )-मान छिया जाय कि र्‌| इचे:<रेटट इंच के 
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आकार का केमरा है। ६० फीट से २० फीट तक की वस्तुओं 
का फोकस करना है। अब सबसे बड़े स्टॉप में (%४,५ ) 
पोयेटर की कोई ऐसी स्थिति नहीं मिलती जिसमें १० से २० फौट 
तक फोकस की गहराई हो; १३ से २० फीठ, *१ से १५ फीट, 
और ९ से ११ फीट है परन्तु १० से २० फीट नहीं है । इसलिये 
अब पहले से कुछ छोटे स्टॉप के कॉलम मे देखना चाहिये । 
यह *६.३ का कॉम है । इसमे भी १० फीट 
से २० फीट नहीं है--इसलिये अब ८ के कॉल्म में 
देखना चाहिये | इसमे १० से १९ फीट है परतु, १० से 
२० फौट नहीं है | स्टॉप ११ के कॉलम में ९ से २३ 
फीट है | स्टॉप १६, और स्टॉप २३ के काठम में 
भी १० से २० फीट नहीं है | इसलिये १० से २० फीट 
तक के सबसे निकटतम संख्या माठम होती है १० से १९ 
फीट । इसलिये पोयेटर को १३ फ्रीठ पर रख देना चाहिये 
और स्टॉप * १८ का प्रयोग करना चाहिये; या स्टॉप " ६.३ के 
साथ पोयटर की स्थिति १६ में व्यवहार किया जा सकता है, 
परन्तु इसम १० फ्रीट पर की च्त्तुएँ फोकस पर न आयेगी। 
इसलिये सबसे अच्छा यही होगा कि स्टॉप ११ का अ्रयोग 
करें और पर्येटर को १९२ पर रखे जिससे फोकस की गहराई 
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० में २३ फीट नक्क होगी | 

उदाहरण ( ९ )--पम्रान दिया जाय कि ३] इंच४- इच 
के आकार का कमा व्यवहार किया जा रहा है जिसका फोकल 
साथ ४] इंच दे | अब २३ फीट से बहुत दूर अर्थात्‌ » तक 
का फोकस करना है। टेबल के प्रयक्त कॉलम को इउेखने से 
माठ्ठम होता है कि सबसे निकटनन संख्या जो २२ फीट से » 
तक के साथ मिलता है वह २० फीट से % है और इसके स्यि 
स्टॉप ! ११ का प्रयोग करना चाहिये और पोयटर को ४४ के 
चिह पर रखना चाहिये । 

इमथियि इस ताह फोकस काने का यह नियम हुआ कि 
पहले सत्र बह स्टॉप के कॉलम में देखना चाहिये क्रि निव्चित 
फोकस की गहगरई़ मिलती है या नहीं, यदि न मिले तो उसमे कुछ 
छोंट स्टॉप के कॉलम में देखना चाहिय; उसमे भी यहि न मिले 
नो उससे भी छोटे स्टॉप के कालम में देखना चाहिये; इसी प्रकार 
किसी कॉल्म में निश्चित फोकस की गहराई मिल जायगी या 
उससे बहत पास की गहराई मिलेगी। अब्र टेबल में देखना 
चाहिय कि उस गहराई के छिय कोनसे स्टॉप का प्रयोग 
करना चाहिये और पोयटर को कहाँ रखना चाहिये । एक वात 
याद ग्वखनी चाहिये कि यदि निश्चित फोकस की गहराई १० 
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फींठ से २० फीट हो तो टेवल से १० से १९ फीट या ९ से 
२३ फीट या ९ से १९ फीट, या ११ से २२ फीठ नहीं 
लेनी चाहिये--अर्थात्‌ टेव में दी हुई गहराई १० से अधिक 
ओर २० फीट से कम नहीं होनी चाहिये-१० फीट से ब्रम और २० 
फीट से अधिक हो तो काई हानि नहीं। इसलिये ९ से २३ फीट 
लिया जा सकता है । इससे तात्यय्य यह है कि टेवछ की दी हुई गहराई 
इच्छित गहराई से कम नहीं होनी चाहिये । 


(४ ) हाइपरफोकल दूरी के टेवल की सहायता से 
फोकस करनाः--- 


“लेप! के अध्याय में यह बताया जा चुका है कि हाइपर- 
फोकल दूरी क्या है। यहाँ उसकी विशद व्याख्या को 
जायगी । यहाँ दो टेबल दिये जाते हैं । पहले कॉलम में 
लेस के फोकछ लेगथ दिये गये है । ये इंच में हैं. । दूसरे, तीसरे, 
चौथे इत्यादि कॉल्मों में मित्र मित्र स्टॉपो के लिये हाइपरफोकछ 
दूरी की संख्याएँ दी गई हैं। ये संख्याएँफीट में है। टेबल को 
देखकर किसी नियत फोकल छेगय्‌ और किसी नियत स्टॉप के 
लिये ह्वाइपरफोकलदूरी कितनी है यह सहज ही में निकाल 
जा सकता है । 


श्श्ड सरल फोटोआफी जिक्षा 
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ऊपर दिये हुए हाश्परफोकल दूरी के लिम्नलिखित धर्मा हैः- 

(१ ) जब वहुत दूर ०० पर फोकत्त किया जाता है तो 
सबसे निकट की वस्तु जो फोकस मे रहती है उसकी दूरी 
हाइपरफोकक दूरी के समान होती है-अथीत्‌ जब पोयेटर 
० या (५ के चिह्न पर रहता है. तो द्वाइपरफोकल दूरी की 
दूरी से ०० तक सभी वस्तुएँ फोकस मे रहती है । उदाहरण के 
लिये ४६ इंच फोकल लेगथ्‌ और स्टॉप ४११ के लिये हाइपर- 
फोकल दूरी १५ फौट हैं। इससे यह मतव्य है. कि यदि 
पोयेटर को ०० पर रखा जाय तो १५ फीठ से ०» तक सभी 
बत्तुएँ फोकस में आ जाती है | 

(२ ) हाइपरफोकछ दूरी पर फोकस करने से सबसे 
अधिक फोकस की गहराई होती है। इस अवस्था में फोकस 
की गहराई हाइपरफोकल दूरी की आधी दूरीसे ० तक 
रहती है। उदाहरण के लिये ४६ इंच फोकछ छेगय्‌ और 
स्टॉप (११ के लिये हाइपरफोकल दूरी १५ फीट है। इसलिये 
यदि पोयेटर को १५ फीट के चिह्र पर रख दिया जाय तो 
१५+रब्ू७2 फीट से लेकर ० तक फोकस की 
गहराई होंगी । 

(३ ) निकट की बस्तुओ को फोकस करने में भी इन 
टेवलो से वहुत सी वाते जानी जा सकती हैं। यदि हाइपर- 
फोकल दूरी को १,९,२/४,५; इत्यादि संख्याओं से यथाक्रम 
भाग किया जाय तो यथाक्रम से कई दूरियां मिलेगी। इन दूरियो 
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में से यदि किसी दूरी पर फोकस किया जाय तो उसके पहले और 
उसके बाद की दूरियां फोकस की गहराई को वता देगी। उदाहरण 
के लिये मान लिया जाय कि डेस का फोकल लेंगध्‌ ५ इंच है और 
स्टॉप फ ७ का प्रयोग किया जा रहा हो। टेबल में इस अवस्था में 
हाग्परफोकल पूरी ३१० फीट है | ३० फ्रीठ को, १३९+१,४,५; 
शयादि संस्याओ से भाग करने से, २०,१५,१०५ ७" ५॥ 
इन्यादि फीट मिलत है। ये दूरियां एसी है कि यदि १५ फीट पर 
फोकस किया जाय तो फोकस की गहराह़ १० फीट से ३० फीट 
तक होगी: यदि १० फट पर फोकस किया जायतो फोकस की गहराई 
७१ से १५ फीट तक होगी, यदि ७८ फ्रीट पर फ्रोकस 
किया जाय तो फोकस की गहराई ६ से १० फीट तक होगी इत्यादि। 
किसी दूसरी हाइपरफोकछ दूरी से इसी प्रकार फोकस की 
गहराई निकाली जा सकती है | 


यह वात ध्यान देने योग्य है. कि हाइपरफोकछ दूरी 
से कम दूरी पर फोकस करने से दूर की बस्तुएँ फ़ोकस में नहीं 
आती है । 

(४ ) हाइपरफोकठ दूरी से फोकस की गहराई को 
हिसाब कर निकाछा जा सकता है। इसके लिये निम्नलिखित 
नियम हैः-जिस चिह्न पर पोय्ेटर को रखा जाता है उसी दूरी 
पर फोकस किया जाता है । इसे पोयेटर की दूरी कह सकते 
हैं | तब--- 
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फोकस की गहराई के निकट की सीमा 
हाइपरफोकल दूरी,वपोयेंटर की स्थिति 
हाइपरफांकछ दूरी+परयेटर की स्थिति 

और फोकस की गहराई की दूर की सीमा 
हाइपरफोकल दूरी,पोयेटर की स्थिति 


हाइपरफोकल दूरी-पोयेटर की स्थिति 


उदाहरण के लिये मान लिया जाय कि हाइपरफोकल दूरी 
३० फीट है और पोयेटर को २४ फीट पर रखा गया है । तब 


फोकस की गहराई के निकट की सीमा _>१३*फौट | 





और फोकस की गहराई की दूर की सीमा- 4 ४..१२० फीट । 


इसलिये फोकस की गहराई १३८; फीट से १२९० फीट तक 
होगी। इसी प्रकार किसी फोकल लेगथ्‌, और किसी स्थाप के 
लिये टेवल से हाइपरफोकलछ दूरी माढूम की जा सकती है और 
पोयेटर की किसी स्थिति के लिये फोकस की गहराई हिसाव 
कर निकाली जा सकती है । 

हाइपरफोकलछ दूरी के धर्म्मों पर विचार कर टेवल से 
फोकस करने के निम्नलिखित नियम बनाये गये हैं:--- 

(१ ) जब दूर की वस्तुओं का फोटो छेना हो अर्थात्‌ दूर 
की वस्तुओं को फोकस में छाना हो और निकट की वस्तुओं में 
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प्रधानवा न रहने के कारण उन्हें फोकस करने की आवश्यकता 
नहीं हो तो पोयेटर को ० या [५ के चिह पर रख दिया जाता 
है। अब यदि फोकस की गहराई ० से १८ फीट तक चाहें 
तो टेबल से देख छेते हैं. कि उस बिश्ेप स्टॉप के लिये किसी 
स्टॉप को छगाने से हाइपरफोकरल दूरी १८ फ्रौट होगी। तब स्टॉप 
को घटाकर उसी पर छाया जाता है; जैसे यदि फोक्रल लेगथ्‌ 
ण इंच हो तो १८ फीट से ०७ तक फोकस करने के लिये 
पोयेटर को ०» पर रख दिया जाता है और फ ११ स्टॉप का 
प्रयोग किया जाता हैं| यह पहले धर्म्म से निकाला गया 
नियम है | 

(२ ) यदि ग्रधान विपय्र किसी स्थान पर हो और सबसे 
अधिक फोकस की गद्दरा३ चाहे तो दूसरे धर्म्म के अनुसार विपय 
की दूरी पर ही पोर्येटर को रखा जाय । टेबछ से देख लिया जाय 
कि उस दूरी के लिये कौनसा स्टॉप व्यवहार करना चाहिये। 
उदाहरण के लिये मान लिया जाय कि फ़ोकछ लेंगथ्‌ ५ हंच है 
और विंपय १३१ फीट पर है, तब पोयेटर को १३ फीट के 
चिह पर रख देना चाहिये और टेवक से यह पता चढता है 
कि १३ फट हाइपरफोकल दूरी के लिये स्टॉप फः१६ का प्रयोग 
करना चाहिये | इस अचस्था में फोकस की गहराई सबसे 
अधिक होगी । 

(३) हाइपरफोकल दूरी के तीसेरे धर्म के अनुसार 
यह नियम बनाया गया हैं। यदि बहुत निकट की व्तु का 
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फोटो झेना हो तो किसी स्टॉप का प्रयोग करें ; इसके बाद 
टेवलछ से उस स्टॉप के लिये हाइपरफोकल दूरी निकाले और उसे १, 
२, ३, ४ इत्यादि संख्याओ से भाग ठेकर ठेखें कि उससे तीस 
श्रम्म के अनुसार इच्छित फोकस की गहराई मिलती है या नहीं | 
यदि न मिले तो फिर उससे छोटे स्टॉप से हिसाव करना चाहिये 
और इसी ग्रकार हिसात्र करते करते एक स्टॉप ऐसा मिंछ जायगा 
जो ठीक इच्छित फोकस की गहरा दे सकेगा । 

(४ ) यद्द नियम हाइपरफोकछ दूरी के चौथे धर्म्म पर 
विचार कर वनाया गया है | पहले यह निश्चित कर छिया जाता 
हैं कि किस दूरी से किस दूरी तक फोकस की गहराई होनी 
चाहिये अर्थात्‌ फोकस की गहराई के निकट की सीमा और दूर 
की सीमा निश्चित कर लेनी चाहिये | इसके वाद निम्नलिखित 
संद्भृत से हाइ्परफोक्ल दूरी हिसाव कर निकाछनी चाहियेः-- 





हाइपरफाकल दूरी 
( फोकस की गहराई बट फोकस की गहराई ) 
का दूर की सीमा निकट की सीमा 
( कस की गहराह . _ / फोकस की गहराई ) 
वीं दूर की सीमा ) के निकट की सीमा 


इस प्रकार हाइपरफोकरल दूरी के माव्ठम हो जाने के वाद किस 
स्टॉप को व्यवहार करना होगा यह टेवलछ से माछम हो जाता 
है | अब सवार यह पैदा होता हे कि पोयटर को कहाँ रखा 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा रर१्‌ 


जाय | पोयेटर की स्थिति निम्नलिखित दो सझ्लेतों में से किसी 
एक से हिसाब कर निक्राण जा सकता है | 
पोयेटर की लिति 
( फोकस की गहराई 
___ हु सी 
गहराई क्री | 
(“नाव 07 शाफोठ हहे ) 


)४ ( शत कगार के मिस ) 


)*( हाइपफोकड दूरी ) 


([ हह्परफाकल 


फोकस की गहराई के 
( इाहपरफ्ोगछ देंगे )-( अिकट की सीमा) 


उदाहरण के डिये मान/लिया जाय कि फोकस की गहराई की 
दूर की सीमा ६० फ्रीट ओर निकट की सीमा १० फ्रीट है। 


२९६० ४५९० 


इमडिये पहले सद्भेत के अनुसार हाब्परफोकक दृरी+--२ पद 





२५६०४ 
33 पीठ होती है। अब मान ल्या जाय कि रूस 


के 
का फ्रोकल ढेगधू ४: इंच है | टेवल से माछूम होता है कि ५४] इंच 
करे हिये और २४ फीट हाव्परफोकल दूरी के लिये छोॉप ७ का 


प्रयोग करना होगा | अब लेस की सिति को हिसाव कर निकालना 
६०५२४ 
आहिये | पहले सद्भगेंत के अनुसार छेस की खिति फापम 


5७६ फ्रंट और दूसरे सद्बेत के अनुसार लेस की सिति 


श्र्२ सरल फोटोम्राफी शिक्षा 


हक 

च्््प स्ल्प्ज्ता ७- फीट होता है। इसलिये दोनों सद्जेतों से एक 
ही लेस की स्थिति मिलती है अर्थात्‌ पायेटर को १७३ फीट केचिह 
पर रखना होगा और स्टॉप फ/७ का व्यवहार करना होगा जिससे 
४ट्टे इंच फोकल लेगथ्‌ के छेस से फोकस की गद्दराई १० फीट से 
६० फीट तक होगी । 

पहले पहल फांठोग्राफी साखने वाछो को चाहिय कि पहले 
ब्व साधारण ग्रणाढी? से फोकस करना सीख और जब वह आ 
जाय तव फोकस की गहराड़े पर त्रिचार कर फोकस करना सींखें। 
उसके वाद फोकस की गहराई के टेबल की सहायता से फोकस 
करना सीखें और सबसे अन्त में हाइ्पर॒फोकल दूरी वे; टेवछ की 
सहायता से फोकस करना सीख | 

किसी किसी केमरे में ठो स्केल रहते हैं, एक में 'प! (2) 
और दूसेर में 'फः ( 7? ) छिखा रहता है। किसी किसी में एक 
ही स्केल को हटाकर दूसरी जगह रखा जा सकता है। इससे 
यह मतल्व ह कि जब उस केमेरे में प्छेट था कढठ फिल्म का 
प्रयोग किया जाता है ता उसका सतह ठीक उसी स्थान पर नहीं 
रहता जहाँ कि रोल फिल्म के प्रयोग करने पर रोल फिल्म का 
सतह रहता है। इसलिये प्लेट या कट फिल्‍म को व्यवहार के 
समय “?? या पी० नामक स्केल से काम लेना चाहिये और रोल 
फिल्म को व्यवहार करते समय “7? या एफ० नामक स्केल से 
काम लेना चाहिये । 
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केमरे को सीधा रखना चाहिये 

फोये लेने के लिये केमेरे को प्रयोग करते सयम उसके 
पिछले भाग को सदा सीधा ( ४००६८८८) रखना चाहियें। कमी 
कभी एक ऊँचे मकान या ऊँची इमारत का फोटो लेते समय 
फोगग्राफर की इच्छा हो सकती है केमेर के सामने भाग को ऊपर 
की तरफ उठा दें जिससे पूरी इमारत का फोये लिया जा सके। फिर, 
कभी ऊँचे मकान पर केमेरें को रखकर किसी नीचे मकान या सड़क 
का फोये ढेते समय फोगरेग्राफर को इच्छा हो सकती है कि केमेरे 
के सामने के भाग को नीचे की ओर झुका लें जिससे पूरे मकान 
का फोटो आ जाय। परन्तु इस प्रकार के सामने के भाग को ऊँचा 
उठाकर या झुकाकर व्यवहार करने से प्लेट या फिल्‍म सीधा नहीं 
रहता और इसका फल यह होता है कि जो फोटो उतरता है वह 
व्िपय के समान एक दम नहीं होता है; पहली अवस्था है फोठो का 
ऊपरी भाग छिकुड जाता है और दूसरी अबस्था में नीचे सिकुड 
जाता है। इस दोष को नीचे के चित्रों में दिखलाया गया है | 

चित्र नं० १०६ 


विपय का स्वाभाविक आकार ! 


न्ण 
| 
व्द्‌ 
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चिन्न नं० १०५ 


चित्र नं० १०८ 


कमरे को झुका कर फोटो लेने से फोटे में विकार । 
इस दोप को दूर करने के दो उपाय हैः---( १ ) स्तरींग 
बैंक और ( २ ) राइजिंग फ्रट | 
स्वींग बेक ( 8७० 3००८ ) 
क्रेवक केमरे के सामने के भाग को ऊपर उठाने से या नीचे 
झुकाने से कोई ढोप नहीं होता । प्छेट या फिल्म के टेढा हो 
जाने से हीं यह दोप होता है। किसी किसी केमरे में एक ग्रवन्ध 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा श्श्ष 


रहता है जिसे स्वींग बैक कहते हैं जिसमें केमरें के नीचे के 
एक कब्जे की सद्दायता से केमरे के पिछले माग को और इसछिये 
साथ ही साथ प्छेट या फिल्‍म को भी झुकाया जा सकता है। 
इसलिय, जब ऊँचे मकान के फोटो छेने में या ऊँचे मकान 
पर से एक दूसरे छोटे मकान के फोटो ढेने में केमर के सामने 
भाग को ऊँचा किया जाय या झुकाया जाय तो उससे जो दोष 
होता है उसे दूर करने के लिये केमेरे के पिछढे भाग को 
धुमाकर सीधा ( ४००४०० ) कर दिया जाता है. जिससे वह 
.दोष हट जाता है। यद्द कैसे किया जाता है यद्द नीच के चित्रों 
में दिखछाया गया है | 


चखित्न लें० १०६ 







'१५ ७५० ७०५७७ ७७.७. 
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नीचे से ऊँची इमारत के फोटो लेने की भूल विधि । 
थ्प्र 
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चित्र नं० ११० 


२ 
ए किक रे. ० 
, पर 7००७-०»--......._ 


नीचे से ऊँची इमारत के फोटो लेने की ठीक विधि-पहला 


उपाय, स्त्रींग बैक की सद्दायता से । 
चित्र भ० १११ 


ऊपर से केंची इमात्त के फोटो लेने की भूल विधि | 





चित्र नं० १६२ 
ज>जज 
किला 
| अत कमाना 
४४ 
- 
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ऊपर से ऊँची इमारत के फोटो लेने की ठीक विधि- 
पहला उपाय, स्वींग बैक की सद्दायता से 


सरल फोटोमाफी शिक्षा २२७ 


स्वींग वैक के प्रबन्ध का और एक प्रयोग है---जब विषय 
निकट में हो और विष्रय के सब भाग समान दूर में न हों 
जैसे एक मनुष्य कुर्सी पर बैठा हुआ हो । उसके पैर केमरे 
के बहुत निकट हैं और पर बहुत दूर पर दै | क्‍योंकि विषय 
केमेरे के वहुत निकट है. इसलिये एपरचर को बहुत छोटा करने- 
पर भी विषय के सव भाग फोकस में नहीं आयेंगे क्‍योंकि 
निकट की वस्तुओं को फोकस करने से फोकस की गद्दराई 
बहुत कम द्वोती दे । इसलिये यदि सिर को फोकस किया जाय 
तो पैर फोकस से बाहर हो जाते हैं और पैरों को फोकस 
करने से सिर फोकप्त में नहीं रहता है।इस दोष को दूर करने के 
लिय केमेरे को सीधा रखते हैं परन्तु प्लेट के ऊपरी भाग को 
सामने की ओर झुका देते हैं और ऐसा करने पर विषय के 
सब भाग फोकस में आ जाते हैं। यद्द फेस किया जाता है नीचे 


के चित्र में दिखलाया गया है । ऐसी अवस्था में प्राऊंड ग्लास 
चित्र नं० ११३ 





कैमरे फे निकट कुस्सी पर बेंठे हुए मनुष्य के फोटो लेने की ठीक 
विधि, स्वींग बैंक की सहायता से | क-केमरा । च-विषया 
स्कीनापर फोकस करना ज़रूरी है | 


शर९े८ चरल फोटोग्राफी शिक्षा 


। राइजिंग फ्रंद ( शिडएप्प 0०७ ) 


पढे के दोष को दूर करने के छिये केमेरे में और एक 
प्रबन्ध रइता है जिसे राइजिंग फ्रंट कहते हैं. | इसकी सहायता 
से केमरे के सामने भाग को ऊपर उठाया जा सकता है | 
इसकी सद्दायता से पढे के दोष को कैसे दूर किया जा सकता 
है यह नीचे के चित्रों में दिखाया गया है | केमरे को झुकाते 
नहीं बल्कि सीधा रखते हैं; जब ऊँची इमारत का फोठो ढेना 
होता है तो केमेरे के सामने के माग को ऊपर उग देते हैं जिससे 
पूरी इमारत का फोटो आ जाता है। उसी तरद्द जब किसी 


चिन्न नं० ११४ 





नीचे से ऊँची इमारत के फोटो छेने को भूछ विधि । 


सरल फ्रोटोग्राफी शिक्षा २२९ 


नौंचे से कैंची इमारत के फोटो लेने की ठीक विधि- 
(दूसरा उपाय, राइजिंग फ्रंद की उद्यायता पे । 
चिम्न नं० ११६ ५ 





ऊपर पे ऊँची इमारत के फोटो लेने का भूछ विधि। 
चित्र न० ११७ 
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ऊपर पे ऊँची इमारत के फोटो लेने कौ ठौक विधि-- 
दूधरा ठपाय, राइमिंग फ्रंट की सहायता ते । 


श्र्० सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


ऊँचे मकान पर केमरें को रखकर नीचे मकान का फोटो छेना 
होता है तो छेंत को नीचे छे आते हैं | इससे मी पूरे मकान का 
फोटो आ जाता दै | 

स्वींग बेक और राइजिंग फ्रंठ को उस अवस्था में भी 
व्यवनद्वार करते हैं जब कि विषय वहुत ऊँचा हो और उसत्ते दूर 
परे केमरा रखना सम्मव नहीं दो जैसे किसी तंग गली में एक 
मकान का फोटो छेना | 

हर अच्छे केमरे में ये दोनों प्रवन्ध रहते हैं । 

डबल एक्घटेनशन केमरा 

जब्र विषय बहुत निकट में हो जैसे २ या ३ फीट दूर पर 
तो प्रतिबिम्ब अधिक दूर पर रहेगा और १० या १५ फीट दूर 
पर के विपय का अ्रतिनिम्त्र लेंघ से जितनी दूर पर रहता है 
उसत्ते प्रायः दुयुनी दूर पर रद्देगा । इसलिये छंस को पहले से 
हुगुनी दूर पर छे जाना पड़ेगा। सत्र केमरों में ऐसा करना 
सम्मच नहीं है, केवल डबल एक्सटेनशन केमेरे में ही ऐसा किया 
जा. सकता है | मनुष्य के चेहरे के फोठो लेने में ऐसा किया 
जाता है | यदि डर एक्सटेनशन केमरा न हो तो दूसरा उपाय 
यह है कि एक सप्डिमेंटरी छेंस या प्रोट्रेट एंटेचमेंट छंगावें-- 
जिससे केमरें का फोकछ ढेंगथ्‌ घट जाता दवै और लेंत् को बहुत 
सामने न छाकर ही फोकस किया जा सकता दें। परन्तु याद 
रखना चाहिये कि दो कारणों से बड़े फोकप्त का छेंत्त छोटे 
फोकस के लेंस की अपेक्षा अच्छा होता हैं:-- 
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(१) छोटे फोकस के छेंस्त के श्रयोग करनें से जब निकट के 
विषय को फोकस किया जाता है तो उसका निकट का भाग दूर 
के भाग की अपेक्षा बहुत ही बड़ा हो जाता है. और असली 
विपय के ऐसा मादूम ही नहीं होता ; जैसे किसी बैंठे हुए मनुष्य 
का फोटो लिया जा रद्दा हो जो अपने पैर आगे केमेरे की ओर 
बढ़ाये हुए हो तो छोटे फोकस के लेंस से जो फोटो आायगा, उसमें 
उसके पैर उसके शरीर से भी बड़े हो जा सकते हैं। बड़े फोकस 
के लेंस में ऐसा नहीं द्ोता । 

(२) निकट के विपय के फ़ोठो लेने में फोटो का आकार 
बड़ा द्वोने से अच्छा द्वोता है | छोटे फोकस के ढेंस्त से फोटो छोटा 
होता है और बड़े फोकस के लें्त से बड़ा होता है । 

इन दोनों बातों पर विचार कर देखा जाता है कि निकट 
के विषय के फोटो लेने के लिये सप्ठिमेंटरी ठेंस का व्यवहार न 
कर डबल एक्सटेनशन का प्रयोग करना कहीं अच्छा है । 

डब्रढ एक्सटेनशन केमेरे में साधारणतः लेंस में दो सेयोग 
रहते हैं । दूर के विषय का फोटो छेत समय जैसे १०, १५ फीट 
यथा इससे मी दूर के विषय के समय ढेंतों के दोनों संयोगों को काम 
में छाते हैं । परन्तु जब निकट के विषय जैसे २ या ३ फीट की 
दूरी पर स्थित विषय का फोटो छेना हो तब दोनों संयोगों में से 
एक को खोलकर निकाल दिया जाता है और एक ही को काम 
में छाया जाता है | इस ग्रकार एक संयोग को निकाल देने से 
केमेरे के लेंस का फोकल ढेंगथ्‌ बढ़ जाता है, साधारणतः दुगुना 
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हो जाता है| इसलिये अव विषय को फोकस में छाने के लिये 
छेंघत को आगे वढ़ाकर पह्चले से दुगुनी दूरी पर हे जाया जाता 
है नहीं तो फोकस नहीं होगा | इसलिये छोटे फोकप्त के ढेंस को 
काम में छाने से फोठो में जो दोष द्वोते हैँ वे दूर हो जाते हैं 
और बढ़े आकार का फोटो भी मिछता है | इसलियि साधारणतः 
डबल एक्सटेनशन केमेरे में छंस का डवछ संयोग भी रहता है । 
याद रखना चाहिये कि केमरे के छेंस के साथ एक दूसरा ढेंस 
लगाने से उसका फोकछ ढेंगध्‌ घट जाता है; और उससे एक 
लेंस को निकाल ढेने से केमरे के लेंस का फोकप्त वढ़ जाता है | 
डबर एक्पटेनशन केमरे में प्राउंड ग्ास स्क्रीन पर ही फोकस 
किया जाता है | 


बारहवाँ अध्याय 





विषय और एक्सपोज्र 


प्राथमिक शिक्षा 

कैमरे में फोकसिंग और छोडिंग दो जाने के वाद एक्स- 
पोज़र देना पड़ता दै। भत्र गरश्न यह उठता है कि कितनी देर 
के लिये एक्सपोज्ग़र देना च्राहिय । फोटोग्राफर को याद रखना 
चाहिय कि फोटो का अच्छा होना या खराब होना जिस वात पर 
सबसे अधिक निर्मर करता है वह ठीक समय के डिये 
एक्सपोजर देना है। पहले पद्छ फोटोग्राफी सीखने बालों के 
ढिये ठीक समय तक एक्सपोज़र देना अच्छी तरद सीखना 
चाहिये क्योंकि फोटो को अच्छा बनाना या बुरा बनाना अधिक- 
तर इसी पर निभर करता है । 

यदि एक्सपोज़र ठीक समय की अपेक्षा भधिक देर के 
डछिये हो जाय तो इससे प्लेट या फिल्म डेंबेलप करने पर बहुत 
काछा हो जाता है और पोजिटिव प्रिंट बहुत घुंधछा और 
अर्पष्ट बनता है । इस दोप को “ओवर एक्सपोजरः ( (006० 
०)०००७००४ ) बडते हैं | फिर, यदि एक्सपोजर ठीक समय से 
कम देर के लिये हो जाय तो नेंगेटिव को डेंबेठप करने पर वह 
जितना काठ होना चाहिये या उससे कम का होता है| इससे 
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पोजिटिव प्रिंठ बहुत काछा हो जाता है और कुछ भी स्पष्ट नहीं 
माद्धम होता | इस दोप को अनूढर एक्सपोजर ( [#०० 
९०५०००००४ ) कहते हैं ! 

इतलिये फोटोग्राफर का यह्दी छक्ष्य होना चाहिये कि 
एक्प्रपोज़र ठीक सम्रय के लिये दिया जाय | यद्द पहले ही 
बताया जा चुआ्ा है कि एक्स्पोजर तीन प्रकार का दह्वोता है- 
ठाइम बल्ब और इन्सटॉनटेनिवस | इस अध्याय में केब्रढ टाइम 
एक्प्रपोक्षर पर विचार किया जायगा और इन्सटॉनटेनिवस एक्स- 
पोज़र के बारे भें किसी दूसरे अध्याय में दिया जायगा | 

एक्सपोजर का समय किन बातों 
पर निभर करता है। 

एक्सपोज़र का समय निम्नलिखित बातों पर निर्भर 
करता है 

(१ ) प्रकाश-- 

एक्सपोज़र का समय प्रतिविम्ब की उज्ज्बर्ता 
पर निर्भर करता है; प्रतिविम्ब जितना ही उज्ज्वल 
होगा एक्सपोज़र का समय उतना वी कम होगा। परल्तु 
प्रतिविम्ब की उज्ज्वलता विषय की उठज्ज्वलता पर निर्मर 
करती है. और विषय की उज्ज्वल्ता उस पर पड़ते हुए प्रकाश 
पर निर्मर करती है अर्थात्‌ विषय पर जितना ही उज्ज्वढ प्रकाश 
पड़ेगा प्तिविम्ब उतना ही उज्ज्वक होगा | इसलिये विषय पर 
जित्तना ह्वी उज्ज्वल प्रकाश पड़ेगा एक्सपोजर का समय उतना 


सरल फोटोग्राफी क्षिक्षा २३४ 


ही कम द्ोगा। यदि किप्ती प्रकाश के डिये एक्सपोजर का 
समय ६ सेकेंड हो तो यदि प्रकाश की उज्ब्ता पहले से 
हुयुनी हो जाय तो एक्सपोजर का समय ६+२८३ सेकेंड 
होंगे। यदि तीन गरुणी हो जाय तो बद्द समय ६ + ३-२ सेकेंड 
होंगे, यदि पहले से आधी हो जाय तो ६१०२-१२ सेकेंड दंगे 
और यदि पहके से एक तिहाई दो जाय तो समय ६,८०३८६८ 
सेकेंड होंगे; शयादि | 

इसलिये यह साफ़ मादूम होता है कि विषय पर प्रकाश 
पड़ना चाहिये क्योंकि अपेरे में फोटो नहीं लिया जा सकता | 
प्रकाश दो प्रकार का हो सकता है--- 

(क) सूर्य का प्रकाश--विषय सूर्य के प्रकाश से आलोकित दो 
सकता है; यद्द भी दो प्रकार से हो सकता हैः--( १ ) डाश्रेक्ट 
प्रकाश ( [099७ ४८७ ) या सीचा प्रकाश---जो प्रकाश सूर्य 
से सीधा आकर विषय पर पडता है, जैसे यदि एक मनुष्य धूप में 
खड़ा रदे तो वह डाररेक्ट प्रकाश से आछोकित होगा-- डाइरेक्ट 
सूर्य्य के प्रकाश में घूप का रहना ज़रूरी है । ( २ ) डिफ्यूज 
प्रकाश ( 70०5४० वर) या विक्षत प्रकाश--यदि 
विषय सूर्य्य के प्रकाश से सीधा आलोकित न द्वो अर्योतू 
उप्त पर घूप न पड़े परन्तु सूर्य्य का प्रकाश निकठ की वस्तुओं 
से प्रतिफल्ति होकर विषय पर पढ़ें तो उसे डिफ्यूज 
प्रकाश से प्रकाशित होना कह्ठते हैं, जैसे यदि कोई मलुष्य 
एक कमरे के भीतर -बैठा रहे और कमरे के बादर धूप रहे तो 
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कमरे के भीतर भी प्रकाश रहेगा, यह प्रकाश सीधा सूर्य से 
नहीं आयगा परन्तु निकट की वस्तुओं से प्रतिफलित ट्ोकर 
/आयगा | इसके और भी उदाहरण हैं जैसे सूर्य्य बादछ में छिपा 
हुआ रहने पर जो प्रकाश मिलता है या भोर को सूर्योदय से 
पहले या शाम को सूर्य्योद्य के बाद जो प्रकाश मिलता है सब 
डिफ्यूज़ अकाश के उद्दाहरण दें । 

(ख ) कृत्रिम प्रकाश--सूर्ण्य के प्रकाश के सिवाय 
किसी प्रकार का प्रकाश जिससे विषय को आलछोकित किया जा 
सके उसे कृत्रिम प्रकाश कद्दा जा सकता है जैसे बिजली का 
प्रकाश या छाल्ठेन का भ्रकाश इत्यादि | 


(३) प्लेट या फिल्‍म की गति या स्पीड-- 

प्लेट या फिल्म की गति जितनी दी अधिक होगी एक्सपोजर 
का समय उतना ही कम होगा | यदि प्लेट की स्पीड एच० और 
डी० पद्धति में रहे तब एच० और डी० नम्बर जितना ही 
अधिक द्वोगा-एक्सपोज़र का समय उत्तना दवी कम होगा, जैसे 
यदि प्छेट नम्बर १५० के लिये एक्सपोज्जर का ठीक समय 
२ सेकेंड हों तो प्लेट नम्बर ७५ के लिये 9 सेकेंड और नम्बर 
७० के लिये ६ सेकेंड होंगे; उसी प्रकार प्लेट नम्बर ३०० के 
हिये १ सेकेंड और नम्बर ४५० के ढिये > सेकेंड द्वोगा 
इसढियि प्लेट के एच० और डी० नम्बर को वढ़ाने से 
एक्सपोजर- का समय उसी अनुपात से घटता दै। प्केट का 
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नम्बर यदि शाइनर पद्धति में दी तो उस संख्या में ३ की कमी 
दो जाने पर एक्सपोजर का समय दुयुना दो जाता है जैसे यदि 
२१ डिगरी के लिये २ सेकेंड हो तो १८ डिगरी के लिये ४ 
सेकेंड और १७ डिंगरी के लिये ८ सेकेंड नौर १२ डिंगरी के 
लिये १६ सेकेंड होंगे। उसी तरद्द यदि प्लेट या फिल्‍म की 
स्पीड डिन पद्धति में हो तो स्पीड नम्बर में | घट जाने से 
एक्सपोजर का समय दुगुना हो जाता है. और |; बढ़ जाने से 
एक्सपोजर का समय आधा हो जाता है| “प्लेट और फिल्म! के 
अध्याय में इन बातों की पूरी व्याख्या दी गई दे । 

(३ ) एपरचर या स्टॉप-- 

क्योंकि छोटा स्टॉप कम प्रकाश को भीतर जाने देता है 
और बड़ा स्टॉप अधिक अकाश को भीतर जाने देता है इसलिये 


प्रतिबिम्ब की उज्ज्बल्ता बड्ढे स्टॉप की अपेक्षा छोटे स्टॉप को 
प्रयोग करते समय कम द्ोगी। इसढिये एक्सपोजर का समय 
बड़े स्टॉप में कम और छोटे स्टॉप में अधिक होगा । स्टॉप 
नम्बर भर्थात्‌ 'फः नम्बर को बढ़ाने से एक्सपोज़र का समय 
“एक नम्बर के वगे के अनुपात से बढ़ता है और घटाने से उसके 
बरी के अनुपात से घटता है। उदाद्रण के ढिये- 
यदि ४८ के छिये एक्सपोज्र का ठीक समय १ सेकेंड हो तो 
फ/१६ के लिये बढ समय २२८८४ सेकेंड होंगे, ॥२४ के लिये 
३४३०-०९ सेकेंड होंगे; उसी प्रकार ४४ के डिये ए०६-५ 
सेकेंड होगा और भेंर के छिये २५०२+-र५ सेकेंड होगा । इन 


इज पे 
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नियमों की पूरी जानकारी भ्राप्त करने के छिये 'डायाफ्रामः के 
अध्याय को देखना चाहियि। 

(४ ) विपय का स्वमाव-- 

साधारण त्रिपय को जिसके लिय एक्सपोजर मिठर और 
एक्तपोजर टेबल बनाये गये है और जिश्ता विषय के सामने की 
जमीन खुली रहती है, और विपय भी खुली जगह में रहता 
है-आकाश के सव भागों से प्रकाश मिठ सकता है । 
परन्तु बिंपय दूसरे प्रकार का हो सकता है जैसे, आसमान के 
के बादल, प्राकृतिक दृश्य, इत्यादि जिसकी उज्ज्वलता बहुत 
अधिक रद्दती है और इसलिये पहले प्रकार के विषय से कम 
समय तक के एक्प्पोजर की आवश्यकता द्वोती है । इसमे 
पहले से 3 से लेकर <« तक के समय का एक्प्तपोजर दिया जाता 
है। फिर, एक तीपतरे प्रकार का त्रिपय हो सकता है जिम्के 
आसपास में काछे रंग की चीजें हों या जिसमें आसमान के सब 
भागों से प्रकाश नहीों पड़ सकता हो और इसलिये पहले से बहुत 
अधिक समय के लिये एक्सपोजर की आवश्यकता द्वोती है | 


]!॥/ 


/ ८ फिर रंग का प्रश्न भी है। छाछ रंग का विषय नीे 
रंग के विषय से अधिक देर के लिये एक्सपोजर चाहता है। 
कृत्रिम प्रकाश का भी कोई रंग होता है और इसलिये मिन्न मित्र 
कृत्रिम प्रकाश से एक्सपोजर का समय मित्र मिन्न हो सकता है | 
७) विषय की द्री-- 
यदि विषय की दूरी अधिक हो तो विषय से आते हुए 
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प्रकाश की उज्ज्यछ्ता केमेरे तक वहुत कम हो जाती है, विषय 
यदि निकट में दो तो उज्ज्वल्ता अधिक होती है | परन्तु और 
एक बात पर भी ध्यान देना चाहियि। विषय जितना ही दूर रहता 
है, प्रतिविम्व उतना दी छोटा द्वोता है और इसलिये, उसकी उज्ज्यः 
छता उतनी ही अधिक होती है | इसलियि विषय की दूरी प्रतित्रिग्व 
की उज्ज्ब्ता को कम करती है परन्तु प्तिबिम्न का छोटापन 
उसे उज्ज्बछ बनाता है; इसलिये विषय दूर में रहे या निकट 
में रद्दे उतकी उज्म्वछता वरावर समान रद्दती दे अर्थात्‌ यदि प्लेट 
से ठेंत्त की दूरी को चदछा नजायतो विषय की दूरी पर प्रतिविम्ब 
की उज्ज्बछ्ता निभर नहीं करती | 

इसलिये साधारणतः यदि विपय की दूरी ठेंस के फोकलछ 
ढेंगयू के २४ गुणा से कम न रदे तत्र एक्सपोज़र का सर्मय 
विषय की दूरी पर निर्मर नहीं करता परन्तु यदि यद्द २४ गुणा 
से कम द्वो तो एक्सपोजर का समय प्डेट से छेंत्त की दूरी के 
वर्ग के अनुपात से बढ़ता है; जैसे, यदि पहलेप्लेट से केंत की 
दूरी ५ इंच हो और इसके डिये एक्सपोज़र का दौक समय 
१ सेकेंड द्वो तो जब विषय और भी निकट आ जाय और उसे 
फोकस करने के छिये डेंस को प्लेट से दृटाकर १० इंच दूर 
रखना पढ़े तो अब एक्सपोजर का समय २०८२-४ सेकेंड होंगे। 

(६) केमरा और विषय के बीच के माध्यम का खमाव-- 

साधारणतः केमरे और विषय के बीच का माध्यम हवा रहती 
है | यदि दवा साफ हो तो विपय से केमरे तक प्रकाश आने गें 
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को[ ' बाधा नहीं मिल्ती । परन्तु कभी कमी हवा में धूछ, कोहरा, 
जलकण इत्यादि मिले रहते हैं जिससे उससे जाते हुए प्रकाश 
की उज्ज्बल्ता वहुत कम हो जाती दै और इसलिये एक्सपोज़र का 
समय साफ़ हवा के समय की अपेक्षा अधिक होना चाहिये । 

फोटोग्राफी पहले पहल सीखने वालों को चाहिये कि 
पहले पहल वे सर्पदा एक द्वी प्रकार के प्लेट या फिल्‍म का 
प्रयोग करें जिससे निर्मरता ( २ ) का कोई असर न पड़े; और 
दूर पर का विष्रय और साफ हवा से काम छें जिससे निमेरता 
(७) और निमेरता (६) का कोई असर न पड़े | इस अबस्था 
में एक्सपोजर का समय केवल विपय पर पड़ते हुए प्रकाश 
और स्टॉप पर निर्भर करेगा | वे यदि चाहें तो झुरू में एक दी 
स्टॉप का व्यवद्वार कर सकते हैं. जिससे एक्सपोजर का समय 
केबल प्रकाश द्वी पर निर्भर करेगा और इस प्रकार उसे प्रकाश के 
सुलनात्मक मूल्य का ज्ञान प्राप्त होगा। 
एक्सपोजर के समय का हिसाव लगाना 

, .प्डेट की स्पीड और स्टाप नम्बर माछृम रहता है, केवल 
प्रकाश की उज्ज्वता का परिमाण नापने की कोई विधि होनी 
चाहिये और यह्द भाडूम हो जाने पर एक्सपोजर का ठीक समय 
दिसाव कर॒ निकाला जा सकता है । केव्र७ देखकर विषय पर 
पढ़ते हुए प्रकाश की उज्ज्बठ्ता का ज्ञान द्वोना असम्मव॒ है, 
इसे केवछ बहुत अभिज्ञता प्राप्त किये हुए फ़ोठोप्राफर दी 
कर सकते दें । 
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बहुत सरकता के साथ किसी अवस्था में एक्सपोजर का 
ठीक समय जानने के दो साधन हैं :--- 
(१ ) एक्सपोज़र टेबल--( टिल्‍ए०४००७ ७ )-- 
बनाये हुए एक्सपोजर टेबल मिलते हैं. जिनमें प्लेट के 
हरेक स्पीड, स्टॉप के हरेक आकार और विषय के दरेक स्वभाव 
के लिये एक्सपोजर का समय कितना होना चाहिये ये बातें लिखी 
हुई रदती हैं | इन टेवर्छों में हर मह्दीने में और दिन के हर 
घंटे में सूब्य के प्रकाश ( डाइरेक्ट और डिफ्यूज़ ) की उज्ज्व- 
लता कितनी रद्दती है और इरेक उज्ज्वकता के छिये किस स्पीड 
के प्लेट के साथ और किस स्टॉप के साथ कितने 
समय के छिये एक्सपोजर देना चाहिये ये वार्तें लिखी 
रद्दती हैं | सूच्य के प्रकाश की उज्ज्वहता बहुत सी बातों पर 
निर्भर करती है और फोटोग्राफर के रिये उन बातों पर विचार कर 
एक्सपोजर टेबल से ठीक समय का पत्ता गाना बहुत सद्दज नहीं है । 
(२) एक्सपोज़र म्िटर--( फिफु०४ए०७ 2४080 )--- 
यह एक प्रकार का यन्त्र दोता है. जिसकी सहायता से 
बहुत जल्दी और बहुत सरलता के साथ प्रकाश की उज्ज्बल्त 
माछूम की जा सकती है और साथ ही साथ एक्सपोज़र का 
समय मी माछ्म किया जा सकता है। एक्सपोज्षर मिठर 
तीन प्रकार के होते हैंः--- 
(क) पेपर एक्सपोजर मिठर ([2०फुछ० फिए0०६ए:०छ 7र४४०)-- 
यदद एक कागल्ज के कार्ड का बना द्वोता है जिसमें एक 
पद 
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छेद रहता है | यद छेद गोछाकार द्वोता है और दो मागों में 
बेटा रहता है । एक भाग जो साधारणतः बाहरी भाग होता है 
वह रंगदार द्वोता हैं | इसका रंग फीका, काछ या भूरा 
दोता है। दूसरे भाग में एक फ्ोटोप्राफिक प्रिटिंग कागज लगाया 
जा सकता है | उस कागज को वहों| लगाकर उसे उसी प्रकाश 
में रखते हैं जो विषय पर पढ़ रह्ा दो और उप्त कागब को 
घ्यान से देखा जाता है, वह कागज धीरे धीरे काला द्वोता जाता 
है। साथ साथ एक घड़ी से समय देखा जाता है कि वह 
कागज दिये हुए रंग के समान होने में कितना समय छूगता है। 
यदि यद्द समय माठूम हो जाय तो इससे उस मिटर के साथ 
दिये हुए टेबछ पर देखने से यद्द माछम हो जाता है. कि प्रकाश 
की उज्ज्तल्ता कितनी है और यद्द माठूम हो जाने पर मिटर के 
साथ दिये हुए एक दूसरे टेबल की सद्दायता से यह भी मालृम 
चित्त नं० १८ 





एक्सपोजर मिटर के डायल का आकार | क-इस जग सेंसिटिव 
कागज को छगाया जाता है । ख-दिया हुआ रंग । 
हो जाता है कि किस स्पीड के प्छेट के साथ और किस र्टॉप' 
के साथ एक्सपोञ्जर का समय कितना होना चाहिये | छेद के: 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा श्ड३ 


दो माग कई आकार के द्वोते हैं; यह्ष ऊपर के चित्रों में 
दिखाया गया है। 


इसको अयोग करते समय सबसे बड़ी कठिनाई यह होती 
कि यह सहज में नद्दी माछूम होता है कि कागज का काठापन 
कब दिये हुए कालेपन के समान हुआ परन्तु प्रयोग करते करते 
यह सहज ह्वो जाता है | इस बात को जानने का सबसे अच्छा 
उपाय यह है कि मिटर को ओऑख से दो हाथ की दूरी पर रख 
देना चाहियि और देखना चाहिये कि कब छेद दो भाग किया 
हुआ नहीं माछुम द्ोता, ऐसा उसी उमय होगा जन्न कि दोनों 
रंग बराबर होंगे । 

(ख ) एक्परटिकशन एक्धपोजर मिटदर ( :#0प्रए#00 
&8फ०४००७ ४४४४० )-हइ में बाहर से कोई कागज इत्यादि नहीं 
रहता | यह एक नछ के आकार का होता है जिसकी एक ओर 
आँख छगाकर देखा जाता है ; इसके किनारे कई छेद रहते हैं 
जिनमें कम या अधिक काले काँच ठगे रहते हैं। इसमें देखने से 
जिस अन्तिम छेद से प्रकाश आता हुआ मादूप होता उस पर के 
लिखे हुए समय को देखा जाता है अर्थात्‌ प्रत्येक छेद के नीचे 
एक समय छिखा रद्दता है-जैसे ; सेकेंड भर्याव्‌ यदि बढ छेद 
दी अन्तिम छेद हो जिससे प्रकाश आता हा माढूम दो तो 
एक नियत प्छेट स्पीड और एक नियत स्टॉप के लिये एक्स- 
पोज्र का समय | सेकेंड होगा | यद्द नियत्र स्पीड और नियत 
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स्टॉप भी मिटर पर ढिखे रहते हैं | दूसरी स्पीड और दूसरे 
स्टॉप के लिये एक्सपोज्ञर का समय हिसाव कर निकाल जा 
सकता है। कई दूसरे एक्सपोजर मिटरों को प्रयोग करने की 
विधियां दूसरी हैं। यह्द अवश्य पेपर एक्सपोजर मिठर से अच्छा 
नहीं है-केवछ एक द्वी वात में अच्छा दो सकता है-कि इसमें 
एक्सपोजर का समय बहुत जल्दी निकाला जा सकता है पर 
पेपर एक्सपोजर मिटर में कुछ देर छगती है । 


(ग ) फोठो-इलेक्ट्रिक एक्सपोज़र मिटर ( [00०00०- 
शोढटपए सिडए0४००७ प्रष्श॑०ए )-इस प्रकार का मिटर सब 
मिटरों से अच्छा होता है और इसका कार्य फोटो इलेक्ट्रिक सेल 
( 70०६००००४००० ८७), ) पर प्रकाश के प्रभाव पर निमेर 
करता है | इसमें भी एक्सपोज्ञर का समय वहुत जल्दी मिछ 
जाता दे | परन्तु इसका मूल्य बहुत अधिक होता है | 

एक्सपोजर मिटरो से काम लेने की विधियों मित्र मित्र 
मिटरों में बहुत फर्क हैं । प्रत्येक मिटर के साथ उसे प्रयोग करने 
की विधि दी रहती है | इसलिये साधारण नियम नहीं दिये जा 
सकते ! इसलिये कोई भी मिटर हो-उसे प्रयोग करने से पहले उसके 
साथ दी हुई विधियों को अच्छी तरइ अध्ययन कर छेना चाहिये | 
इस अध्याय के अन्त में असिद्ध एक्सपोश्वर मिटरों की एक सूची 
दी गईं है। नौसिखों को पेपर एक्सपोजर मिटर से काम ढेना ही. 
ठीक है | 
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लाभदायक उपदेद 

एक्सपोञ्वर देते समय प्लेट या फिल्‍म के 'ल्यॉटिच्युड ऑफ 
एक्सपोजर! से बहुत सद्दायता मिल्ती है। उदाहरण के लिये मान 
लिया जाय कि प्लेट की किसी स्पीड के लिये एक्सपोज़र का ठीक 
समय २ सेकेंड हैं। अब, यदि उप्त प्छेट का ल्यॉडिब्युड 
(7०४८००० ) अधिक द्वो तो उसी अवस्था में यदि ३ या ४ 
सेकेंड का एक्सपोज्जर दिया जाय तो कोई हानि नहीं होती | 

एक्सपोजर में सबसे वड़ा दोप है “अनूडर एक्सपोचरः 
क्योंकि अनूडर एक्सपोजर किये हुए नेंगेटिव से कभी अच्छा फोटो 
नहीं मिठ सकता है| 


फोठोप्राफी में एक कद्दावत है जिसे सबको याद कर छेना 
चाहिये---“'विषय के छाया माग के लिये एक्सपोत्ष करो और 
उज्ज्वल भाग के छिये डेंवेलप करो”. ( िडए०४४ 07 मै७ 
शैध्वत0७5 दावे, १००९,०० ०० ४४० ८६ (4५०, ).. इससे 
यह मतलव हैं---विषय के सभी भाग समान उज्ज्यरू नहीं 
रहते, कोई भाग प्रकाश में रहता है तो कोई भाग छाया में 
रइता है, छाया भाग में प्रकाश कम रह्दता है, इसलिये 
एक्सपोजर का समय इतना होना चाहिये कि कम प्रकाशवाढ़े 
छाया भाग के छिय वह ठीक हो । इसलिये एक्सपोनर मिटर 
को प्रयोग करते समय उसी प्रकाश में रखना चाहिये जो 
विषय पर पड़ रहा हो | 
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बहुत से विषयों में, जैसे एक घर में कई माग ऐसे हो 
सकते हैँ जिनमें छाया बहुत घनी या काली हो जैसे दरवाजा 
तो एक्सपोजर का समय सबध्े घनी और काली छाया के लिये 
ठीक होना चाहिये। इसलिये मिठर को उस घनी छाता में 
अर्यांत्‌ दरवाजे में ले जाना चाहिये और एक्तपोनर मिटर 
का मुँद आसमान की ओर रखकर प्रकाश का परिमाण या 
उज्ज्वठता निकाठनी चाहिय। इसी प्रकार किसी विषय में 
जद्दों सबसे धनी छाया हो-एक्सपोजर मिठर को वहीं ले जाकर 
उसका प्रयोग करना चाहिये | 

किसी किसी विपय में मिटर को उसकी सबसे घनी 
छाया में ले जाना सम्भव नहीं हो सकता | ऐसी अवस्था में 
सहज ही में निकट में कोई उसो प्रकार की छाया मिल 
सकती है और मिटर को वहीं के जाकर प्रकाश की उज्ज्वच्ता 
को नापा जा सकता है | केवछ एक वात याद रखनी चाहिये 
कि मिटर का मुँह उत्त ओर रखना चाहिये जिस ओर से 
प्रकाश आकर विषय पर पढ़ रह्दा हो | 

एक्स्रपोजर मिटर को किसी प्रकार के प्रकाश में प्रयोग 
किया जा सकता है--सूर्थ का प्रकाश (डाइरेक्ट या डिफ्यूज) 
द्वोया कृत्रिम प्रकाश हो। एक्सपोजर मिटर से जो समय 
निकलता है वह उस अवस्था के लिये एक्सपोज़र का सबसे 
कम समय दे जिससे अच्छा फोटो मिल सकता है । यह समय- 
सब से कम समय बताने के कारण, इस समय से अधिक-दुगुना 
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या तीनगुणा तक समय के लिये एक्सपोजर दिया जा सकता 
है पर्तु कम नहीं होना चाहिये; अधिक होने से मी सोबर 
एक्सपोजर की शंका नहीं है। परन्तु कम हो जाने से अनूडर 
एक्सपोहर अवश्य हो जायगा । 

एक्सपोज़र मिदरों की सूची 

फोटो की दूकानों में अनेक प्रकार के एक्सपोजर 
मिटर ॒मिछते हैं। नीच लिखे हुए मार्के के एक्सपोज़र मिटर 
और टेबल पसिद् हैं :--- 

(१) एक्सपोज्र टेशल-- 

( क ) अगफा एक्सपोजर टेवछ्सू ( शैक फिफ0घए०७ 
पृषण० )--चूर्य्य के प्रकाश के लिये इसमें ७ कॉलम रहते 
हैं... मद्दीना, समय, प्छेड की स्पीड, विषय का स्वभाव, रटोप, 
एक्सपोज़र का समय | कृत्रिम प्रकाश के लिये एक अछग टेब्रछ 
रहता हैं| इप्तको व्यवद्वार करना वहुत सद्दज है । 

(ख) इलकोड एक्सपोजर रेकोनर (000. रिकुर नए 
रि०८४००००)--इसमें छः स्केठ रद्दते हैं. जिनमें पदछा और 
छठों नहीं घसकते और चारों घसकाये जा सकते हैं | स्केल ये 
हैँ---अकाश की उज्ज्वल्ता, इवा की अवश्या, प्लेठ का स्पीड- 
नम्बर, विपय का स्वमात्र, स्टॉप नम्बर, और एक्सपोजर का 
दीक समय | इसडिये दीच के चार स्केलों को धतका कर 
किसी भी अवस्था में एक्सपोजर का समय मालूम किया जा 
सकता दे। हे 
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एक्सपोजर ठेवछ खरीदते समय याद रखना चाहिय कि 
अपने देश के छिये जैसे हिन्दुस्तान के लियि विशेष एक्सपोजर 
ठेवरठ खरीदना चाहिये; क्योंकि हरेक देश के लिय एक ही 
एक्सपोजर ठेवछ से काम नहीं चछ सकता क्योंकि भिन्न मिन 
देशों में सूर्य और ऋतुओं की अवस्था मिन्न मित्र होती हैं 
और जो एक्सपोजर टेवढ एक देश के लिये बनाया गया है 
वद्द दूसरे देश के लिप ठीक नहीं है । 

(२ ) पेपर एक्सपोजर मिटर-- 

(क) वाटकिन बी” मिटर (४/०४फाएं5 (26४ |ढ08०- 
यद्द सबसे प्रसिद्ध मिटर है और दाम मी कम है | 

(ख ) वाइन 'हंटरँ मिटर ( जफ्रफएं8.. पिैएफटं 
]/७४४० )--यह मी बहुत प्रसिद्ध दे और वाइन पद्धति की प्लेट 


स्पीड नम्बरों में व्यवद्वार होता है | 
चित्र नं० ११६ 





बाइन का इंटर मिटर । 
(ग) एनसाइन पोसोमिदर ( [छंद र080708४8४४० )-- 
इसको प्रयोग करना वहुत सद्दज दे और इसे हरेक प्रकार के 
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विषय, प्लेट और स्टॉप के साथ व्यवद्दार किया जा सकता है | 
(ध) एनसाइन युनिवर॒प्ुठ मिटर ( टितर॑ुल (प्त०७०- 
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एनसाइन युनिवर्सल मिटर । 


६०. ।७॥०० )-हर प्रकार की अचस्था में यह बहुत जल्दी एक्स- 
पोजर का ठीक ठीक समय बता सकता है| 

(३) एक्सर्टिकशन एक्सपोज़र मिदर ( ७४८६७ 
25०४४४७ १००६४०० ) या. डाइरेक्ट विज्ञियन एक्सपोज़र 
मिठर ( 720०८६ प्रडक सिफुरथाए प्रार्टावए या ओप- 
टिकल एक्सपोज़र मिटर (097८०, ९:5०5००८४ 7:४६८८ौ- 

(क ) बीवी एक्सपोजर मिटर ( 36७. िःफुएथप०७ 
)/०६४० )--यह हर अवस्था में एक्सपोजर का ठीक ठीक समय 
बताता है. और इसे किसी श्रकार के प्रकाड में प्रयोग किया 
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चित्र नं० १२१ 





नजण न #» >>. नान्‍ू न मे 


बीडी एक्स्पोजुर मिटर । 


जा सकता है | इसमें समय बहुत जल्दी निकल आता है, किसी 
प्रकार के हिसाव करने की आवश्यकता नहीं पड़ती | 


(ख) डरमोस्कोप ( 70080008009० )-दसे हर प्रकार 
के प्रकाश, विषय, प्लेट और स्टॉप के साथ व्यवद्वार किया जा 
सकता है | 
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द्रेमोह्फ्रोप । 


(ग ) छायोस्‍्कोप ( [/03-००फ० )-इसे काम में ठाना 
बहुत ही सहज ह और इसका प्रयोग बहुत लोग करते हैं | 


(४ ) फोटो इलेकटिक एक्सपोज़र मिटर--- 


( क ) इलेकट्रिक बीबी ( 7॥०८४७० 3०७६ ) - इसे दर 
दवाठत में प्रयोग किया जा सकता है । यह आप ही आप समय 
वता देता है, कुछ करना नहीं पड़ता है। इसे कित्ती जगह 
व्यवहार कर सकते हैं | 


१२३ 


सरल फोटोप्राफी क्षिक्षा 
चित्र न० १२३ 


इलेकट्रिक बीवी का बाहरी हृश्य । 
खिन्न ले० ३२४ 





6223 825 4 00055 
इज्अट्रिक बीवी का भीतरी दृइ्य । 
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(ख ) ओोग्जक्स फोदे इंडेकट्रिक मिटर ( 00फ्रए 
20॥00०-शै००४४७० )(6४6० )-इसे केवल प्रकाश की भोर मुँह 
चित्र चुं० १२५ 








ओमब्रक्स फोटो-इलेकट्रिक मिटर । 
किये हुए रखते हैं कि जिससे पोयेंटर घूम कर स्केछ की एक जगह 
खड़ा हो जाता है | स्केल पर समय छिखा रहता है। इसलिये 
समय हिसाब कर निकालने की आवश्यकता नहीं पड़ती | 
(ग) फोटो(्कोप ( श॥०६०8००ए७ इससे १०० 
सेकेंड से लेकर ;),; सेकेंड तक का एक्सपोजर भाप ही 
आप निकल जाता है । कोई हविंसाव करना नहीं पढ़ता | 
यह फ|१,५ से फ/४८ तक के स्टॉप के लिये और ८ डिगरी 
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शाइनर से ३० डिगरी शाइनर तक की प्लेट -स्पीड के ढिये तथा 


फोयेस्कोप । 


चित्र नं० १२६ 


३! 
॥4 | ३६ | 0॥॥ ह/0$7१ 
पं 3 ## हे 
$ 





अन्यान्य अवस्थाओं के लिये एक्सपोनर का ठीक ठीक समय 
बताता है | 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा श्षष 


(घ) द्विव्योस एक्सपोनर मिटर ( ०४०४ सिकुएबा०७ 
06६४7 )- इससे भी मित्र मिन्न विषय, प्लेट, स्टॉप और प्रकाश 


चित्र नं० ५२०७ 





[ _... ....... _ 


हि हिलिप्रोत एक्सपोजर मिटर। 
के लिये एक्सपोजर का समय मिलता है। 
वादकिन का वी' मिटर 
बाटकिन का 'बी! मिटर ही एक ऐसा मिटर है जिसका 
प्रयोग सबसे अधिक होता है । इसका मूल्य भी बहुत कम है । 
इसलिये हर फोटोग्राफर को एक 'बी” मिटर रखने का ठपदेश 
दिया जाता है। यहां 'वी' मिटर का पूरा वर्णन तथा उससे 


२०७६ सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


काम लेने की पूरी विधि दी जाती है | “बी” मिटर के साथ भी 
उसका पूरा वर्णन दिया रद्दता है । 
इसका आकार एक जेब घड़ी के समान होता दे | इसको 
चित्र नं० १२८ 





वाटकिन का “बी” मिटर 

प्रयोग में छाने के लिये, इसक्रे ऊपर के शीश को घुमाया जाता 
है जब स्टॉप नम्बर जिसे व्यवद्वार करना चाहते हैं. वह प्लेट 
की स्पीड के नम्बर के पास था जाता है ) इसके बाद उसमें 
कागज छगाकर देखा जाता है कि कितनी देर में बह्द दिये हुए 
काले रंग के समान काला हो जाता हैं । इस समय को मालूम 
करने के बाद एक्सपोजर का समय डायछ ( 2५ ) पर देख 
डिया जाता है। 

यह मिटर बहुत छाभदायक है. क्योंकि इसमें विशेष 
विशेष कार्मो के लिय कई डायछ रहते हैं जैसे---कत्रिम प्रकाश का 
डायल, रंग का डायल, स्टुडिभो डायल इत्यादि, इत्यादि । 
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वाठकिन के मिटर को व्यवह्वार करने के लिये प्लेट की 
स्पीड को लिखने की एक विशेष पद्धति होती है। प्लेट की स्पीड 
धाटकिन नम्बर! में लिखी जाती है | 'एच० और डी० नम्बर! 
को 'बाठकिन नम्बर में छाने का नियम प्लेट और फिल्‍म! के 
अध्याय में दिया जा चुका है। वाटकिन नम्वरों का यह गुण है 
कि उन संख्याओं को बढ़ाने से उसी अनुपात से एक्सपोजर का 
समय घटता है, जैसे यदि स्पीड ५० के लिये एक्सपोजर का 
समय ६ सेकेंड हो तो स्पीड १०० के छिये ६६२-३१ सेकेड 
होंगे, और स्लीड १५० के ढिये ६६३०२ सेकेंड होगे; इसी 
तरह सलीड २५ के लिये ६५८२-१२ सेकेंड होगे, श्यादि । 
बाठकिन के प्लेट की स्पीड की संख्या को पी नम्बर 
(?)९०. ) कहते हैं । पी नम्बर इस तरह से बनाया गया है 
कि यदि प्लेट की स्पीड पी १ (?॥) हो और इंगर्ेंड में गर्म्मी 
के मौसिम मे १२ बजे दिन का समय हो और घूप भी हो तो 
स्टॉप ८ के साय एक्सपोजर का ठीक समय २ सेकेंड होता 
है। ठीक इसी अवत्या में वाटकिन के मिटर के कागज़ के काले 
होने में भी ठीक दो ही सेंकेंड लगते हैं; इसल्यि जब कमी 
(?व ) पी १ और ८ का एक साथ ग्रयोग करें तो वाठकिन 
मिटर के काढे होने में जो समय छुगता है. एक्सपोक्षर का 
ठीक समय भी वही होता है--प्रकाश की उज्ज्वछ्ता कैसी भी 
क्‍्योंनहों। 
वाटकिन मिठर के साथ व्यवहार करने के लियि स्टॉप की 


१७ 


5. 


२५८ सरल फोटोम्ारफी शिक्षा 


संख्या को छिखने की भी एक बिशेप पद्धति है । वाठकिन की 
पद्गति में स्टॉप की सेख्या को डी नम्बर ( 0 2४०. ) अथ्रीत 


छोप डी नम्नर कहते हैं । निम्नछिखित ट्वलठ में बह दिखछाया 























हि 
गया हे कि कॉनसा फ नम्बर कॉनसे डी नम्बर के वगबर है--- 
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निकाछा जा सकता है। अतएव यदि मिट्र से जो नम्वर मिल्ा:हो 
उसे 'अ' कहा जाय, स्टॉप के डी नम्बर को 'डी” कहा जाय, 
प्लेट सीड के नर्म्मर को पी कहा जाय और एक्सपोजर का 
समय ६४ सेकेंड हो, तब्र॒निम्नलिखित संकेत से एक्‍्सपोजर का 
समय ठीक ठीक समय माछम होता ह--- 
ईन्‍्डी:(अन्पी 

नियमः---डी नम्बर को मिठर पर मिले हुए नम्बर से गुणा 
कर, गुणफल को प्री नम्बर से भाग करने से एक्सप्रोज़र का 
ठीक समय सेकेड मे मिल्ता है | उठाहरण के ल्यि मान लिया 
जाय कि प्लेट की सींड ६ पी है ; स्टॉप १६ डी है और मिट्र से 
निकाली हुई संख्या ३ है, तव पक्सपोजर का ठैक समय 
१६)८६३-३--३२ सेकेड होगे | 

मिटर को प्रयोग करते समय, वालव मे कोई हिसाब नहीं 
करना पड़ता है क्योंकि मिठर पर मिछी हुई सख्या को माठम कर 
हेंने पर उसके डायछ पर देखने से एक्सपोज्ार का ठीक समय 
बिना हिसाव किये हुए तुरन्त मिल जाता है | 

पहले ही कहा जा चुका है कि प्रकाश, 'प्छेठ और 
डायाफ्राम के सिवाय और एक वात है जिस पर एक्सपोज़र का 
समय निर्भर करता है, बह विषय का रंग और ख़माव है। 
इसलिये विपय के भिन्न मित्र रंग और खमाव के लिये मिव्र से 
पाये हुए एक्सपोजर के समय को धठाना या वढ़ाना पड़ेगा। 
नीचे बाटकिन का बनाया हुआ टेवछ विया जाता है. जिसमें यह 
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बताया गया है कि खास खास विपयो के लिय एक्सपोनर के समय 
को मिठर से मिछे हुए समय से कितना बढाया या घठाया जायगां-- 


टेचल भे० ११ 
विपय समय 
में मिले हुए समय 
१) आकाओ या समुद्र" 
(१) समुद्र को ० आयी 
(२) तुपार मण्डित पहाड़ या नदी ) 


या समुद्र के किनारे के | मिंटर से मिल हुए समय 
जहाज या समुद्र था नदी | क्वा 5 समय | 
पर के जहाज 


/ 
(३) घुंधल सके विपय, खुले ) मिहर से निकले हुए 
हुए प्राकृतिक दय, झील ७ 
था नदी, जल के दव्य | ] समय का : समय | 


(४) बहुत गाढे रग के विषय, | मा 
जंगछ, पहाड, मकान, ५ 
आल | का १३ गुणा समय | 


फोशेग्राफी की छाजाएँ 
प्रकाअ के स्रभाव पर विचार कर फोठोप्राफी को ४ 
आखाओ मे बाँठा जा सकता है--- 
(१) दिन के प्रकाश में फोटोग्राफी ( ?०)प्प्रॉफ 
[2.०४०वण्णए/७)-नत्र त्ियय दिन के अकाश में रहे अवात्‌ सूय्य 
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के प्रकाश ( डाइरेक्ट या डिफ्यूज ) में फोटों लिया जाय | यह 
फोटोग्राफी घर के भीतर या बाहर हो सकती है---मैसे प्राकृतिक 
' इश्य, मकानों के दृश्य, इत्यादि | 

(२) रात के प्रकाश में फोटोग्राफी ( 'फिपाफ 
29०४०१०प्फौ५/ )-फोगे रात को भी लिया जा सकता है- 
जैसे रात को सड़क के दृश्य, प्रकाशमान घरों के दृश्य, 
रात के रेल या जहाज के छय इत्यादि | 


(३) कृत्रिम प्रकाश में रात की फोटोग्राफी या 
फ्लॉशलाइट फोडोग्राफी ( ०ंपाद्री४ ॥५०६०५००फछौ७ )- 
प्रकाश के लिये कृत्रिम प्रकाशों के प्रयोग किये जाते है 
और इस शाखा के लिये विशिष प्रकार के ग्रकाश के सामान 
मिलते है। इसके उदाहरण हैं-धर की भीतरी वस्तुओं की 
फोठोग्राफी या रात को घर के भीतर मलुप्य के चेहरे की 
फोटोग्राफी, इत्यादि । 

(४) चन्द्रमा के प्रकाश में फोटोग्राफी (००४4५ 
,>०८०परण्णणरां५/ )-चन्द्रमा के प्रकाश में भी फोठो लिया जा 
सकता है, जैसे चन्द्रालोक में प्राकृतिक दृश्य इत्यादि | 

इन चारो के अतिरिक्त अन्यान्य विषयों के विचार से 
फोगेग्राफी की निम्नलिखित शाखाएँ भी हैं।-- 

(१ ) मनुष्य और मनुष्य के चेहरे की फोटोग्राफी 
या पोर्टेचर ( ?००४००४४०७ )-मनुष्यों के फ़ोठों ढेने में और 
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मनुष्य के चेहरे के फोटो लेने में विशेष नियमों से काम लिया 
जाता है, इसलिये इसकी एक विशेष शाखा है| 

(३) स्कान और इमारतों की फोटोग्राफी या 
आरकिटेकचरेल. फ्रोटोग्राफी._ (_70णे७४४००४ए०फो. 
7%०६०१ण्प्फोए )--मकान या इमारतों के बाहरी या भीतरी 
इश्यो के फोटो लेने में भी विशेष उपायो से काम लिया जाता है [ 

(३ ) प्राकृतिक दृश्यों की फोटोग्राफी या लेंडस्केप 
फोटोआरफी . ( -०००१७००७० 7५०४०१०००४५४ )-आकृतिक 
इक््यों के फोटो लेने की एक विशेष शाखा है । 

(४ ) रंगीन विषयों की फोटोग्राफी या कलर 
फोटोग्राफी ( 6०००० 7५०४०१००ए५ ने विपय जो रंगीन 
हों उनमें साधारण नियम काम में नहीं छगाये जा सकते; 
इसलिये इसकी भी एक विशेष शाखा है। 

(५ ) चलते फ्िरते हुए विषयों की फोटोग्राफी 
या स्पीड फोटोग्राफी ( 97००१ )०४०१००्फ्रौ७/ )-नचछते 
फिरते हुए विपयो के फोठो लेने के नियम साधारण नियमों से 
अडछग हैं. | इसकी भी एक अलग शाखा है। 

अब इसके बाद के अध्यायो में फोठोग्राफी की 
इन शाखाओं के वाोरे में अछण अछग अध्यायों में बताया 
जायगा । 


तेरहवाँ अध्याय 





दिन के प्रकाश में फोटोग्राफी 


फोटेम्राफी की इस शाखा से सूर्य के प्रकाश से आलोकित 
वद्तुओं का फोटो लेना समझा जाता है | सर्ज्य का प्रकाश 
डाइरेक्ट या डिफ्यूज़ हो सकता है| 

रझूय्य के प्रकाश की उज्ज्चछता किन बातों 
पर निर्भर करता है| 

विपय पर पढ़ते हुए सूर्य के प्रकाश की उज्ज्वल्ता निम्न- 
लिखित बातों पर निर्भर करता है:-- 

(१) दिन मे जो छुछ भी प्रकाश मिलता है वह सूर्य 
से मिलता है। सूर्य से प्रकाश या तो सीवा आता है या डिफ्यूज़ 
होकर आता है. या मेव या जडीय बाप्प या किसी दूसरी चीज़ 
से प्रतिफल्ित होकर आता है | गर्म्मी के मौसिम में सूर्य्य के 
प्रकाश की उज्ज्वझता और सब ऋतुओ से अधिक रहती है। 
इसलिये महीने पर भी उसकी उच्ज्बद्ता निमेर करती है | 

(६) प्रकाश की उज्ज्वल्ता दिन के मित्र मित्र समय 
अलग अलठ्ग होती है: माधारणतः, दोपहर को सबसे अधिक 


२६४ सरल फोटोग्राफी जिक्षा 


रहती दै और छुवह या शाम की ओर कम होती जाती है| 
सूर्य्योद्य से पहले भोर को और सूर्यास्त के वाद जाम को 
प्रकाश सूच्य से सीधा नहीं आता बल्कि डिफ्यूज होकर 
आता है | 

( ३ ) फिर, आसमान में वादर रहने से सूख्य के प्रकाग 
की उज्ज्वलता कम हो जाती ह और जितना ही गहरा बादल 
रहता है उज्ज्बल्ता उतनी हीं कम हो जाती है। कभी कभी हवा 
में जलीय बाप्प या कोहरा रहने से भी प्रकाश की उज्ज्बल्ता कम 
हो जाती है | 

(४ ) किसी चीज की रुकावट पड़ने पर भी प्रकाश में 
कमी हो सकती है । यदि कोई चीज़ ऐसी जगह में हो जहाँ परे 
आसमान से प्रकाश मिल सकता हो तो उज्ज्बल्ता सबसे अधिक 
होगी । परल्तु आकाश से आते हुए प्रकाश के रास्ते मे यदि कोई 
रुकावट पड़ जाय जैसे पेड़, मकान, धर, दीवाछ, पहाड़ इत्यादि-- 
जिसके कारण आकाश के सत्र भागों से प्रकाश न आ सके तो 
विपय पर पड़ते हुए प्रकाश की उज्ज्बलता बहुत घट जायगी और 
इसलिये एक्सपोजर का समय भी वढ़ जायगा । यहाँ के चित्रो में 
यह दिखलाया गया है कि किसी चीज की रुकावट से प्रकाश 
पर क्या प्रभाव पड़ता है---मान लिया जाय कि विषय एक पेड़ 
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प्रकाश की पहली अवस्था । भ्रकाअ की दूसरी अवरथः | 





प्रकाश की तीसरी अवस्था। प्रकाश की चौथी अवस्था । 


है, यंदि पेड़ खुले मैदान में रहे ( पदछा चित्र ) तो आकाश के 
सभी भागों से वहाँ तक ग्रकाश पहुँच सकता है और चारों ओर 
से प्रकाश आकर उसे आलोकित करता है। अब, यदि पेड एक 
दीवाल के पास रहे तो पहले से आधा प्रकाश ही पेड़ तक पहुँच 
सकता है। फिर, यदि वह पेड़ दो ऊँती दीवालों के बीच रहे तो 
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प्रकाश का परिमाण और भी घट जाता है और यदि बह पेड़ एक 
घर के भीतर हो जहाँ केवढछ एक खिड़की से प्रकाश भीतर 
आ सकता हो तो श्रकाश का परिमाण वहुत ही कम हो 
जाता है | 

इसलिये यह साफ माढृम होता है कि प्रकाश का परिमाण 
बहुतसी वातों पर निर्भर करता है और प्रकाश जितना ही कम 
होगा एक्सपोजर का समय उतना ही अधिक होगा। 

.... एक्सपोज़र टेबलस 

किस विषय के लिये कितनी देर के लिये एक्सपोजर देना 
चाहिये यह जानने के लिये सबसे अच्छा उपाय यही होगा कि 
एक एक्सपोजर मिंठर का प्रयोग किया जाय और विषय पर पड़ते 
हुए प्रकाश को नापा जाय । यह्द कैसे किया जाता है इसकी 
विश्व व्याख्या इसके पहले के अध्याय मे दी जा चुकी है। 

यदि एक्सपोजर मिठर न रहे तो आँख से देखकर प्रकाश 
का ज्ञान प्राप्त कर एक्सपोजर का समय निंधोरित किया जा 
सकता है परन्तु ऐसे करने में बहुत भूल हो सकती है--इसलिये 
दूसरा उपाय है-एक्सपोज़र टेवकों को प्रयोग करना। नीचे 
एक्सपोजर ठेवछ की एक पद्धति दी गई है यह इलफोर्ड कम्पनी की 
है। इनके अछव और दो एक्सपोज़र टेबल्स फोये की दूकानों में 
विकते है, इनके दाम भी सस्ते हैं | इनके नाम अगफा एक्सपोज़र 
टेबठ्स और कोडक एक्सपोजर टेवल्स्‌ है। फो्ेग्राफर यदि चाहे तो 
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उन्हे खरीद सकते है | नंचि इलफोड के तीन टेवल दिये जाते हैं 
और इन तीनों को मिलाकर प्लेट, स्टॉप, प्रकाश और विपय की 
किसी भी अवस्था मे एक्सपोजर का समय निकाला जा सकता है । 

पहला टेवल--इल्फोड कम्पनी ने एक टेवल बनाया 
है जिसे केवछ इंगलेड या उसी अक्षाद् में अवस्थित 
देश के लिये व्यवहार कर सकते हैं। उसे भारतव॒रप के लिये 
व्यवहार नहीं किया जा सकता है | वहुत हिसाव करने के 
बाद मेने उसी ठेवछ को सुधारकर हिन्दुस्तान के लिये बनाया है | 
इसे अक्षांदा १० डगरी से अक्षांत्ष २० डिगरी तक के बीच 
अवस्थित किसी भी देश में व्यवहार कर सकते हैं--हन्दुस्तान के 
किसी भाग में व्यवहार किया जा सकता है | 

डबल न० १६ 
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इस टेबल में यह बताया गया हे कि किस महीने में 
और के बजे प्रकाश कितना रहता है। अतएव किसी निश्चित प्लेट 
रपीड और नियत स्टॉप के लिये जून को एक बजे यदि एक्सपोजर 
का समय १ सेकेड हो तो उसी प्लेट और उसी स्टॉप के ढिये 
फरवरी ९ बजे या अक्ठवर ९ बजे एक्सपोजर ३ सेकड होगे, 
और दिसम्बर ४ बजे ८ सेकेंड होंगे इत्याद । इसलिये टेवल 
की संख्याएँ यह बताती हैं कि कितनी देर के लिये एक्सपोजर 
देना चाहिये। 

दूपरा टेबल--पहला टेबड उस हाछत में ठीक होगा 
जब कि आसमान में बादछ न रहे | परन्तु यदि आसमान में 
बादल रहे तत्र पहले टेबल से एक्सपोज़र का समय निकाढने से 
वह समय ठीक नहीं होगा | इस दोष को दूर करने के टिये 
दूसरा ठेवलछ बनाया गया है। पहले टेवल से एक्सपोज़र का 
जो समय होगा उस समय को किसी विशेष संख्या से गुणा 
करने से जो समय मिलेगा वह समय आसमान में बादल रहने पर 
ठीक होगा । जिस संख्या से इस तरह गुणा किया जायगा वह 
संख्या बादछ की मित्र मित्र अवत्याओ में भिन्न मिन्न होगी। 
दूसरे टेबल में बादल की मिन्र मिन्न अवत्थाओं में वह संख्या क्या 
होगी यही दिया गया है | दूसरे टेबल में दी हुई सेख्याओ का 
आधा-बह गुणा करने वाली संख्या होगी । 
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देवल नं० १४३ 
बादल की अबा एक्सपोकर की 
(१) धूप, उजलछा बादर तुछ्नात्मक समय 
( सूस्ये के प्रकाश से आलोकित 
बादल ) कर १ 
(२) धूप, नीछा आकार 
( मेघहीन आकाश ) .... ५४०६ २ 


(३ ) मेघपृ्ण आकाश परन्तु उज्ज्वल आकाश 
( डाइरेक्ट सूथ्य के प्रकाश का अमाव 


और काले बादलो की अनुपत्थिति ) 5 । 
(४ ) पुँधला आकाश 

( कुछ कुछ काछा वादल ).... ३८८ ८ 
(५ ) बहुत मपेरा आकाश 

( बहुत काछा बादछ ) .... ७. श६ 


उदाहरण के लिये-यदि मेघहीन आकाश के लिये किसी 
विशेष प्लेट और विशेष स्थेप के साथ एक्सपोच्रर का ठीक 
समय २ सेकेंड हो तो उसी प्लेट और उसी स्टॉप के साथ 
बहुत काछा बाद रहने पर १६ सेकेड और उजछा बादल 
रहने पर १ सेकेंड होगा । 

तीसरा टेबह- प्रकाश के रंग और विषय के खमाव 
पर भी एक्सपोजर का समय निभेर करता है। इसलिये तीसरे 
टेबल में विषय के मित्र मिन्न स्वभाव के कारण एक्सप्रोज़र का 
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समय कैसे कम या वेशी हो सकता है यह दिखाया 


गया है। 
टेबल नं० १४ 
विषय की अवस्था एक्सपोजर का 
तुलनात्मक समय 
(१) समुद्र और आकाश .... रे 
(२ ) दूर के प्राकृतिक छय .... 5 
(३ ) खुले हुए आ्राकृतिक दृश्य 
/..( ज्ञदी, क्षीछ, मैदान ) .... है 
(४ ) खुले हुए प्राकृतिक दृश्य-सामने 
५. की जमीन के साथ 
( सामने की जमीन में अनावश्यक वस्तुएँ ) 
(५ ) मकान या मनुष्यों का झुड 
%<, ( इसीको एक्सपोज़र का समय के हिसाव 
4. इछ्गने में स्टेडेंड ( 9६:०००००० ) या 
५।. मापदण्ड माना जाता है ) .... कै 
(६ ) अँवेरी सामने की जमीन 
( तंग गली, मनुष्य का चेहरा, पेढ़ के नीचे 
अन्रस्थित विषय ) का 


(७) पढ़े के नीचे के दृश्य 
( जगढ, दक्षो के नीचे जाती हुई सड़क ) 


ध्‌से ८ 
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( ८ )-कमेरे के भीतर मनुष्य का चेहरा ५ * «२ 

(्‌ खिड़की से ६ फीट की द्री पर ) ज्8  - 
(९ ) प्रकाशमान घर के भीतरी भाग - .... ३० 
(१०) अंधेरे धर के भीतरी भाग .... ढ०४० १२० 


उदाहरण के लिये-किसी नियत प्लेट स्पीड स्टॉप 
के लिये यदि विंपय मकान हो और एक्सपोज़र का ठीक समय 
एक सेकेंड हां तो उसी स्रीड, स्टॉप और प्रकाश के लिये 
आकाश के फोठो लेने में एक्सपोज़्र का समय -६ सेकेंड होगा 
और घर-के भीतर मनुष्य के चेहरे के फोटो लेने में १६ 
सेंकेड होगे । से 


२७. 


टेवलों से एक्सपोज़र के समय का: 
हिसावछगाना . 

इसके लिये प्लेट या फिल्‍म की स्पीड तथा, स्थेप का फ 
नम्बर मालम रहना चाहिये; पहले, दूसेर और तीसेरे ठेवों से 
प्रकाश, बादल और बिपय का नाप मालूम हो जाता है। इन बातो 
के मालूम हो जाने पर एक्सपोज़र के समय का हिसाव छगाना 
बहुत सहज है। हिसाव करने के लिये एक स्टैंड 
( 9६०१3००० ) उदाहरण लिया जाता है अर्थात्‌ यही उदाहरण 
मापदण्ड है और इसी की सहायता से प्लेट स्पीड, स्टॉप, प्रकाश, 
बादल और विषय की किसी भी अबत्या में एसपोजर का 
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ठीक समय हिसाव कर निकाला जाता है। स्टैडड उदाहरण 
यह है--- 
प्लेट और फिल्‍म की स्पीड-६५० एच० और डी०। 
वादरू-उजले बादल के साथ धूप । 
समय---#ह् या जून को १२ बजे दिन। 
विषय--मकान या भनुष्यों का झेंड । 
स्वॉप--फ ८ । 
एक्सपोजर का समय-ह८ सेकेड ! 
इस उदाहरण को याद कर छेना चाहिये क्योकि इसी की 
सह्ययता से दूसेरे उदाहरण के एक्सपोज्र के समय निकाछे जा 
सकते हैं | नीचे एक उदाहरण का हिसाव वनाकर दिखलाया 
गया है--- 
प्लेट या फिल्‍म की स्पीड--१३०० एच० और डी० | 
बादल-चुँधछा आकाश कुछ कुछ 
काले बादल के साथ-पहले टेवल का नम्बर--८ 
सम्य-माच या सितम्बर ७ 
बजे सुतह को-दूसरे देवछ का नम्बर-५ 
- विषय--ख़ुल हुए प्राकृतिक छय 
( मैदान )--तीसरे खेवछ का नम्बर-् 
हॉप--फा १६ | 
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प्लेट, वादछ, समय, विषय और स्टॉप के ऊपर छिखी हुई 
अत्रत्थाओं में एक्सपोजर का समय 
| 


... १ ६७% .,< १६१३ 
६५४८० ढ ६६४६१ ८) 


ऐ सेकेंड 
हक 


9 


। 
इसी तरह किसी भी अवत्था में एक्सपोजर का समय ठैक 
ठीक निकाठा जा सकता है | 

लाभदायक उपदेश 

प्रकाश के बोर में कई बाते विशेष ध्यान देने योग्य हैं। 
यदि निकट की बत्तु का फोटो छिया जा रहा हो तो उसे 
धूप में कमी नहीं रखना चाहिये क्योंकि उसे धूप में रखकर 
फोर छेने से धूप से वनी हुई वदसूरत छायाओं का फोठो 
भी वन जाता है. जिससे फो्ो की सुन्दरता नष्ट हो जाती है। 
इसलिये उस विषय को छाया में रखकर फोटो ढेना चाहिये, जैसे 
किसी मनुष्य का फोटो छेना हो तो उसे धूप में न रखकर छाँद 
भें रखकर फोठो छेना चाहिये । बाहरी विषयों के फोगो हेने में, 
जैसे प्राकृतिक दृश्यों के फोठो लेने में भी प्रकाश के लिये घूप 
का प्रयोग न कर उजे वादक से आते हुए प्रकाश के अयोग 
करे से फोटो सुन्दर वनता है । यदि किसी वत्तु का फोटो धूप 
में छेना चाहें तो लिया जा समता है; ध्यान ख़ना चाहिये कि 
केमेरे पर और विशेषतः रेस पर धूप न पड़े । 

फोटो लेते समय सूस्थे, विषय और विषय की त्थितियों पर 
विशेष घ्यान देना चाहिये | सूर्य या प्रकाश आने की दिशा 


श्८ 
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बिपय के सामने, विपय के पीछे, केमेर के पीछे या कमरे के 
सामने नहीं रहनी चाहिय | विपय पर प्रकाश कमरे के सामने से 
तिरछा आना चाहिय। नीचे के चित्र म यह दिखछाया गया है कि 
विपय पर प्रकाश अने के लिय कौनसी दिशा ठीक और कौनसी 


चित्र न॑ं० १३३ 

ठीक । पल 

गे ू ; श्ह् 
हम ! भट 
जे । ह्् 

(ज छूट 
जम) कि मर (“बु---+----*-२€ 
चल 'क ४५०५ हो ) बल 





भूल 
विपय को प्रकाशित करने की ठीक और भूल दिच्ञाए ! क- केमरा । 
4- विपय | ----० - प्रकराण आने की दिच्या । 


भूल है। केमेरे की दिशा और प्रकाश की दिशा से ४५" डिगरी 
का कोण बनना चाहिये । 
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सूय्ये सिर के ऊपर रहने से चित्र अच्छा नहीं वनता है न 
सूर्य बहुत नीचे रहने से ही चित्र अच्छा बनता है। इसलिये 
धूप में फोयो छेते समय याद रखना चाहिये कि सूस्य सिर के 
ऊपर न रहे और बहुत नीच भी न रहे, उससे प्रकाश तिरछा 
आये, सबसे अच्छा यहीं द्वोगा कि प्रक्राश घरातल के साथ «८ 
डिगरी का कोण बनाते हुए आय। यह भी नीचे के चित्र में 
दिखलाया गया है। 


चित्र नं० १३४ 
भूल 
ठीक मं ह | हि ग्््ल 
रा ओे 
भूल 8५७१४ 
ने ग््ी (ब) ननननजन तन ++-- न 
/ 


... विपय को प्रत्मणित करने की ठोक और मूल दिलाएँ। क-केमरा। 
ब-विपय | “7-2 - प्रकाश के आने की दिया । 

दिन के अकाझ में फोगे ढेने के सम्बन्ध में और दूसरी 
दूसरी बात 'पोढेचएं, “आरक्िटिकचए और प्राकृतिक छपय!:के 
अब्यायों में दी गई है। 





चोद्हवोँ अध्याय । 





रात के प्रकाश में फोटोग्राफी 

इसके उदाहरण हैं-रात को सड़क के छय, जहाज्ञ या 
रेछ के दृश्य, रेल स्टेशन, दूकान, थियेटर, सिनेमा, प्रकाशमान 
मकान दत्यादि | 

उदाहरण 

क्योकि रात के प्रकाश की उज्ज्बछ्ता बहुत कम रहती है 
इसलिये बहुत अधिक स्पीड के प्लेट या फिल्म का प्रयोग करना 
चाहिये | रात के प्रकाश में फोटोग्राफी के लिये निम्नलिखित प्लेट 
या फिनम व्यवहार किये जा सकते हैं-- 

(१ ) इलफोड हाहपरसेंसिटिव पॉनक्रोमेटिक प्लेट 
या. फिल्म ( 7600 7)ए९८४७४:६४ए४ (एव्याटेप्ट०॥१८४० 
१7०४७ ०० एफ. ) 

(२) सेलो द्वाइपरसेंसिटिव पॉनक्रोमेटिक प्लेट या 
फ्िटम ( 5600 (,ए०ए5७९४४:६५०७ २फप्ण्रपठतपणपठट जि ६8 
०० +पि- ) 

( ३ ) कोडक सुपरसेंसिटित्र पॉनक्रोमेटिक प्लेट या 
फिल्म (्‌ 566६ ठीफु०पडशफां 9.9९ ए7८लौपए075%० 7062 
5० एफ ) 

(४ ) अगफा सुपरपोन ऐ ट या फिल्म (वि 
6मफ्रश्फुष्णा. ०६४० ०० जिफ ) 

बड़े स्टॉप का व्यवहार करना चाहिये, कमसे कम ४४.५ 
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स्टॉप या इससे भी बड़े स्टॉप का प्रयोग करना चाहिये जिससे 
जहाँतक दो सक्रे अधिक प्रकाश केमो में जा सके। मिल मित्र 
विषयों में एक्सपोज्बर का समय ऊपर लिखें प्लेट या फिल्‍म के 
साथ कितना होना चाहिये यह नीचे के टेबल में दिया जाता है | 


टेबल न० १५ 
विषय स्टॉप समय 
(१) प्रकाशमान थियेटर या सिनेमा ५४.५ $५ सेकेंड 
(२) दूकान (निकट से ) कर न 
(३) रेलवे स्टेशन फर५ कीच 
(४) रेल या बस या ट्राम ४.५ श्य्कछ 
(५) जहाज, फछण गाय 


इसमें भी एक्सपोजर का समय जानने के लिये एक्सपोजर 

मिटर की सहायता लीजा सकती है। अच्छा फोणो बनाने के 
लिये ययेष्ट अभिन्नता की आवश्यकता है। 
एक्सपोजर 

एक्सपोज़र देते समय सावधानी से काम लेना चाहिये । 

लेंस के सामने से किसी प्रकार का प्रकाह-जैसे मोटर गाड़ी की 

रौशनी नहीं जाने देना चाहिये । यदि केमेरे के सामने से 

एक मोटर जा रही हो तो जबतक वह चढी न जाय तबतक 

शटर को बंद रखना चाहिये और उसके चढे जाने के बाद फिर 

एक्सपोज़र देना चाहिये । यह ययेष्ट होगा यदि ह्वाथ या ठोपी 

था किसी दूसरी चीज़ को लेंस के सामने रख दिया जाय । यहाँ 
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तक कि एक्सपोज़र ठेते समय कोई मनुष्य सामने से जा रहा हो 
तो सत्र गड़बड़ हो जायगा | जहाँ तक हो सके विषय को केमेरे 
से दूर रखना चाहिये जिससे फोक्स की गहराई अधिक हो | यदि 
विपय १०० फीट से अधिक दूरी पर रहे तो फोटो बहुत अच्छा 
होगा । हों, निकट की चीजो का भी फोटो लिया जा सकता ह। 

ठेस के सम्बन्ध में और एक वात याद रखनी चाहियि। 
जब केमेरे की चारो ओर उज्ज्वल प्रकाग हो तो किसी ग्रकाग की 
रौशनी से छस को वचान में बड़ी कठिनाई होती ढ। लेस पर 
बाहरी प्रकाश न पइने देने के लिय सबसे अच्छा उपाय यही है 
कि छेस पर एक लस हुड ( [०५७ |५००० ) छगा दिया जाय | 
यह एक छोटा नर होता है जिसे छूस के ऊपर फिट कर दिया जा 
सकता है और जो वाहर से लेस तक प्रकाञ को आने से रोकता है | 

प्रकाठासान मकान 

प्रकाशमान मकानो का फोठो भी इसी विधि से लिया जा सकता 
है | यदि मकान में कोई चछनी फिरती चीज़ नहों तो प्लेट 
स्पीड ३५० एच० और डी०, स्टॉप ५८ के साथ १० से २० 
मिनट तक एक्सपोजर दिया जा सकता है । याद रहे कि मकान 
का प्रकाश जितनी ही दूर होगा एक्सपोज़र का समय उतना ही 
बढ़ा देना होगा । किसी ताछाव, झील या नदी के किनोरे 
प्रकाशमान मकान रहने से मकान का प्रतित्रिम्ब जल में पड़ता 
हैं। इसलिये मकान और उसका प्रतिब्रिम्ब दोनों का फोये 
एकसाथ छेने से वहुत सुन्दर माड्म होता है | 


पन्द्रहवों अध्याय 





कृत्रिम प्रकाश में फोटोग्राफी 
परिचय 

दिन को जब सूच्ये का प्रकाश यथेष्ट न हो या रात को कृत्रिम 
प्रकाश की सहायता से विषय को आलोकित कर फोटो लिया 
जा सकता है | फोटोग्राफी की इस शाखा को फ्लैशलाइट 
फोयेग्राफी (्‌ लि०बंपवीफक ?%०४०१००फो ५ ) कहते है | 
इसलिये इस समत्या को दूसरी तरह से देखना चाहिये | अधिक 
स्पीड के प्छेट तथा फिल्‍म और वड़े स्टॉप के रहने के कारण 
सूब्य का प्रकाश न रहने पर भी कृत्रिम प्रकाश मे फोठो छेना 
सम्भव द्वो गया है| यदि कृत्रिम प्रकाश तेज द्वो तो कई सेकेड 
के एक्‍्सपोजर ही से फोटो लिया जा सकता है। 

कृत्रिम प्रकाश के सामान 
विषय को आलोकित करने के लिये निम्नलिखित प्रकार 
के कृत्रिम प्रकाश के सामान व्यवहतत होते हैं;--- 

(१ ) बिजली की रौशनी--यदि पॉनक्रोमेटिक फिल्म 
का व्यवहार किया जा रहा हो तो साधारण बिजली की रौशनी 
से काम चछ सकता है, रौशनी बहुत तेज होनी चाहिये और उसे 
विषय के वहुत निकंठ रखनी चाहिये | :२०० वाठ के (४/०४७) 
इलेकट्रिक ऊैम्प से काम चछ सकता है। किसी प्रकार के तेज 
इंलेकट्रिक ठैम्प से काम चल सकता है परन्तु फोयेम्राफी के लिये विशेष 
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प्रकार के लैम्प व्यवहार किये जाते हैं; इन्हे छुपर चाजड डैम्प 
(6फु०ए लेप. |००फ ) कहते हैं. | इसमें विशेष प्रकार 
के स्लिकटर॒( ८शी००४८०० ) छगा हुआ रहता है जो प्रकाश 
की किरणों को इकट्ठा करता है और इसलिये प्रकाश की तेजी 
बहुत बढ़ जाती है | कमी दो या तीन हैम्पो को मित्र मित्र 
जगह रखकर विपय को प्रकाशित करते है । छैम्प का पावर 
(7०७७० ) २०० वाट से ५०० वाट तक होना चाहिये। 
बाजार में कई मेक और ब्रैंड के हैम्प मिलते हैं । इन्हे स्छुडिओ 
हैम्प (50000० ।००+ ) भी कहते हैं क्योकि विशेषतः हनहें 
पेशेदार फोटोग्राफर छोग अपने अपने रटुडिओं में रखते हैं। एक तेज 
टॉचलाइट ( ०००४- ५५८ ) से अच्छी तरह काम चल सकता है| 


चिन्न नं० १३५ 


| 





| 
| 


ट्रोल 5 वाजो हब ५ चना जा 5 
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इलेकट्रिक लाइट । 
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(२) गैस की रोशनी ( 0०७ [००% )--गैस डैम्प से भी 

अच्छी तर काम चछ सकता है। गैस ठैम्प दो प्रकार के होते हैं-- 
(क ) कोछ गैस ( (००५०७ ) या केरासिन गैस 

( (४००8४७५ 008 ) हछैम्प--पेट्रोमॉक्‍्स (?०४४०आ०४ ) या 
डेलाईट कैम्प ( /00,04% ) इसके उदाहरण है--ये किरासिन 
तेल से जलते हैं । 

(ख ) एसेटिलिन गैस ढैम्प ( 7५००४ ४९ पु०७ (०हफ )- 
काजाइड ( (००७४७ ) नामक पदार्थ पर पानी देंने से जो गेस 
निकलता है उसका नाम एसेटिलिन गैस है | इसे जछाने से बहुत 
तेज रौशनी मिलती है और इसे एसेटिलिन वरनर से जछाते है | 

(३ ) मैगनेशियम फ्लेशलाइट .( 7025४ 
ल०अ१५ )-.मैगनेशियम नामक एक प्रकार की घातु, खिन 
( ९ि7र0०५८ ), पाउडर (7०७०० ) या मिक्‍्सचर ((र्थ.९६८००७) 
के रुप में मिंठती है। इसमें आग छगाने से यह जलने लगता है 
और इससे बहुत तेज रौशनी मिलती है | 

( क ) मैगनेशियम खिन ( )(०५४०४७४७४४६ 'पिए/000६ )---- 
यह चिपंटे तार का बना हुआ होता है और रीछ में लपेश हुआ 
रहता है। प्रयोग काते समय इससे एक नियत छम्बाई काट छेते 
हैं और उसे दियासछाई से जछाया जाता है | एक सूते के टुकड़े 
को जडने से जैसा जज्ता है इस स्विन को जर्ंने से भी ठीक 
वैसा ही जब्ता है-परन्तु इससे बहुत ही तेज रोशनी मिलती है। 
कितना लम्बा रन जलाना होगा यह विपय, प्छेट स्पीड और 
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स्टॉप पर निर्भर करता है। गैसलाइट पेपर में एक्सपोज करने के 
डढिये १ या २ इंच काफी है। परन्तु मन॒प्यो के चेहरे को प्रकाशित 


चित्र नं० १३६ 





मैगनेशियम रिवन । 


करने में या उसी प्रकार के दूसरे ।बिपयों मे २ या ३ फीट खिन 
जलाने की जरूरत होती हे क्योंकि जब तक खिन जब्ता रहता 
है तब तक एक्सपोजर होता है | अगफा, कोडक एनसाइन हत्यादि 
कम्पनियों के बनाये हुए रिविन जछने के सामान मिलते है और 
उनके साथ इसे जछाने की पूरी विधि दी रहती है। 

( ख ) मैगनेशियम पाऊडर (](600४६०००४५ [?20७0००) 
या मैगनेशियम चूण--आजकऊ बिना मिलाये हुए मैगनेशियम का 
चूर्ण न्यवहत नहीं होता | मैगनेशियम चू्ण के साथ दूसेरे रासा- 
यनिक पदार्थ मिले रहते है। इसे विशेष प्रकार के ढैम्प और 
सामान में जबया जाता और इससे वहुत ही उज्ज्वढू प्रकाश 
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ऊंगनेशियम पाऊडर। 


निकड्ता है। इस मिले हुए चूण को मिक्सचर (्‌ (एप् ) 
या पाऊडर ( 7?०४१४० ) कहते हैं। केबछ मैगनेशियम चूर्ण 
भी व्याह्यर हो सकता है। 

( ग ) फ्लैशलाइट पाऊडर ( 76थेप्रैपद्॑प६ 000०० )-- 
मैगनेशियम पाऊडर में केबल मेगनेशियम रहता या उसके मिक्सचर 
में प्रधानतः मेगनेशियम रहता है परन्तु फ्लैशछाइट पाऊदर में 
मैगनेशियम चूण के साथ कई रासायनिक पदार्थ मिले हुए ऱ्ते 
है जिससे रौशनी की तेजी कई गुणी अधिक हो जाती है । इससे 
साधारणतः इंसंण्ठेनिवत एक्सपोजर मिलता है | 

इसको जछाने के:लिये-विशेष प्रकार के लैम्प और विशेष 
प्रकार के सामान मिलते है। अगफा, कोडक और एनसाइन 
(;ए०, (०००८ छाप्त॑ 505०5८७ ) कम्पनियों के बने हुए सामान 
अच्छे हैं। रैम्प के विना भी इसे जलाया जा सकता दै। मैगनेशियम 
पाऊडर और फ्लैशछाइट पाऊडर एक प्रकार से जछाये नहीं 
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जाते और यदि फ्डैशलाइट पाऊडर को मैंगनेशियम हैम्प 
और सामान के साथ जलाया जाय तो मयानक एक्सप्छोशान 
( >कां००००५ ) हो सकता है । इसलिये इनको जछाने के 


समय सावधानी से काम लेना चाहिये । 
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फ्डैगलाइट पाऊडर । 

फ्लैशछाइट पाऊडर को जछते समय याद रखना चाहिये 
कि यह ब्रन्दूक के पाऊडर के समान भयानक चीज़ है | यदि 
उसे जलाने के लिये उसका ढैग्प पास में न रद्दे तो किसी लोहे 
के वरतन या चम्मच में थोड़ा पाऊडर के ढेना चाहिये और एक 
रुम्बी छड़ी से उसे जलाना चाहिये और जछाने के समय हाथ 
या मुँह को उससे दूर रखना चाहिये | 
.  साधारणतः यह पाऊडर दो भागों में ब्िकता है। उसे 
जलाने से कुछ देर पहले उन दोनो भागों से थोड़ा थोड़ा पाऊडर 
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निकाल कर एक साथ मिछा लिया जाता है और तत्र जछाया 
जाता है | कौन कौन सी बातो की साववानी होनी चाहिये ये 
नीचे दिये जाते हैं---( १ ) पाऊडर के टिन से सीधे ठैम्प के 
वरतन में पाऊडर नहीं डाढना चाहिये, पहले टिन से एक कागज 
में कुछ पाऊडर निकाछ लेना चाहिये और तव उस कागज से 
उसे ढैम्प के वरतन में डालना चाहिये | ( २ ) पाऊडर निकाल 
हेने के वाद ही,टिन के ढकने को बन्द कर देना चाहिये ( ३ ) 
यदि पाऊडर नहीं जल्ता हो तो उसे फ़िर वागज पर ढालकर तब 
देखना चाहिये कि क्‍यों नहीं जल्ता है। 

जलाने के लैम्प और उसके सामान में उते काम में लाने 
और जलाने की पूरी विधि दी रहती है। प्रयोग करने वाले को 
चाहिये कि वह पहले उस बिधिं को अच्छी तरह जान हे और 
समझ ले और तब उसका प्रयोग करे | 

(१) “सॉशेलाइट” फोटफ्लश बल्ब (४८ 6०४॑प्णवॉफ! 
एि५०६०॥०४५ 900० ) या. वेकुशलिट्जू. ( रैं०-०एफिए 
[०7५ ) हैम्प-यह इलेकट्रिक ठैम्प के आकार का होता है। 
इसके भीतर बहुत पतढी एड्ुमिनियम की पत्ती रहती है और 
उसमें अक्सिजन गैस ( 0:0,प०८ (०७ ) भी भरा रहता है। 
इसे टॉच ठैम्प के वल्व की जगह फिठ किया जा सकता है 
और यह उसी में जछाया भी जा सकता है । इसको जलाने से 
एहमिनियम की पत्ती तुरंत जछ जाती है और प्रायः उ सेकेंड 
के छिये बहुत ही तेज रौशनी मिलती है । राख, धुंवा इत्यादि 
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॥ 
॥ ऋण गशाशज- 2808 हि है 


(४, रा ४5 पु 


। >* 
। ४ 
उह- ह / -्श) 
रे डी 
सेशलाइुट लम्प । 


बल्त्र के भीतर ही रह जाते &। इसलछित यह उतना भवानकऋ 
नहीं हद जिनना कि फ्लेशलाइट पाऊइर है | इसकी सहायता से बद्टन 


थाड़ी दर के छिय इसटटानत्रस एक्मप्राजर दिदय्या जा सकता ह। 
साथछाहइट बन्च का जलछान के द्य बिशप सामान मिलने ह 


और उनके साथ इसे जलाने की प्री त्िधि दी रहती है| 
अगफा, एनसाइन और कोडक कम्पनित्रा के पासथ सामान 
मिलते है | एक वन्‍्च्र को केबल एकही बार व्यवहार किया 
जा सकता ह क्योकि एकबार व्यवहार करने के वाद वह जल 
जाता है और उसे फिर दोब्रारा व्यवहार नहीं कर सकते है| 
इसलिये इसे व्यवहार करने में बहुत ग्वच पड़ता है क्योंकि 
एक वन्त्र का मूल्य १ रुपये से ३ रुपये तक हो सकता है । 
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(५) फोटोफ्लड कैम्प ( णि.०६०००० ज्किफू )- 
यह एक प्रकार का इलेकदिक वल्त्र है जो २२० बोल्ड ( 200 
५०४७) से जल्ता है। यह फोटोफ्डेश ढैग्प के समान वहुत थोड़ी 
देर के लिये रौशनी नहीं देता परन्तु इसे बहुत देर तक जलाया 
जा सकता है। एक त्रल्त्र दो घंटों तक जछ्ता है और उसके बाद उसे 
फिर जलाया नहीं जा सकता । दो घंटों तक जलने के कारण एक 
ही बल्ब से सैकड़ों या हजारों फोशों लिये जा सकते हैं और 
इसलिये एक फोटो के लिये बहुत कम खर्च पड़ता है| इससे टाइम 
और इंसंट्टेनिवस ठोनों प्रकार के एक्सपोजर दिये जा सकते हैं.| 

इससे सब्रसे तेज रौशनी पाने के डिये इसे एक रिफ्डेक्टर 
( १९७॥७०४०० ) के साथ काम में छाना चाहियें जिसका काम 
प्रकाश की किरणों को इकट्ठा कर अधिकतर उज्ज्वछू बनाना हैं। 

(६ ) कान आके लेम्प ( (०एँ0० 2५७८ [ण्फु )- 
इसके लिये कमसे कम ४० बोल्ट ( 40 ४०७ ) की जरूरत 
. है। इससे बहुत ही तेज रोशनी मिलती है | 

(७ ) लाइम लाइट ( 700 [प्र५ )-इससे भी 
बहुत तेज रौशनी मिलती है पर्तु आजकल इसका प्रयोग बहुत 
कम होता है । 

केमरा, विषय और फ्लैशलाइट 
का प्रतन्ध 

व्रिपय को कमरे के किसी स्थान में रखा जा सकता है 

और केमेरे को ठीक जगह पर रख कर फ्डैशलाइट को किसी स्थान 
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पर जलाया जा सकता है जहा से विषय ठीक से आशेकित हो सके। 

फोटो रात को डिया जा सकता है परन्तु यदि दिन को फोटो 
ढेना हो तो कमरेमें दिनका प्रकाश अधिक नहीं रहना चाहिये, दरवाजे 
और खिड़कियो को बंद कर देना चाहिये। कमरे में ४० वाट की 
तेजी की किसी प्रकाश की रौशनी रह सकती है जैसे विजडी की 
रौशनी | कमेर में विजडी की रौशनी रहने से एक छाभ यह होता 
है-मनुष्य के चेहरे का फोटो लेते समय अँपेरे में एक व एक अचानक 
फ्डेशलाइट जछाने से उसकी आख चकाचौध हो जाती हैं और 
एक्सपोगर देते समय उसका मेंह विकृवतत हो जाता दै; पल्तु उस 
में पहले से त्रिजडी की रौजनी रहने से ऐसा नहीं होता । कमो की 
दीवारों के रग, छत के रग ओर कमरे के आकार से भी फोटोग्राफ 
पर बहुत कुछ असर पड़ता है | कमरे का आकार न बहुत छोटा होना 
चाहिये न वहुत बडा होना चाहिये, मश्नौद्या आकार ही अच्छा होता 
है | दीवाल और छत का रंग हल्का या फीका रहना ठीक है क्योंकि 
हल्का रंग डिफ्यूज प्रकाश वनाने में सहायक होता, है रंग गाढ़ा न 
होना चाहिये । 

विपय को आलोकित करने का सबसे अच्छा उपाय यह है 
कि प्रकाग् को विषय पर ठीक सीधा नहीं पड़ने देना चाहिये 
बल्कि तिरछा और केमरा और विषय के सीधे से <र< डिगरी 
का कोण बनाते हुए होना चाहिये | 

केमेरे को कोई सुविधाजनक जगह पर रख देना चाहिये | 
फ्लेशलछाइट को विषय से निकट या दूर कहीं. जलया जा 
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सकता है परन्तु विषय पर प्रकाश पड़ने की दिशा ऐसी होनी 
चाहिये कि वह्द केमेरे और विषय के सीघ के साय ४५" डिगरी 
का कोण बनाता हो | याद रखना चाहिये कि- क्षन्रिम प्रकाश 
केमर के ठेंछ के ऊपर नहीं पड़ना चाहिये। फ्डैशछाइट को 
केमरे के समतर से कुछ ऊपर रखना ठीक है | 

केवल एक ही मनुष्य का या बहुत से मनुष्यों का फोटो 
एक साथ ढिया जा सकता है। मनुष्य के चेद्वरे का फोटो मी 
लिया जा सकता है। केमरे, विषय और फ्लैशछाइट की 
स्थितियाँ कैदी होनी चाहिये यह नीचे के चित्र में दिखलाया 
गया है । 
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विधय को कृत्रिम प्रकाश से प्रकाशित करन का पहला उपाय । 
क-फ्रेपरा । व-वियय् । फ-फ्डैशलाइट । 
फोटोग्राफर छोग एक साधारण भूछ किया करते ढें- 
थे फ्लैशछाइट को काफी ऊँचे स्थान पर नहीं रखते । उदाइरण 
के लिये मान लिया जाय कि फ्डैशलाइट केमरे से ६ फीट दूर 


१३ 
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पर है, तो फ्लैशछाइट की ऊँचाई विषय की ऊँचाई से ३ फीट 
अधिक होनी चाहिये, जैसे यदि एक मनुष्य का फोटो लिया जा 
रद्द हो तो वद्द ८ फीठ की ऊँचाई पर रहना चाहिये। 

कछा की दृष्टि से फोटो को झुन्दर बनाने के लिये एक 
रिफ्डिक्टर ( [७००४०० ) का व्यवद्वार किया जाता है जिसका 
काम यह है कि फ्लैशलाइट से आते हुए श्रकाश को डिफ्यूज़ 
बनाकर विपय पर फेंके । एक कपड़े के सादे परदे को टांग 
देने से वह रिफ्लेक्टर का काम अच्छी तरह करता है । नीचे 
के चित्र में दिखकाया गया दे कि केमेर को, विषय को, 
फ्डैशछाइट को और रिफ्डेक्टर को कौन कौनसी अवश्पितियों 
पर रखना चाहिये । 
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विषय को ऋत्रिम प्रकाश से प्रकाशित करने का दूसत उपाय | क-केमरा 
घ-विषय । फ़-फ्लैशलछाइट । २- रिफ्लेक्टर । 
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प्रकाश को अच्छी तरह डिफ्यूज़ करने के लिये फ्डेशलाइट 
के सामने एक डिफ्यूशन स्क्रीन ( 7)एक/070५ 50०४९, ) 
रखा जा सकता है । इसको रखने से कछा के विचार से फोटो 
और भी सुन्दर बनेगा | डिफ्यूशन सक्रीव एक बहुत महीन 
मुप्तलठिन ( (०७४४७ ) या सादे सिल्क के कपड़े से या ट्रेलिंग 
क्लॉप ( 7००४८ ०ं०धे ) से बनाया जा सकता है | इस 
प्रकार के एक दो फीट डम्वे और दो फौट चौड़े कपड़े को 
फैशलाइट के सामने ढंग दिया जाता है | इसकी स्थिति 
नीचे के चित्र में दिखाई गई है । 
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विषय को ऋत्रिम प्रकाश से प्रछराधित करने का तीसरा उपाय। क-केमरा। 
ध-विपय । र-रिफ्लेक्टर । फ-फ्डैशलाइट । ड-डिफ्यूशन स्कीन । 
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एक्सपोजुर का समय फैशछाइट पाऊडर के परिमाण पर 
निर्भर करता दैं क्योंकि जब तक वह्द जलता रद्दता है उसी समय 
के लिये एक्सपोज़र द्वोटा ढ़। किप्ती नियत समय तक एक्सपोजर 
देने के लिये कितने पाऊडर की आहव्दयकता द्वोगी यह 
फैशलाइट की दूरी, कमरे के आकार, दीवाछ के रंग, पाऊडर 
के स्वभाव इत्यादि पर निभर॒ करता है | परन्तु साधारण रूप 
से यह कद्दा जा सकता है कि प्लेट स्पीड ४०० एच० और 
डी० और स्टॉप फौ८ के छिये यदि फुशपाऊडर को विषय 
से १० फीट की दूरी पर जलाया बाय तो मझौले कमेरे में 
२० से ३० ग्रेन तक के परिमाण का पाऊडर लेना चाहिये | 
दूसरी स्पीड, स्टाप और दूरी के लिये पाऊडइर का परिमाण 
हिसाब कर निकाछा जा सकता है | यहां टेबक में यह 
दिखाया गया है कि यदि प्लेट या फिल्म की स्पीड २५० से 
३७५० एच० और डी० तक दो तो भिन्न भिन्न स्टॉपों के लिये 
और विषय से फैशछाइट की मिन्न मिन्न दूरियों के बिये 
पाऊडर का परिमाण कितने प्रेन होंगे। याद रहे कि पाऊडर 
के परिमाण या वजन ग्रेन में दिये गये हैं | 
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बहुत अधिक स्पीड का प्लेट या फिल्‍म व्यवहार करना 
ही ठीक हैं। पॉनक्रोमेटिक प्लेट या फिल्‍म से सबसे अच्छा 
फोटो बनेंगा। सब प्लेट और फिल्‍म बनाने वाली कम्पनियों 
फुंशछाइट फोटोग्राफी के छिये विज्ेष प्रकार के प्डेट और 
फ़िल्म बनाती हैं; उन्हीं से काम लेना सबसे अच्छा है | 

अब यद्द प्रश्न उठता है कि एक्सपोज्षर कितनी देर के 
देना चाहिये | नीच यह बतछाया गया है कि मित्र भिन्न प्रकार 
के प्रकाश में एक्सपोज़र का समय कितना द्ोना चाहियि | 

(१ ) इलेक्ट्रिक लाइट--पोनक्रोमेटिक फिल्म के साथ 
और एक इलेक्ट्रिक छाइट जिसका पावर २०० वाद ( ४०४ ) 
हो और जो एक रिफुंक्टर के साथ व्यवद्वार किया जा रहा दो तो 
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स्टॉप फा६,३ के साथ एक्पपोज़र के समय निम्न- 
लिखित होंगे | 


टेबल ने० १७ 
विषय से इलेक्ट्रिक एक्सपोज़र का 
छाइट की दूरी ठीक समय 
३ फीट... #«.«« 2093 ५४८ + सेकेंड 
४३ फीट ०००० न «« .. द सकंड 
६ फीट. - ६8५ »«« .. : सेकेंड 


दूसरी स्पीड, दूसरा स्टॉप और दूपरी दूरी के लिये 
एक्सपोज्ञर का समय “एक्स्परोज़राः क अध्याय में दिये हुए 
नियमों के अनुसार द्विसाव कर निकाला जा सकता है । 

(३ ) फ्लैशलाइट पाऊडर--इससे एक्सपोजर देंने 
के लिये पहले विपय को तैयार रखना होगा, उप्के बाद शठर 
को खोल देना चाहिये और टेबल में दिये हुए परिमाण के 
पाऊडर को जठाना चाहिये; ज्योंही पाऊडर जल चुके व्योंद् 
शटर को बंद कर देना चाहिये, तब एक्सपोज़र ह्वो जायगा | 

(३ ) सॉशेलाइट चल्व--इसमें भी ठीक फरुशछाइट 
पाऊडर को प्रयोग करने के नियम से काम लेना चाहियि, 
अर्थात्‌ विषय और केमरे को तैयार रखने के बाद शटर को 
खोलकर वल्व को जाना चाहिये और उसके जल जाने के 
बाद शटर को बंद कर देना चाहिये | हि 
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(४) फोटोफ्लड लैम्प---एक्सपोजुर का समय निकालने 
के लिये एक स्टैण्डड उदाहरण दिया जाता है | चुपरसेंसिटिव 
पॉनेक्रोमेटिक फिल्म, स्टोप फ|६,३ और विषय से हैम्प की 
दूरी ३ से ६ फीट तक के लिये एक्सपोजर का ठीके समय < 
सकेंड है। इसी उदाइरण की संक्षायता से दूसरी स्पीड, दूसरी 
दूरी और दूसरे स्टॉप के लिये एक्सपोजर का समय हिसाब कर 
निकाछा जा सकता है । एक्सपोज़र देंने का नियम यद्द ह कि 
पहले विषय और केमेरे को एक्सपोजर के लिये तैयार रखा जाता 
है; उसके बाद हैम्प को जछाया जाता है, जब वह मलुष्य 
जिसका फोठो लिया जा रहा हो अपनी आँखों को उस डैम्प की 
तेज रोशनी में कुछ देर तक रख छे तो उसके बाद शस्र का 
बटन दबाकर" एक्सपोजूर देना चाहिये और तब डेम्प को बुझा 
देना चाहिय | 

फंडफेशाछाइट फोथेग्राफी के छिये जितने प्रकार के डैम्प और 
सामान का प्रयोग होता है उनके बनाने वाली कम्पनियों उनको 
प्रयोग करने की ,री विधि ठैम्प और सामान के साथ देती हैं. | 
उनके साथ टेबछ्सू भी दिये रइते दें जिनकी सहायता से यह माद्म 
दो जाता दे कि किस प्छेट-स्पीड के साथ, किस स्टॉप के साथ 
और किल दूरी के लिये कितना पाठंडर जछाना चाहिये या 
कितवी देर के छिये एक्सपोजर -देना चाहिय | अछग अदग 
कम्पनी की चीज़ों केः नियम अछग - अलग होते हैं; साधारण 
नियम नहीं दिये जा-सकते । हां, एक्सपोजर काः समय 
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निकालने में एक्सपोजर मिटर का व्यवद्ार किया जा सकता है | 
फ्लैशछाइट फोटोग्राफी के लिये वाटकिन का “बी” मिटर बहुत 
उपयोगी है । 
' विषय से फ्लेशछाइट की दूरी 

एक्सपोज़र के अध्याय में यद्ट दिखछाया गया है कि 
एक्सपोजर का ठीक समय, प्डेट की स्पीड, स्टॉप इत्यादि बातों 
पर निर्भर करता है परन्तु और एक वात भी दे जिस पर भी 
यह समय निभर करता है, यह विषय से रौशनी की दूरी है । 
दिन के भ्रकाश में फोटो लेने में इसका विचार नद्दीं किया गया 
है क्योंकि दिन में सूर्य की दूरी सर्वेदा समान रहती है परन्तु 
रात को कृत्रिम प्रकाश में फोटो छेने भें इस वात पर विचार 
करना बहुत ज़रूरी है | यदि विषय से फ्लैशछाइट की दूरी को 
बढ़ा दिया जाय और किसी दूसरी चीज़ को बदला न- जाय 
तो एक्सपोजर के समय को वढ़ा देना होगा-कितना वढ़ाया 
जायगा यह निम्नलिखित नियम से माह्म हो जायगा | 

नियम--विषय से फ्डैशछाइट की दूरी को वढ़ाने से 
एक्सपोजर का समय उस दूरी के वर्ग के अनुपात से बढ़ता है | 
उदाहरण के छिये मान लिया जाय कि किप्ती नियत प्लेट स्पीड 
और स्टोप के लिये एक्सपोजर का समय ३ सेकेंड है-यह विषय 
से फ्लैशछाइट की दूरो ६ फीट के लिये दे । अब यदि स्पीड या 
स्टॉप को न बदछ कर उस दूरी को ६४२८-१२ फीट बना 
दिया जाय तो अब एक्सपोजर का समय ३१७२)८२)-३०८४८(२ 
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सेकेंड होंगे, यदि ६)८३-९१८ फ्लीट वना दिया जाय तो वह 
समय ३१८३३८३२)-३)८९-:२७ सेकेंड द्वो जायेंगे; इसी तरह 
यदि ६+२८३१ फीट कर दिया जाय तो एक्सपोजर का समय 
३+(२१२)-॥ सेकेंड होगा, और उस दूरी को यदि ६+३८२ 
फीट बना दिया जाय तो अब एक्सपोनर का ठीक ठीक समय ३+- 
(३२८३) सेकेंड होगा । इस नियम को जच्छी तरद्द याद 
रखना चाहिये क्योंकि फ्लैशलाइट फोटोग्राफी में यह बहुत 
आवश्यक और उपयोगी है | 





सोलहवां अध्याय । 


००००५ "टिक इुच्यर2..00_-न 
मनुष्य या मनुष्य के चेहरे की फोटोग्राफी 
था पोट्टेचर 


जब बहुत निकट की वस्तुओं का फोटो लिया जाता है 
और विशेषतः मनुष्य तथा मलुष्य के चेहरे का फोटो लिया 
जाता दे तो इसे पोट्रेचर ( /?००४०००८००७ ) कहते हैं और उस 
फोटो को पोट्रेट ( ?००८०८५६ ) कद्दा जाता है । 
केमरा, लेंस ओर फोकर्सिंग 
किसी प्रकार के केमरा या झँस से काम चछ सकता है| 
विषय लेंस से जितना ही निकट होगा ग्रतिविम्ब लेंस से उतना द्व 
दूर होगा और मनुष्य के चेहरे की फोटोग्राफो में बढ़े आकार 
का फोटो पाने के छिये विषय को केमेरे के बहुत पास रखा ही 
जाता है जिससे प्रतिबिम्ब की दूरी साधारणतः जितनी द्वोती है 
उससे कहीं अधिक हो जाती हैं ; इसलिये डबछः एक्पंटेनशन 
केमेरे की अवश्यकता पड़ती हैं। यदि डबल एक्संटेनशन 'केमरा 
रहे तो डसे एक स्टैंड पर रखकर विषय को उसके बहुत निकट 
रख दिया जाता है और उसे ग्राऊंड ग्लास स्क्रीन से फोकपत 
किया जाता है | एपरचर को बड़ा रखना चाहिये। 
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यदि डबल एक्प्टेनशन केमरा न रहे बल्कि एक हैंड 
कमरा रहे तो हो सकता है. कि केमेरे में फोकर्सिंग स्केल रहे 
और स्केल के चिन्द्र ५, १०, १५ फीठ हत्यादि रहें। 
इसलिये विषय को ठीक ५ फौट पर रख देना चाहिये, कम या 
अधिक न हो, इसके लिये यदि नापना हो तो अच्छा है; 
पोयेंटर को भी ५ पर रख दिया जाता है और तब एक्सपोज्षर 
दिया जाता है। फोकर्तिंग स्केल की थपेक्षा स्क्रीन से फोकस 
करना कहीं अच्छा है। यदि यह केमरा डबल एक्सटेनशन न 
हो तो बहुत निकट की वस्तुओं का फोठो छेता सम्भव न होगा, 
जैस ३ फीट पर स्थित विषय का फोटो नहीं लिया जा सकता है। 

यदि केमरा डबल एक्सटेनशन न हो तो दूसरा उपाय 
यह दै कि केमेरे के ढेस पर एक सप्छिमेंटरी छेंस छगाकर 
उसका फोकस किया जाता हैं जिससे केमरे के ढेंस का फोकल 
ढेंगधू घट जाता है । फ़िक्सड्‌ फ़रोकप्त केमेरे में छगाने के छिये 
सप्झिमेंटरी छेंस या पोट्रेट एंटेचमेंट मिलते हैं. जो केवढ उसी 
विशेष केंमेर में व्यवहार हो सकते हैं, दूसरे केमरे में नहीं। 
प्रत्येक सप्लिमेंटरी छेस में एक संख्या छिखी रहती है जैसे, 
२ फ्री, ३ फीट, ४ फीठ इत्यादि | इन संझ्याओों का प्रयोग 
केबल उसी केमेरे के साथ किया जा सकता है जिसके 
लिये वे बनाये गये हैँ | मान लिया जाय कि किसी 
पोट्टेट एटेचमेंट पर ३ फीट छिखा हुआ है। इसका अर्य यद्द 
है कि यदि इसे केमरे में छगाया जाय तो ३ फौठ पर जो 
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वस्तु होगी चद्ठ फोकत में आ जायगी। परन्तु उससे कम या अधिक 
दूर की वस्तुएं फोकस में न आयेंगी । इसलिये फिक्सड फोकप्त 
कमरे के लेंस से ठीक ३ फौट दूर पर विषय को रख देना 
चाहिये और तब एक्सपोजर देना चाहिये | 

यदि फोक्सिंग केमरा हो जिसमें केवल फोकर्तिग स्केल 
हो परन्तु फोकतिंग स्क्रीन न हो तो इसमें भी पोट्रेट एटेचमेंट 
लगाने के लिये सप्लिमेंटरी लेंस लगाये जा सकते हैं । कि्ती 
विशेष केमेरे के साथ लेंस्त को लगाने के लिये लेंस के साथ सब्र 
बातें लिखी रहती हैं कि विषय को कितनी दूर में रखना होगा 
और पोयेंटर को किप्त चिन्द्र प* रखना होगा, इत्यादि--उसी 
की बताई हुई विधियों के अनुसार विषय को फोकस किया 
जाता है | एक केमेर और पोढ्ेट एंटेचमेंट की विधियां दूसरे 
केमरे और दूसरे पोद्ेट एटेचमेंट में नहीं छगाई जा सकतीं-- 
इसलिये यहां कोई साधारण नियम नहीं दिया जा सकता है | 

फोकत्त करने का सबसे अच्छा उपाय यहद्द है. कि ग्राउंड 
ग्लास स्क्रीन पर फोकध किया जाय | इसलिये विषय को केमेरे 
से कोई छुविधाजनक दूरी पर रख दिया जाता है. और पेटेंट 
एंटेचमेंट को केमेरे के छेंप्त में छठगा कर ग्राऊंड ग्लाप्त पर फोकतत 
किया जाता है | रिफ्लेक्स केमेरे में भी इसी त्तरद फोकस किया 


जाता है | 
यहाँ यह बता देना ठीक है कि विशषे प्रकार का सप्लि- 


मेंठरी ढेंस न छगा कर किसी छेंस़ को पोद़ेट एटेचमेंट के ऐसा 
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व्यवद्दार किया जा सकता हे और फोकर्तिंग स्क्रीन रहने पर 
फोक्तिंग में कोई अल्लुविधा नहीं होती है---केवछ याद रखना 
चाहिये कि इस छेंस का फ़रोकछ ढेंगथ्‌ बहुत कम न हो। 
साधारण नियम यह है कि पेटेट एटेचमेंट का फोकछ डेंगथ्‌ 
प्लेट या फिल्‍म की चौड़ाई का ३ गुणा होना चाहिये, जैसे 
यदि प्छेट या फिल्‍म का आकार ३ इचश»४्ट्रइंच हो तो 
पोट्रेट एटेचमेट का फोकछ लेंग्यू ३०८३-८५; या छगभग १० 
. इंच होना चाहिये | 

केमरे के लेंघ्त का फ़ोकल ढेंगयू कम रहने का एक बहुत 
बड़ा दोप है। लेंस्त का फोकृत कम, रहने से विपय का बड़ा 
फोटो पाने के लिये केमरे को विपय के बहुत निकद रखना 
पड़ता दे | केमरे के वहुत पास रहने के कारण विषय के कान 
उसकी नाक से दूर पर रहेंगे--इसका फल यह द्ोगा कि फोटो 
में उसके कानों की अपेक्षा उसकी नाकके फोयो का आकार बहुत 
बड़ा हो जायगा और यह्द स्वाभाविक नहीं माछूम होगा। इसलि्यि 
कम फोकस वाले ढेस का प्रयोग करना ठीक नहीं दे | 

कम फोकप्त के ठेंस् के दोप को दूर करने का एक उपाय 
यह हे कि दो संयोग वाले लेंत (्‌ 0०006 ४;5०श7 ) का 
प्रयोग किया जाय जिसके एक संयोग को निकाछ लिया जाता है 
और के दूसेरे संयोग को अकेडा दी प्रयोग किया जाता है । 
सभी अच्छे केमरों के ढेंस में एक संयोग को निकाछ ढेने का 
प्रवन्ध रहता है । छेंस के भाप भाग को इस तरह खोल कर 
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निकाल देंने से उसका फोकल लेंगय्‌ बढ़ जाता है और इसलिये 
अब निकट की वस्तुओं को फोकस करने के लिये रुप को 
प्छेट से बहुत दूर हटाना पड़ता है और इसलिये डव्र७ एक्पटेनशन 
केमेरे की आवश्यकता द्ोती है | हरेक डवर एक्प्टेनशन 
केमरे भें लेंस के आधे भाग को खोलने का अबन्ध रद्दता है | 
यहाँ यह भी बता देना ठीक है. कि पोटेट एटेचमेंठ को लगाने 
से केमरे के छेंस का फोकछ लेंगय्‌ू कम हो जाता है. और 
इसलिय ऊपर बताये गये कम फोकस के छेंस का दोष द्वोता है- - 
अतएव डबल एक्सटेनशन केमरे और लेंस के आधे भाग का 
व्यवद्वार करना सबसे अच्छा है क्योंकि इससे दो लाभ होते हैं:- 
पहला यह दे कि फोकल लेंगथ्‌ के बढ़ जाने से छोटे फोकत 
के छेंघ का दोष हठ जाता हैं और दूसरा यह कि फोठो का 
आकार भी बढ़ जाता है। पोट्रेचर में एसाह्टी करना चाहिय | 
कमी कमी चेहरे को अच्छी तरह फोकस करने के बाद 
कमर के छेंघ पर और एक लेंस लगाकर एक्सपोजर दिया 
जाता दै | इस छेंस को सोफनिंग ढेंख ( 500४5ए०८ [७०७ ) 
कहते हैं। इसको लगाने का फछ यहद्द द्वोता है कि पहले से 
फोकस किया हुआ प्रतित्रिम्ब कुछ कुछ फोकस से बाहर चल 
जाता है और इसलिये चित्र कला की दृष्टि स और भी छुन्दर 
बन जाता है। इस सुन्दरता को सोफरनिंग ( 506४५ ) 
कहते हैं। सोफनिंग ढेंस एक साधारण लेंस होता है जिसका 
फोकर छेंगय्‌ बहुत ह्वी बड़ा होता है और इसको केमेरे में 
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लगाने से केमेरे के छेंस का फोकल ढेंगरयू बहुत कम बढ़ता 
है और यदी कारण है कि ग्रतिबिम्ब फोकस से कुछ बाहर 


चला जाता है | 
पोजिंग 

पोट्रेट का अच्छा होना या बुरा होना विषय को प्रकाशित 
करने दी विधि, एक्सपोजर और डेवेल्पमेंट पर निभर करता है । 
पूरे मनुष्य के पोट्रेट की अपेक्षा उसके तीन चौथाई या भाप 
भाग का फोटो देखने में सुन्दर माद्म होता है । मनुष्य के चेहरे 
की एक ओर दूसरी ओर से अच्छा उतरती दवै और फोटोग्राफर 
को चाहिये कि वद्द पहले यह जान ले कि किप्त ओर का फोटो 
अध्छा उतरेंगा । फोटो छेते समय यह्द भी देख ढेना चाहिये 
कि सामने से या किनोरे से फोटो लेने में अच्छा माछूम होगा | 

मान लिया जाय कि मलुष्य के बड़े बढ़े कान हैं और उन्हें 
फोटो में दिखछाना ठीक नहीं,तब सामने से फोटो छेना द्वी ठीक है 
या न सामने से न किनारे से बल्कि कुछ तिरछा फोटो छेना ही 
ठीक है । यदि ठुड़ढी बहुत छोटो हो तो फांटो में इस दोष को दूर 
करने के लिये मुँद्ठ को उठाकर कुछ ऊपर की ओर देखने से 
ठीक हो जायगा । चेहरे का फोटो छेते समय सर्वदा यह स्मरण 
रखना चाहिये कि चेद्रे में यदि कोई दोष दो तो जहाँ तक हो 
सके वह फोटो में नहीं आना चाहिये। मनुष्य और उसके चेढरे 
की स्थिति को ऐसी रखनी चाहिये कि उसका फ़ोटो सबसे सुन्दर 
भये-इसे प्ोजिंग ( ०४००५ ) कहते हैं । 
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यदि उसका चेद्दरा बहुत. उम्बा हो तो उसके चेहरे को 
नीच से प्रकाशित करना चाहिये जिससे प्रकाश नीचे की 
ओर से गाल पर आकर पड़े | ऐसी अवस्था में फोटो में उसका 
चद्दरा गोल माछ्म होगा । 

यदि उसकी ठुड्ढी वहुत लम्बी हो तो पद्छे उसे केमेरे की 
ओर मुँह कर बेठना चाहिय---उसके वाद उसे धीरे धीरे अपने 
मुँह को केमेरे के सीघ से घुमाना चाष्टिये जिससे उसके मुँद की 
दिशा प्रकाश की ओर से इट जाय और उसका चेह्दरा गोल 
मालूम हो। सिर को कुछ ऊपर उठा लिया जा सकता है या कुछ 
नीचे झुका लिया जा सकता है-इससे भी चेहरे के दोष को दूर 
करने में बहुत सह्दायता मिख्ती है | 

यदि उस मनुप्य की आँखें घी हुई हों तो आँखों को 
अच्छी तरह प्रकाशित करना चाहिये । इसके ढिये उसे प्रकाश 
आने की दिशा में मुँह किय रहना चाहिये जिससे उसकी आँखों 
में अच्छी तरदद प्रकाश पड़े-तव फोटो में उसकी आँखें 
घसी हुई नहीं माठम होंगी । 

उसका पिर यदि चंदला हो अर्थात्‌ सिर में बालन दवों 
तो इस दोप को दूर करने के लिये उप्ंक सिर और प्रकाश के 
बीच एक पटरी या कोई चीज को इस ततरद्द रखना चाहिये कि 
उसके सिर पर प्रकाश न पड़े, ऐसा करने से फोटो में उसका सिर 
चदछा नहीं माछूम होगा | 

सबसे अधिक ध्यान आँखों में दना चाहियि क्योंकि चेहरे की 
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घन्दरता अधिकतर आँखों पर दी निर्भर करती है। फोकेस करने 
में भी चहरे के और भागों की अपेक्षा आँखों पर ही अधिक 
ध्यान देना चाहिये। यदि आँखों में चश्मा हो तो यह देख लगा 
चाहिये कि चहमे के शीशे से प्रकाश प्तिफलित होकर 
लेंस में न जाता हो--चेहरे को कुछ घुमा ढेने से ऐसा 
नहीं होगा । 

यदि पूरे मनुष्य का फोटो लेना हो और विशेषतः जब वह 
कुर्सी या किसी चीज पर वेठा हो तो ध्यान रहे कि उसके 
शरीर का कोई भाग बहुत जांगे वढ़ा हुआ न हो नहीं तो चह 
भाग फोठो में और भागों की अपेक्षा बहुत बड़ा मारम होगा, 
मनुष्य का चढरा ही फोटो हि संत आवश्यक भाग है। 

बकग्राऊड 

प्रधान विषय के पीछे की चीजों को वैकप्राऊंड ( 90०४- 
4००००० ) कहते हैं; जैसे, यदि किसी मनुष्य का फोटो लिया 
जा रद्ष दो तो.उप्तके पीछे की दीवराल या पीछे के आक्ृतिक 
इश्य को वैकआ्राऊंड कहते हैं | पोट्रेचर में वैकप्राऊंड के चुनाव 
पर बहुत ध्यान देना चाहिये-देखना चाहिये कि कैसा बेकम्राऊंड 
रहने से पोट्रेट छुन्दर माछूम द्वोगा | धर में फोटो लेने भें सबसे 
अच्छा यही होगा कि वैकप्राऊंड साधारण अर्थात्‌ सादा रहे-एक 
भूरे रंग के बड़े कागज को विषय के पीछे ठाँग देने से ही 
बैकप्राऊंड का काम चछ सकता हैं; कागज समतेक होना 
चाहियि मुद्दा हुआ न दो । एक भूरे या काढे रंग के कपड़े 

4] 
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चादर, दरी या कम्बछ को विषय के पीछे टाँग देने से भी काम 
चल सकता है। 

खुला हुआ दरवाजा जिससे कम प्रकाश आता हो बैक- 
आऊंड के लिये बहुत अच्छा है। सच है कि दरवाज़े को भी 
चैकप्राऊंड के काम में लगाया जा सकता है। 

पोटेचर में जहां तक हो सके बड़े स्टॉप का व्यवहार 
करना चाहिये; इसका कारण यह है कि एक्सपोज्चर का समय 
जहाँ तक दो सके कम ह्वोना चाह्यि क्‍योंकि किसी मनुष्य को 
बहुत देर तक त्थिर होकर बैठांय रखना बहुत मुश्किल है। 
पोद््चर में बढ़े स्टॉप के व्यत्रह्दर करने का और एक कारण 
यह है कि जब बहुत निकट की वस्तु का फोकप्त किया जाता 
है तो बड़े स्टॉप के प्रयोग करने से दूर की चीज़ें फोकस से 
बाहर चढी जाती हैं, यदि दूर की चीजों में कोई प्रधानता या 
विशेषता नहीं हो तो इसी अवस्था में बड़े स्टॉप से ही एक्सपोजर 
देना चाहिये-इसंस मनुष्य का प्रतिविम्ब फोकस में होगा 
परन्तु दूर की चीज फोकस से बाहर चडी जायगी। यदि 
फोठोग्राफः को यह इच्छा हो कि मनुष्य के प्रतिबिम्ब के 
साथ साथ दूर का बैकप्राऊंड जैसे पद्ाड़, जंगल इत्यादि भी 
फोकस में आजॉय तो एपरचर को क्रमशः छोटा करते जाना 
चाहिये और प्रत्येक बार फोकप्त करते जाना चाह्नयि; ऐसा 
करते करते एक ऐसा छोटा स्टॉप मिडेगा जिसमें निकट और 
दूर की सभी चीजें फोकप्त में आ जायँगी---अपीत्‌ फोकस की 
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इड्राइ बहुत दूर तक चडी जायगी। परन्तु इसमें दोष यह 
होगा कि बहुत ही छोटे स्टॉप का प्रयोग करना पड़ेगा और 
इसलिये बहुत देर तक एक्सपोदर देना पड़ेगा | सादा वैकआऊंड 
रहने से ये सत्र कठिनाइयां नहीं होतीं । 

आकाश को कमी वैकप्राऊंड नद्वीं बनाना चाहिये | 
एक मियम याद रखना चाहिये कि गो चेद्रे के लिये 
बैकप्राऊंड क.ठछा होना चाहिये, एक काले कपड़े से काम 
चल सकता है; और काडे चेहरे के लिये बैकगप्राऊड सादा 
होना चाहिये, एक सादे या पीछे कपड़े से बहुत अच्छा 
वैकप्राऊंड चनाया जा सकता हे | 


कमरे के भीतर फ्रोठ्ो छेने में यह देखना चाहिये कि कमेरे 
की कौन कौनसी चीजें केमरे में नहीं आनी चाहिये, उन चीजों 
को वह से हठा देना चाहिये। घर से बाहर खुली जगह में 
फोटो लेने में मी ऊपर बताये हुए नियमों का पालन करना 
चाहिये | फ़ूछ के वागीचे में वैकप्रांऊंड बहुत अच्छा पाया 
जा सकता है. फूछ के पौधे या पेड़ का बैकप्राऊंड बहुत 
अच्छा द्वोता है, इनको विषय के वहुत निकट रखना चाहिये। 
एसी अवस्था में केमरे को कुछ ऊँची जगह रखना चाहिये 
क्योंकि ऊँचा न रखने से वैकपराउंडतें आकाश आ जा सकता 
हैं और यह पहले द्दी कहा जा चुका है कि आकाश का 


बैकप्राऊंड पोंट्रेट को नष्ट कर देता हैं। 
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पूरे मनुष्य के फोटो छेने में, चाहे वह खड़ा हो या बैठा हो, 
उसकी छाती के समतछ में केमरे को रखना द्वी ठीक है| 
याद रहे कि केमरे के सामने भाग को सीधा रखना चाहिये-- 
कभी तिरछा या ठेढ़ा नहीं रखना चाहिये नहीं तो पोरदेड 
एकदम अत्वामाविक बनेगा। यदि आवश्यक्ष हो तो केमेरे के 
“स्वींग बैक”? या “राइजिंग फ्रं5” के प्रबन्ध का भी अ्रयोग किया 
जा सकता है| इनके वर्णन भी पहले दिये जा चुके हैं। 

विषय को प्रकाशित करना 

प्रोटेट को सफल बनाने के छिये सबतते आवश्यक चीज 
है---विषय को आलोकित करने की प्रणाली | फोटोप्राफर की 
निपुणता विषय को प्रकाशित करने में या छाइटिंग (/-व५४॥५) 
में है। प्रकाशित करने की पणालियों को तीन श्रेणियों में बॉट 
सकते हैं:--( १) घर के बाइर खुली जगद्न में सूर्य्य के 
प्रकाश से, (२ ) घर के भीतर सूर्य के प्रकाश से, (३ ) 
घर के भीतर कृत्रिम प्रकाश से | 

(१) घर के बाहर खुली जगह में द््य के प्रकाश 
से विषय को प्रकाशित करना-- 

घर से बादर खुली जगद्द में पोट्टेट बनाने में आया 
सफलता नहीं मिठती क्योंकि वहां प्रकाश चारों ओर से 
आता है और उसमें कोई विशेषता नहीं होती, कमी 
कमी मनुष्य को धूप में रखकर फोटो लिया जाता है । जिससे 
पोट्ेट का सौन्दर्य एकदम नष्ट हो जाता है | इसलिये डाइरेक्ट 
सूर्य्य के प्रकाश या धूप का ग्रयोग कमी नहीं करना चाहिये 
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और यदि धूव के सिवाय और दूसरा उपाय न दो तो विषय पर 
प्रकाश डालने की सत्र अच्छी प्रणाली यही होगी कि सूख्ये न 
सिर के ऊपर दो न एकदम नीचे हो वल्कि सूर्य्य की किरणें तिरछी 
आ रही हों अर्थात्‌ धरातठ के साथ 9५" डिगरी का कोण बनाठी 
हुई भा रदी हों--उसलिये छुबद्द को आठ बजे या शाम को 
३ बजे फोटो लेने से सूय्ये की स्थिति ठीक मिलती हैं । फिर, 
सूर्य्य न विषय के पीछे रद्ना चाहिये न केमरे के पीछे न वंगल 
में बल्कि उसकी दिशा तिरछी और कमरे और विषय के सीध 
से ४५ डिगरी का कोण बनाती हुई होनी चादिये। नीचे के 
चित्र में दिखलाया गया है कि सूर्य्य की कौनसी दिशा ठीक हैं 
और कौनसी भूल है । 
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विषय को कित्न दिशा ते प्रदाशित करना ठौक और किस दिशा से भूल है । 
क-फैमरा | व-दिपय । फ-फ्लैशलाइट । 
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भ्क 


कमी कमी विषय को छाया में रखकर फोटो छठेने से 
पोदेट अच्छा बनता है परन्तु ऐसी छाया में रखना चाहिये जह्दों 
आकाश से प्रकाश आकर पड़ता द्यो । इसमें भी छुबद्द को ९ 
बजे या शाम को ३ बजे फोटो लेने से पोट्ेट अच्छा बनता है। 
झाड़ी या दीवाल बैकप्राऊंड के लिय वहुत अच्छे हैं और इन्ही 
बैकप्राऊंडों की छाया में फोटो लिया जा सकता दे या किसी घर 
को बैक्प्राऊं॥ बनाकर उसी की छाया में फोटो छिया जा 
सकता दै | 

(२) घर के भीतर छ्य के प्रकाश से विषय को 
प्रकाशित करना-- 

यदि कमरे में एक छुविधाजनक खिड़की रहे तो उससे 
जो प्रकाश भीतर आता द्वो उसीसे विषय को प्रकाशित 
कर घर के बादर की थपेक्षा घर के भीतर कहीं अच्छा 
पोंटूट बनाया जा सकता है | यदि खिड़की उत्तर की दिशा में 
रदे तो सबसे अच्छा हो क्‍योंकि ऐसा होने से खिड़की से भीतर 
धूप नहीं आ सकती परन्तु सूय्य का डिफ्यूज़ प्रकाश भा जायगा 
क्योंकि डिफ्यूज़ प्रकाश धूप से कहीं अच्छा होता है | 

यहां चित्र में यह दिख़छाया गया है कि किंतत चीज 
की त्थिति क्दों द्वोनी चाहिये। खिड़को का आकार बड़ा होना 
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चित्र न० १९४४ 





विपय को दिन के प्रकाश से प्रदाशित करने का पहला उपाय । 
क-केमरा | स-खिढ़की । २-रिफ्लेडटर । व-विपय । प-बैंक प्राऊंड । 

चाहिये और जिस मनुष्य या उसके चेहरे का फोटो लेना हो 
उसे खिड़की के पास इस तरद बैठा देना चाहिये कि खिड़को 
से अ्रकाश उस पर पढ़े | एक कपड़े या कांगज़ का रिफरेक्टर 
का भी प्रयोग करना चाहिये-इसकी स्पिति कहों होनी चाहिये 
यह थी चित्र में दिखलाया गया है। बेकम्राऊंड की स्थिति भो 
चित्र में दिखलाई गई है | इन चीज़ों को जरा इधर उधर अदछ 
बदल कर विपय को अनेक अकार से प्रकाशित किया जा 
सकता है | 

खिड़की पर भी बहुत कुछ निर्भर करता है। खिड़कों पर 
एक मद्दीन कपड़े का उजलछा परदा लगा देने से अच्छा होता 
है क्‍योंकि इससे प्रकाश अच्छी तरद्द डिक्यूज हो जाता है | 
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खिड़की के सारे भाग में परदा नहीं लगाना चाहिये बल्कि वे 
निचले माग में ही परदा छगा देना चाहिये | परदे की जगह 
सादा पतला कागज या टिसू पेपर ( 7 १४७७० ए०7०० ) छगाया 
जा सकता दे | मनुष्य को ऐसी जगद्द रखना चाहिये कि खिड़की 
के ऊपरी भाग से जिसेम परदा डगा हुआ नहीं है प्रकाश तिरछा 
आत्रे अर्थात्‌ धरातल के साथ ४५* डिगरी का कोण बनाते 
हुए आगे 

खिड़की से विषय को प्रकाशित करने की और दो 
प्रणालियाँ नीचे के चित्रों में दी जाती हैं. | दूसरे चित्र मे 
दो खिड़कियों से काम लिया गया है । तीसरे चित्र में भी दो 


चित्र न० १४४ चित्र नं०१४६ 


न रे 
» | 


दिन के प्रकाश से प्रकाशित दिन के प्रवाक्ष से प्रकाशित 
करने का दुमरा उपाय ) फरने फा तौसरा उपाय । 
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दिन क प्रकादष से प्रकाशित करने का चौथा उपाय 


खिड़कियों से काम लिया गया है परन्तु इसमें केमेरे का आकार 
बहुत छोटा होना चाहिये | खिड़की के बदझे एक दखाजे से 
भी काम लिया जा सकता है । उसके निचले भाग को बन्द कर 
देंने से वह खिड़की के समान दो जायगा । 

(३) कृत्रिम प्रकाश से घर के भीतर विपय को 
प्रकाशित करना-- 

इसके पहले अध्याय में यह बताया जा चुका है कि कृत्रिम 
प्रकाश उत्पन्न करने के क्‍या क्या उपाय हैं, कौन से प्लेट या फिल्म 
का अ्रयोग करना चाहिय और कैसे एक्सपोजर देना चाहिये। यहाँ 
वह्दी सब बातें बताई जायेगी जो उस अध्याय में दी हुई नहीं 
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हैं। प्रकाशित करने की चार प्रणालियों के चित्र नीच ढिये जाते 
&। उनमें यह दिखछाया गया हैं कि केमरा, डिफ्यूशन स्कीन, 
वक् प्राऊड, रिफ्डेक्टर और विपय को कहें कद्दों रखना चाहिये। 


चिच्र नं० १४८ चित्र नं० १४६ 
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विषय को कृत्रिम प्रफाश से प्रशाशित श्प्रिम काश से प्रशाशित करते 
फरन का पहला उपाय । का दूध ठपाय । 
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कृत्रिम प्रद्याश से प्रखाशित करने का ततसिरा उपाय । 


३१५ 





छत्रिम प्रकाश ते प्रकाशित करने का चौथा उपाय | क--केमरा 
ब---विषय । २---रिफ्लेक्टर । क--कृत्रिम प्रकाश | इ--डिफ्यूशन 
स्फीन | प--वैकप्राऊंड । फ, प--कृन्रम प्रकाश । 
चैकप्राऊंड के चुनाव पर भी सफ़छता बहुत कुछ निर्भर 
करती है; प्लेन भर्थात्‌ सादा बैकप्राऊंड ही सबसे अच्छा ह्ोगा- 
इसके रंग पर विशेष ध्यान देकर विचार करना चाहिये | रंग हरा 
हो बैंगनी हो या और कोई दूसरा रंग दो कोई द्वानि नहीं परन्तु 
रंग के गाढ़पन पर विचार करना चाहिय | यदि विषय के किनारे के 
भागों को फोटो में अच्छी तरद दिखछाना हो तो काढे विषय के 
लिये हल्के रंग का वैकप्राऊंड होना चाहिये और यदि विषय उजले 
या हल्के रंग का हो तो गाढ़ा वैकप्राऊंड होना चाहिये । परन्तु 
यदि विषय के किनारों को फ़ोटो में बहुत अस्पष्ट दिखलाना 
हो ते गांढ रंग के विषय के लिये गाढ़ा बैकप्राउऊंड और इल्के 
रंग के विषय के लिये हल्के रंग का बैकमांड होना चाहिये। 
विषय पर प्रकाश डांडने, का सबसे अच्छा उपाय यहीं 


३१६ सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


है कि वह विषय पर सीधा न पढ़कर तिरछा और 9५० डिगदे 
का कोण बनाते हुए पड़े | कृत्रिम प्रकाश विषय से किसी 
दुरी पर रद्द सकता है---केवछ एक बात पर ध्यान रखना 
चाहिये कि वह छेंत पर न पढ़े | 

विषय पर प्रकाश डाठने की कह प्रणाडियों के चित्र 
नीचे दिय जते हैं । भिन्न मिन्न प्रणालियों में पोट्रेट में मित्र 
मित्र कछाओं का समावेश होता है | इन प्रणालियों का व्यवहार 
सिनेमा की फिल्‍म बनाने में बहुत होता है परन्तु कोई भी 
फोटोग्राफर इन प्रणालियों से काम लेकर एक से एक सुन्दर 
पोंटूट वना सकता दै। किसी किसी प्रणाल्ने में दो या तीन 
फ्लैशलाइट को एक साथ जछाकर विषय को प्रकाशित 
करते हैं | 

(१ ) फ्लैट लाइटिंग (7०६ [.थ्रौ५०५ )-समतल 
प्रकाशन--- 
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फुलट प्रकाशन ६ 
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इस विधि से पोट्ेट बनाने से उसमें ऊंचाई और नीचाई 
ठक से मातम नहीं होतीं क्योंकि प्रकाश विषय के सब भागों 
पर समान रूप से पड़ता है । 

(१) हाई लाइटिंग (7० ,7 ५४५ )-कड़ा 
प्रकाशन--- 
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झाड प्रकाशन । 


इससे जो पोट्रेट बनता है उसमें प्रकाशित और 
अग्रकाशित ( छाया ) मार्गों में काेपन का अन्तर बहुत 
होता है। यह पेढ़रेट यथपि साधारण छोगों को छुन्दर न 
मारछूम हो तो मी कछा की दृष्टि से इसका मूल्य वहुत है । 

(३) सोफद लाइटिंग ( 6०5 [ध्रीप४प )-हल्‍्का 
अकाशन-- 
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सोफट्‌ प्रकाशन । 
इसमें प्रकाशित और अप्रकाशित भागों के काडेपन 
का अन्तर अधिक नहीं होता परन्तु इसमें कछा का अलुमत्र 
कम द्वोता है | 
(४) बहुत हार्ड लाइटिंग (१४७०) ० क्रपंणप )- 


बहुत कड़ा प्रकाशन--- 
ञक नें० १२९ 






| 3 द्वाई प्रकाशन । 
१ 
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इससे बनाये गये पोट्रेंट का मूल्य कछा की दृष्टि से बहुत 
है और देखने में भी घुन्दर मालूम दोता है। ऊंचाई और नीचाई 
बहुत स्पष्ट माढूम होती हैं । 

(५) डायगोनेल लाइटिंग (72०9०० [/क्रफादु)- 
कर्णरूप ्रकाशन-- 


चित्र मं० १५६ 
० 
(2 


७४ 8 
अपन 


डायगोनल अकाशन । 


इसका प्रयोग सिनेमा में बहुत होता है और पोदेट म 
सिर के बाल बहुत झन्दर बनते हैं । 

(६) टू साइड लाइटिंग ( ७० बं3४ [व्रत )- 
दो दिशा से प्रकाशन- 
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चित्त चं० १०७ 


दूं साइड प्रकाशन । 
इसमें विशेषता यह है कि इससे हँसते हुए चेहरे या 
मुस्कुराते हुए चेहरे का फोटो बहुत ही छुन्दर बनता है-जैसा कि 
दूसरी अणाढियों में नहीं हो सकता । 
(७ ) विगरप लाइटिंग ( ४५५००००७ (वर४एप १- 
अतितीए्ष्ण प्रकाशन- 


चित्र नं० ५९८ 


| 


| ०ँ 


# 3 


० 


विगरस प्रकाशन ; 


सुर फोटोआओं: शिक्षाः श्र 


इससे चेहरे के आकार में -बहुत सुन्दरता आ जाती है। 
भद्दा चेहरा के रहने पर भी इससे सुन्दर पोट्रेट बनता है | 

(८) रॉममब्रेंट लाइटिंग ( रिएक०्कप्प्वैः (4परफफप 
“गाढ़ा प्रकाशन-- 


चित्र ले० १६६ 


७ 
| 





रॉमेंट प्रकाशन । 


चेहरे का फोयो बगल से छेने में इसी प्रणाली से सबसे 
सुद्र पोट्रेट शिल्ता है। 


(९) सिनेमेटोग्राफिक लाइटिंग ((प्र४7००१००ए 2 


[श+४००५)-सिनेसा का प्रकाशन-- 
२१ ः 


चित्र न० ६७ 
(2) - विष 
कक 
७७ 
(४ - कमरा 
ए ७ 
। € - क्त्तिम प्रकाश 
सिनेमेटोग्राफिक प्रकाशन । 


इससे कछा के वहुत उच्च आदर का पेरट्रेट वनता है । 
इसके पोट्रेट मे सिर के वार बहुत ही सुन्दर बन जाते हैं. और 
चेहरे में कमनीयता छा जाती हैं। 

इन प्रणालियों के सिवाय फोटोग्राफर अपनी वनाई हुई क्रिसी 
दूसरी प्रणाली का प्रयोग कर देख सकता है कि उससे पोर््रेट 
कैसा वनता है और उसकी कछा का कया मूल्य है | 
चित्र मे जहां जद्दा दो या तीन फ्लैशलाइट दिये गये-हैं. वहां याद 
रखना चाहिये कि उन सवरो को एक साथ जछाना चाहिये नहीं 
तो पोट्रेट खशव हो जायगा । फ्लैशछाइट में भी एक रिफ्लेक्टर 
का प्रयोग करना चाहिये जिससे प्रकाश पीछे की ओर न जाय 
और दीशल से प्रतिफल्ति न हो । 


सरल फोटोग्राफी गिक्षा इ्र३ 


एक्प्तपोजर 


पोट्रेचर में एक्सपोज़र भी बहुत आवश्यक चीज़ है, चाहे धर 
के भीतर फोटो लेना हो या बाहर, सूख्ये के प्रकाश में या कृत्रिम 
प्रकाश में । 


भिन्न मित्र प्रकार के कैमरे और भिन्न मिन्‍न प्रकार के लेंस 
व्यवहार करते समय बहुत सी बाते एसी हैं जिन्हे भली भांति याद 
रखनी चाहिये | यह पहले ही बताया गया है कि यदि केमेरे में 
न पोट्रेट एटेचमेंट छगाया जाय ओर न छेस का आधा भाग 
निकाछ लिया जाय तो निकट की वस्तु को फोकस करने के 
लिये छेस को केमरे के पिछले भाग से वहुत दूर के जाना पड़ता 
है। दूर की वस्तु को फोकस करने में छेस से प्लेट की दूरी जितनी 
रहती है--निकट की वस्तु को फोकस करने में उस दूरी को वढ़ा 
कर ढुगुना या तीन गुणा कर देना पढ़ता है। इसल्यि 
एक्सपोज़र के समय को भी वढ़ा दना पड़ता है। प्लेट से रेंस की 
दूरी को बढ़ाने से एक्सप्रोज़र का समय बढ़ायें गये दूरी के वर्ग 
के अनुपात से वढ़ता है | उदाहरण के छिये मान लिया जाय कि 
उस दूरी को १३ गुणा बढ़ा दिया गया हैं-तो एक्सपोज़र के समय 
को पहले से १३०८१३६८६%ई००-२६ गुणा बढ़ा देना पड़ेगा; 
इसी प्रकार यदि वह दूरी पहले से दुगुनी हो गई द्वो तो एक्स- 
पोज़र का समय पहले से २५२-४ गुणा होना चाहिये । 
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अब, यदि पोर्ट्रेट एंटेचमेंट का प्रयोग किया जा रहा हो तो 
केमेरें का फ़ोंक छेगयू पहले से कम हो गया है और इसलिये एक्स- 
पोज़र का समय विना पेोर्ट्रेट एट्रेमेट की अपेक्षा कम होना 
चाहिये | उदाहरण के लिये मान डिया जाय कि पहले फ/८ का 
प्रयोग हो रहा था। अब पोट्रेट एटेचमट के छगाने से फोकल 
छेगथ्‌ पहले से कम होगया, मान लिया जाय कि आधा हो गया, 
इसलिये अब स्टॉप फ|9 हो गया, इसलिये एक्सपोजर का समय 
पहले से १८६८-४३ गुणा होना चाहिये अर्थात्‌ पहले यदि १ 
सेकेंड थे तो अब एक सेंकेड होना चाहिये । 

अब, यदि एक ढो संयोग वाल लेंस का प्रयोग किया जा 
रहा है और वहुत निकट की वस्तु को फोकस करने के डिये पोरट्रेचर 
में लेंस के आधे भाग को निकाऊ लिया गया है और इसलिये 
अब उसका फोकल छगथ्‌ पहले से दुगुणा हो गया दै-यदि पहले 
फ।८ था तो अब फ/१६ हो गया है। इसलिये एक्सपोजर का समय 
पहले से२)८२-४गुणा हो जाना चाहिये,अतण़ पहले यदि चार सेकेड 
थे तो अब१६ सकेंड का एक्सपोजर होना चाहिये। परन्तु एक्सपोजर 
का समय निकाठने के लिये और एक वात पर विचार करना भी 
ज़रूरी है | छेस का फोकल लेंगथू पहले से दुगुना हो जाने के 
कारण अब फोकस करने में ढेस को प्डेट से और दूर ले जाना 
पडेगा, यह दूरी अब पहले से १६ गुणा या २ गुणा हो सकती है- 
मान छिया जाय कि यह २ गुणा है। इसके कारण एक्सपोजर 
का समय और भी वढ़ जायगा अथोत्‌ पहके से २२८४ गुणा 
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हो जायगा परन्तु यह समय पहले ही ४ गुणा हो चुका है, 
इसलिये यह पहले से 9:८9-१६ गुणा हो जायगा; यदि पहले 
एक्सपोजर का समय ४ सेकेंड थे तो अब ४)९१६-६४ सेकेंड 
होगे । इसलिय एक्सपोजर का समय कितना बढ़ेगा यह हिसाब 
कर निकालना सहज नहीं है। इसलिये एक्सपोजर मिटर से 
जितना एक्सपोज़र का समय निकले उससे अधिक समय के लिये 
एक्सपोजर देना चाहिये | 

पोट्रेचर में चाहे सूर्य के प्रकाश का अयोग हो या कृत्रिम 
प्रकाश का प्रयोग हो, सर्व्ददा एक एक्सपोज़र मिटर से काम छेना 
चाहिये और साधारणतः उससे पाये गये समय से अधिक देर 
तक एक्सपोजर देना चाहिये । सूर्य के प्रकाश के लिये एक्सपोज़र 
मिटर का व्यवह्यर करना ज़रूरी है परतु घर के भीतर कृत्रिम 
प्रकाश के लिये मिंट के बिना भी काम चछ सकता है। जिस 
मनुष्य का पोट्रेट बनाया जा रहा हो वह अधिक से अधिक जिस 
समय तक त्थिर होकर वैंठे रह सके तवतक एक्सपोज़र दिया जा 
सकता है। ओवर एक्सपोज़र हो जाने का डर नहीं है | 

कृत्रिम ग्रकाश में एक्सपोज़र का समय कैसे नियत करना 
चाहिये उसकी प्रूरी व्याख्या और त्रिधि इससे पहले के अध्याय में दी 
जा चुकी है। यहां केवड उप्तका सारांश दिया जाता है | यदि 
प्रकाश के लिये इलेकट्रिक डैम्प या फोटोफ्छड छैम्प या ऐसे 
किसी ढैग्प का प्रयोग किया जा रहा हो जो बहुत थोड़ी देर के 
लिये जलकर बुच्च नहीं जाता हो तो सबसे अच्छा यही होगा कि 
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एक्सपोजर मिंटर से समय का पता लगाया जाय। पसतु 

यदि सॉशेलाइट बल्व का प्रयोग हो रहा हो तो यह केवल बहुत 

थोड़ी देर के लिये जलकर वुझञऊजाता है और इसलिये इसी थोड़ी 

/ देर के ढिये पूरा एक्सपोजर देना चाहिये, मिटर की आवश्यकता 
नहीं है। फिर यदि फ्लैशछाइट पाऊडर जछाकर एक्सपोज़र दिया 
जा रहा हो तो पाऊडर के साथ दिये हुए नियमो से काम ढेना 
चाहिये--उसमें सव वाते वताई हुई रहती है कि किस अव्रत्था में 
पाऊडर का कितना परिमाण जलाना चाहिये, इसमें भी मिठ्र की 
आवश्यकता नहीं है | 

अप फोटग्राफी या मलुष्पों के समृह की फोटोग्राफी 

मनुष्यों के समूह की फोटोग्राफी को ग्रुप फोटोग्राफी 
( 0००पफ ?५०४०१००्ए०५७ ) कहते हैं | समूह का फोटो वाहर 
खुली जगद्द में लिया जा सकता है| समूह के फोटो लेने में 
इन्सेटटिनियस एक्सपोजर कभी नहीं देना चाहिये नहीं तो अनडर 
एक्सपोजर का दोप हो जा सकता है। केमरे की ऊँचाई-कुछ 
अधिक होनी चाहिये और केमेरे का सामना भाग कुछ नीचे की 
ओर झुका हुआ रहना चाहिये जिससे कि वेकग्राऊंड में आसमान 
न आ जाय | इसमें भी उन्हीं नियमों को पाठन करना चाहिये 
जिन्हे कि एक मलुप्य के फोठो ढेने में पान किये जाते है । 
यदि फिक्सड्‌ फोकस केमरे से फोठो लिया जा रहा हो तो केमेरे 

को वहुत निकट नहीं रखना चाहिये नहीं तो समूह फोकस से 
बाहर रहेगा | फोकस की तीक्ष्णता साधारणतः २० या २५ फीट 
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की दूरी पर रहती है। इसमें पोट्रेट एटेचमेंट का प्रयोग नहीं किया 
जा सकता है क्योंकि ऐसा करने से केमरे को निकट छाना होगा 
और इससे पूरे समूह का फोटो नहीं आयगा | 

जब वाहर सूय्य के प्रकाश में फोटो छिया जा रहा हो तो 


जहांतक हो सके विषय को धूप में नहीं रखना चाहिये | यदि 
धूप मे रखना ही पड़े तो उसी तरह से फोटो ढेना चाहिये जैसे 
एक मलुप्य का फोटो लिया जाता है और पहले बताया जा चुका 
है | समूह को पहले अच्छी तरद् से फोकस कर ढेना चाहिये 
और तत्र टाइम एक्सपोजर देना चाहिये । लोगों को पहले से 
सावधान कर देना चाहिये कि एक्सपोज़र देते समय वे न हिलें 
और स्थिर रहें | समूह का फोटो धृूष की अपेक्षा छाया ही में 
अच्छा होता है | छाया में फोटो लेने के लिये सुबह को आठ बज 
या शाम को ३ या ४ बजे सत्रसे अच्छा समय है | 
समूह के छोगो को सजाने का सबसे अच्छा उपाय यह है 
कि उनको दो या तीन श्रेणियों में सजाया जाय । पहली श्रेणी के 
लोग जमीन पर बैंठे रहें, दूसरी श्रेणी के छोग कुर्स्सी या बेंच पर 
बैठे रे और तीसरी श्रेणी के छोग खड़े रहें | इसके पीछे भी और 
एक श्रेणी रखी जा सकती है जिसमें छोग वेच पर खड़े रह सकते हैं । 
समूह का फेटो कन्निम प्रकाश में भी लिया जा सकता है 
और इसमें छाइटिंग या प्रकाशन उसी तरद्द करना चाहिये जैसे 
एक मनुष्य के फोटो में किया जाता है। फ्लैशछाइट जाने से 
पहले उप्त कमरे में एक धीमी रौशनी जलती हुई-छोड़ देनी 
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चाहिये जिससे फ्लैशछाइट जछाने पर छोगों की आंखो में चका- 
चौंध न हो जाय । फ्लैशलाइट के जछाने से पहले छोगों से कह 
देना चाहिये कि फ्लैशछाइट के जठने पर वे मुँह बनाना जुरू न 
कर दे और उस तेज्ञ रौशनी की ओर न देखे बल्कि केमेर 
की ओर देखे । फ्लैशछाइट जलान से पहले एकवार उस जगह पर 
जाकर देखना चाहिये जहां चह जलाया जायगा--यह देखना 
चाहिये कि किसी के चेहरे पर या किस्ती दूसे! आकश्यक भाग 
पर छाया न पड़ती हो, उसके वाद केमरे के व्यु फाइंडर से 
देखना चाहिये कि समूह के सब छोग फील्ड ऑफ़ ब्यु में हैं, 
तब्र फ्लैशछाइट जलाकर एक्सपोजर देना चाहिये । फ्लैशलाइट को 
बहुत ऊंचा रखना चाहिये जिससे ग्रुप के छोगो की छाया पीछे 
के चैकग्राउड पर न पड़कर नीचे की ओर पड़े ! 
सिल्ूय्रेट 

पोट्रेच की एक और शाखा सिद्धयेट बनाना है | 
सिछयेट ( 9॥॥०००४८० ) एक प्रकार का फोटो होता हे. जिसमे 
विपय का चित्र काला होता है और वैकप्राऊंड एकदम सादा 
रहता है | इस चित्र में कालेपन की कर्मवेशी नहीं रहती-या तो 
एकदम काछा रहता है या उजछा | 

सिद्येठ सूर्य के प्रकाश या कृत्रिम प्रकाश में बनाया जा 
सकता है। साधारणतः मनुष्य के प्र शरीर के चित्र का ही 
सिछयेट बनाया जाता है। 

कृत्रिम प्रकाश में सिद्येट वनान के लिये ऐसे दो कमरे 
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चाहिये जिनके बीच में एक दखाजा हो और परे दखाज़े पर एक 
उजछा परदा छगा दिया जाता है । मनुप्य जो यहां विषय है परदे 
के सामने वेठता है, चह इस तरह बैठता है कि उसका चित्र वगढ 
से आ जाय, वह खड़ा भी रह सकता है जैसा कि यहां सिदयेट 
के चित्र में दिखकाया गया है। फ्लैशलाइट को दूसरे कमरे में 
यरंदे के पास जलाया जाता हैं और तब शटर्‌ को खोलकर एक्स- 
पोचर्‌ ठिया जाता है । परदा उजे कपड़े या उजले और पतले 
कागज का बनाया जा सकता है। केमरा, परदा, विषय और 
फ्लैदछाइट की स्थितियां नीचे के चित्र में दिखलाई गई हैं । 
हि ब्ित्र लं० १६२ 





जलिल्येट वनाने का प्वन्ध | क-केमरा । द-विषय । 


फ-ऋंत्रिम अकाशा । प-परदा । 
ध्यान रह कि केमरा, विषय, परदा और फ्लैदालाइट एक 
ही सीध में अर्थात्‌ सरहू रेखा में हों। यह भी ध्यान रखना 
चाहिये कि फ्लैशछाइट से अकाह आस पास की चीजों से 
अतिफलित होकर विषय पर न पड़े | परदे से विषय की दूरी 
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लगभग २ फीट और फ्डैशलाइट की दूरी छगमग ५ फीठ होनी 
चाहिये-सुविधा के अनुसार ये कम या अधिक भी की जा सकतो 
हैं। फोकस अच्छी तरह करना चाहिये और एक्सपोजर खूब अच्छी 
तरह देना चाहिये। 

सिछयेट सूख्य के प्रकाश में भी बनाया जा सकता है। 
इसे किसी कमरे में वनाना होगा जिसमे सत्र दज़ाजे, खिड़कियां 
इन्‍्यादि वन्दकर केचछ एक ही दखाजे को खुला रखना चाहिये। 
इसमे एक महीन कपड़े का परदा टांग देना चाहिये जिस पर 
बाहर से तेज्ञ प्रकाश पढ़ता हो | धूप या डिफ्यूज़ अकाश से काम 
चछ सकता है--केवछ याद रखना चाहिये कि रौशनी तेज हो | 
तब उसी तरद्द से सिछयेट बनाया जा सकता है जैसे ऋझत्रिम 
प्रकाश में बनाया जाता है। 


सन्हवां अध्याय 





मकान ओर इमारतों की फोटोग्राफी 
या 
आरकिटेकचरेल फोटोग्राफी 

मकान और इमारतों क्री फोठोग्राफी क्री एक विशेष शाखा 
है। बसे आरकिटेकचरेछ. (24०८०४८७०६८०७/ ) फ्रोटोग्राफी 
क्रहते हैं | इसकी कद को ढो भागों में बांट सकते हैं- 

(१) मकान और इमारत और बाहरी बनाई हुई चीों 
की फोटोग्राफी | 

२) घर और मकान के भीतरी इश्यों क्री फोटोग्राफी | 
कमरा 

वेस्ट पॉकिंट और हैंड कैमरे सुत्रिवाजनक नहीं हैं-- इसके 
लिय्र स्टैंड केमरा चाहिये या हैंड केमेरे को.स्टैंड पर व्यवह्मार 
किया जा सकता है] यदि मकान बहुत ऊंचा हो या मकान 
बहुत ऊंचा न हो परन्तु केमेरे को उसके वहुत निकट रखने के 
सित्राय दूसरा उपाय नहीं हो तो फोटोग्राफर को इच्छा हो सकती हे 
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कि केमरे के सामने भाग को कुछ ऊपर की ओर उठ कर ऐऐे 
मकान का फोटो के । इसी तरह एक ऊंचे मकान से एक नीचे 
के मकान के फो्ो छेने में भी फोंठोग्राफः को यह इच्छा हो 
सकती है कि वह केमरे के सामने भाग को कुछ नींचे झुका छे 
मिससे पूरे मकान का फ़ोटो आ सके । परन्तु ऐसा करने से फोटो 
में मकान का आकार उसके वास्तविक आकार से कुछ दूसरी दी 
तरह का हो जाता है और चित्र में अल्लाभाविकता आ जाती है। 
इसलिये केमरे को प्रयोग करते समय उसे सब्बेदा सीवा रखना 
चाहिये। पहले के दोपों को दूर कर ” मकान के फोटो छेने 
में केमेरे के “राइजिंग फ्रंट” और “त्वींग बैक” नामक भागों का 
प्रयोग किया जाता है | इन भागो का अय्रोग कैंसे छोता है यह 
“फोकसिंग” के अच्याय में दिया गया है, यहां उसे फिर से बताने 
की आवर्यकता नहीं है | 

मकान के भीतरी इश्पो के फोठो ढेने में भी केमरे को 
एकदम सीधा रखना चाहिये और यदि आवश्यकता पड़े तो 
इसमें मी कैमरे के राइजिंग फ्ंट' और 'लींग वैक' व्यवद्वार 
किये जा सकते है। यदि केमेरे को सीचा न रखा जाय तो 
दखाक्े, खिड़कियां इत्यादि ठेढ़ा और एक ओर झुके हुए माछम 
होंगे! एक बहुत आवश्यक नियम को याद रखना चाहिये कि 
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जिस किसी ब्छु का फोगो छिया जा रहा हो, सब्वेदा केमेरे के 
पिछले भाग को सीधा रखना चाहिये। 
प्रकाशन ओर एक्सपोज़र 

मकान की फोटोग्राफी में मकान के दर भाग का फोशे 
स्पष्ट होना चाहिये | इसलिये छाइटिंग या प्रकाशन पर विशेष 
ध्यान देना चाहिये। जहाँ तक सम्भब हो छाइटिग के लिये सूर्च 
के डाइरेक्ट प्रकाश या धूप से काम लेना ठीक है; क्योंकि 
धूप के प्रकाश में फोटो लेने से मकान की गहराई, ढाल इत्यादि 
फोटो में स्पष्ट माछम होते हैं। कभी कभी उजढे वादछ से फोटो 
को सुन्दर बनाने में सहायता मिल्ती है । 

मकान के भीतरी दृश्य के फोठो लेने में प्राय: ऐसा देखा 
जाता है कि उसके सत्र भाग समान रूप से प्रकाशित नहीं होते; * 
किसी भाग पर अधिक प्रकाश पड़ता है और कोई भाग अंपेरे 
ही में रह जाता है। दिन के प्रकाश से या कृत्रिम प्रकाश से 
प्रकाशित किया जा सकता है। दिन के अकाश से कृत्रिम अकाश 
ही अच्छा होता है, कृत्रिम प्रकाश के किसी उपाय से काम लिया 
जा सकता है। एक्सपोज़र के समय के सम्बन्ध में कोई साधारण 
नियम नहीं दिया जा सकता है, मिन्न मिन्न अवस्थाओं में 
एक्सपोजर का समय कई सेकेड से कई घंटों तक हो सकता है । 
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फोटोग्राफर को एक्सपोज़र का समय जानने के लिये एक्सपोजर 
मटर का प्रयोग अवश्य करना: चाहिये और फोटोग्राफी की दूसरी 
शाखाओं के समान विपय के “छाया-भाग' के लिये एक्सपोजर 
का समय निकालना चाहिये। वाहर खुली जगह में इंसंटेटिनियस 
एक्सपोजर देना चाहिये परन्तु, भीतरी दृश्यों में टाइम एक्सपोज़र 
देना ज़रूरी है। एक्सपोजर का समय कुछ अधिक होने का एक 
कारण यह है कि भीतरी इश्य में निकट और दूर की समी 
बस्तुओं को फोकस में छाने के लिये फोकस की गहराई को बढ़ाना 
पड़ता है और ऐसा करने से एपरचर को बहुत घटा देना पड़ता 
है और इसलिये टाइम एक्सपोज़र देना जरूरी हो जाता है। यही 
कारण हे कि केमेरे को स्टैंड पर व्यवहार करना भी जरूरी 
हो जाता है । 
फोकासिंग 

विषय को फोकस करने की कई विधियां है। याद रहे कि 
एक्सपोज़र देने से पहले फोकसिंग खूब अच्छी तरद्द होनी चाहिये। 
चाहे मकान या मकानों का बाहरी छूथ या भीतरी हृदय हो 
उसके सब भाग केमरे के समान दूरी पर नहीं रहते इसलिये 
फोकरसिंग के छिये कुछ निपुणता की भी आकश्यकता होती है | 
सॉल्मन साहब की विधि ( 5०07.०४४5 2/०६४५०० ) ही सबसे 
अच्छी है जिसे यहां दी जाती है । इसमें टेवछ नं० १८ का 
प्रयोग द्वोता है । 
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(व आपकी सक्से निकट की दूरी जिसे फोकस मे लाना हो. 
बज «फीर१० फोटर० फो३० कोर्ग३० पी पी, १० फीट२० फी|१० फीट|६० फीट१० ०फी, 


छाना हो | किस दूरी पर फोकस करना चाहिये ( फीट मे ) 
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इस टेबछ से फोकस करने की विधि यह है। टेवल के पहले 
कॉलम में दिया हुआ है कि सबसे दूरकी वस्तु जिसे फोकस में छाना 
हो वह कितनी दूर पर है अर्थात्‌ फोकस की गद्दराई के ऊपर की 
सीमा क्या है; पहली श्रेणी मे वे दूरियां दी गई हैं जो सबसे निकट 
की वस्तु जिसे फोकस में छाना हो उसकी दूरी क्या है अथीत्‌ फोकस 
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की गहराई के नीचे की सीमा क्‍या है। इन दोनों सीमाओं के माछूम 
दो जाने पर टेबल से यह मालूम हो जायगा कि किस दूरी पर फोकस 
करने से इच्छित फोकस की गद्दराई मिक्त सकेगी | इसे एक उदाहरण 
से ही अच्छी तरह समझाया जा सकता है। मान लिया जाय वि 
मकान के किसी भीतरी छाथ का फोटो डिया जा रहा है; सबसे 
निकट की वस्तु जिसे फोकस में छाना है वह एक स्तम्म है जो 
केमरे से २० फीट की दूरी पर है और सबसे दूर की वस्तु जिसे 
फोकस में छाना है वह एक खिड़की है जो केमेर से १५० फीट 
की दूरी पर है। कहने का तात्पय्य यद्द है कि फोकस की 
गहराई २० फीट से १७० फीट तक बनाने की इच्छा है । अब 
टेवठ से देखने से माठम होता है कि २० फीठ और १५० फीट 
के लिये ३५६ फिट की दूरी पर फोकस करना चाहिये | इसलिये 
अब एक फोकसिंग स्क्रीन की सह्ययता से फोकस करना चाहिये । 
यदि केमरे में फोकसिंग स्केल दो तो उसके पोयेटर को ३५३ फीट के 
चिन्ह पर रख देना चाहिये परन्तु यदि फोकरसिंग स्क्रेछ नहो ये 
यदि स्केल पर ३५६ फीट का चिन्ह न हो तो केमरे को मकान 
के बाहर के जाना चाहिये और एपरचर को सबसे वड़ा वना 
देना चाहिये | तब केमेरे से ३५३६ फीट पर स्थित किसी बच्तु 
को चुनकर उसी को फोकस में छाना चाहिये-जब वह फोकस में 
आ जाय तो इससे मतलूव यह हुआ कि टेवछ के अजुसार केमरा 
३५३ फीट पर फोकस होगया, अब केमरे के एपरचर को ऋमशः 
धीरे धीरे घटना चाहिये, जब २० फीट की दूरी पर स्थित कोई वस्तु 
२२ 
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फोकस में आ जाय तो फिर नहीं घटाना चाहिये। इससे मालूम 
हो जायगा कि कितने बड़े स्टॉप का व्यवहार करना उचित है। 
केमेरे की फोऋसिंग या स्टॉप को बिना बदछ हुए-उसी अवस्था मे 
मकान के भीतर अपनी पहली जगह पर ले जाना चाहिये और 
स्क्रीन से देख केना चाहिये कि सत्र कुछ ठीक है था नहीं और 
तब एक्सपोजर देना चाहिये | मकान इत्यादि के वाहरी दृश्यों का 
फोकर्सिंग भी इसी नियम से किया जा सकता है । 

इस टेवल के न रहने पर निम्नलिखित नियम से काम लिया 
जाय;--पहंले एपरचर को सबसे बड़ा बना दिया जाय उसके 
बाद फोकसिंग रक्रीन की सहायता से सबसे दूर की वस्तु जिसे 
फोकस में छाना हो उसीको फोकस में छाया जाय और तब 
क्रमशः धीरे घीरे एपरचर को धठाते जाना चाहिये और देखना 
चाहिये कि कवर सबसे निकट की वस्तु जिसे फोकस में झछाना हो 
फोकस में आगया है, तव एपरचर को और नहीं घटाना चाहिये 
और एक्सपोज़र दे देना चाहिये। 

इन दो नियमों के सिवाय “फोकर्सिंग” के अध्याय में 
लिखे हुए किसी भी नियम से फोकस किया जा सकता है | 

, हेलेद्ान रु 

मकान के भीतरी दृश्यों के फोटो ढेने में नेगेटिव में एक 
दोष होता है जिसे हेलेशन (]7००#०७ ) कहते है | यदि 
किसी उज्ज्वल या चमकीली वस्तु का फोठो लिया जा रहा हो 
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जिसका पिछला भाग या वैकम्राऊंड अंधेरे में हो या गाढ़े रंग का 
हो तो फोटो में उस उज्ज्वल बत्तु की चारों ओर बहुत 
उजल हो जाता है और उस वस्तु के किनारे अत्यष्ट 
हो जाते है। इसके उदाहरण है-खिड़की जिससे प्रकाश 
आता हो या जल्ते हुए ढेम्प या छाल्टेन, शत्यादि। बाहर के 
विषयों के फोटो में भी इसी प्रकार के दोप पाये जाते हैं; जब 
गाढ्ने रंग के या अंधेरे में स्थित विषयों का वैकप्राऊंड वहुत 
उज्ज्वल या चमकीला होता दे तो विपय के किनारे बहुत अत्पष्ट 
और धुंधले हो जाते हैं। इसके उदाहरण हैं-मकान या पेड़ 
जिसके पीछे उजल आकाश हो और जिससे प्रकाश आता हो । 
इसका कारण यह है कि जब ग्रतित्रिम्ब प्लेट पर बनता है तो उसका 
प्रकाश जिलेटिन की फिल्‍म से पार होकर प्लेट के पिछले सतह में 
चला जाता है, वहां से रिफ्रेक्ट या प्रतिफलित होकर फिर फिल्म पर 
आ पहुंचता है और चित्र के किनारों को अस्पष्ट वना देता है। प्लेट 
की मोठाह जितनी अधिक होती है यह दोप भी उतना ही अधिक 
होता है। फिल्‍म बहुत पतछी होने के कारण उसमें यह दोष 
नहीं पाया जाता, केवल प्लेट ही में यह दोप होता है । 

इस दोष को दूर करने के लिये दो त्रिशेष अकार के प्लेटों 
का प्रयोग किया जाता है--- 


(१) सेल्फ स्क्रीन प्लेट ( 90/-४०००७४ ०६8४ )--- 
इसके जिलेटिन की फिल्म एकदम स्वच्छ नहीं होती दे और इसलिये 
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यह प्रकाश को एक ओर से दूसरी ओर नहीं जाने देती है और 
इसी कारणवशत: हेलेशन भी नहीं होता | 

(२) बैकड प्लेट ( ०००७० 5७४ )---प्लेट के पीछि 
के सतह पर एक प्रकार का रासायनिक पदार्थ छगा हुआ रहता 
है जिसका गुण यह रहता है कि जिकेटिन की फिल्म के भीतर से 
पार होकर जो प्रकाश वहां पहुंचता है उसे वह रासायनिक 
पदाथ सोख छेता है और इसढिये वह छौटकर या ग्रतिफलित होकर 
फिर जिलेटिन की फिल्म में नहीं जा सकता और इसलिये हेलेशन 
थी नहीं होता है। इस तरह के बैक किये हुए प्लेट बाआर में मिलते 
हैं ।. इसके सिक्रय किसी भी प्छेट को प्रेशेदार फ्रोठेमाफरों को 
देने से वे वेक कर दे सकते हैं। 


अटूठारहवाँ अध्याय 





प्राकृतिक दृश्य की फोटोग्राफी 
या लेँडरकेप फोटोग्राफी 


प्राकृतिक दृश्यों की फ्ोग्रेम्रापी को डैंडस्केप फोटोग्राफी 
(००६८००७० ए900०४०१००्फो७) भी कहते हैं। इसकी एक निश्षेष 
शाखा है | इसमें सूब्य का प्रकाश ही व्यवह्यर किया जाता है। 


केमरा 


प्राकृतिक दृश्य की फोटोग्राफी के लिये किसी प्रकार के 
क्ेमर और किसी प्रकार के लेंस ले काम चल सकता है-यहां तक 
कि सबसे छोटे और सबसे सस्ते केमरे से भी अच्छा फोओ मिल सकता 
है। केमेरे को सबंदा स्टैंड पर रख कर व्यवहार करना चाहिये 
और सदा ठाइम एक्सपोज! देना चाहिये | मिनियेचर व्यु फाइंडर 
या ब्रिल्यिट व्यू फ़ाइडर ठीक नहीं है क्योंकि उनमें प्रतिबरिम्ब का 
आकार बहुत छोय माछ्म होता है--इसलिये ग्राकृतिक ऋय के 
लिये डाइरेक्ट विज्ञियन व्यु फाइंडर या रिफ्लेक्स व्यु फाइंडर ही 
अच्छे हैं। ग्राउंड , ग्लास फोकसिंग रक्रीन से सबसे अध्कि 
सहायता मिलती है । 
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इद्यय की बनावद 

सबसे अधिक ध्यान देने योग्य बातें दृहृथय की बनावट जौर 
उस पर प्रकाश पड़ने की विधि हैं। फोणे केवल चित्र नहीं 
होना चाहिये, उसमें कछा का उच्च आदर्श रहना चाहिंये। 
इश्य की ग्रधान वस्तु चित्र के मध्य भाग में नहीं रहनी 
चाहिये, वह नीचे से या ऊपर से एक तिहाई दूरी पर रहनी 
चाहिये । और एक ध्यान देने योग्य चीज क्षितिज रेखा या होरा- 
इज्नन ( [००८०७ ) है जहां भूमि और आकाश मिलते हुए 
माठम होते हैं| क्षितिज रेखा भी चित्र के वीच में नहीं होनी 
चाहिये, .जब इधय का सामना भाग मनोरंजक सुन्दर और 
प्रयोजनीय ह्वो तो क्षितिज रेखा चित्र के ऊपर से एक तिहाई दूरी 
पर रहनी चाहिये और यदि हृइ्य के सामने भाग में कोई जरूरी 
चीछ न रहे या जब आकाश के सुन्दर बादलों के फोटो छेने 
की इच्छा हो या कृत्रिम वादछ पीछे से छगा दिया जा सके तब 
क्षितिज रेखा को चित्र के नीच से एक तिहाई चौड़ाई पर रखना 
चाहिये | ये नियम नीचे के चित्रों में दिखलाये गये हैं | 


चित्र नं० १६३ चित्र नं० १६४ 








बनावट ठीक हैं । 
इसी तरद मनोर॑ज्जन की अधान उ्तु को जैसे एक वृक्ष 
या एक मकान को चित्र के बीच मे न रखकर चित्र के दाहिने 
या वाये तरफ से पूरी छम्बाई की एक तिहाई दूरी पर रखना 
चाहिये | 
चित्र की बनावरठ कैसी होनी चाहिये यह नीचे के चित्र से 
समझाया गया है| मान लिया जाय कि प्‌ फ भव फील्ड ऑफ 


चित्र नं० १६६ 





३ ०० का 


बनावट के लिये ढांचा । . 
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ब्यु है अथोत्‌ फोयों का आकार प फ भ व होगा । इसे यदि 
९ समान भागों में बांध जाय तो चित्र की बनावट के लिये 
निम्नलिखित बातों को याद कर छेना चाहिये--- 

(१) चित्र को कभी भी बीच में एक सर रेखा के द्वारा 
दो समान भागों में नहीं वांटना चाहिये। 

(२) दो भागों में बांटने के लिये दोनों भाग असमाद 
होना चाहिये, वांदने वाली रेखा को चित्र के ऊपर से या नींवे 
से एक तिहाई दूरी पर रखना चाहिये, जैसे कक रेखा या 
खख रेखा | 

(३) चित्र के किनारे या कोने में कोई आकयक वतु 
नहीं रहनी चाहिये | 

(9 ) च, छ, ज, और झ्ञ, विन्दुओं पर प्रधान वस्तुओं को 
और आवश्यक वस्तुओ को रखना चाहिये | 

(५ ) आवश्यक वस्तु को कक, खख, गगया पघथघ रेखा 
पर रखना चाहिये---उसे बीच में कभी न रखना चाहिये । 

फोटग्राफ का सौन्दर्य चित्र की कछा की बनावट पर बहुत 
कुछ निर्भर करता है; फोकर्तिंग और एक्सपोज़र उतनीं आवश्यक 
चीजें नहीं हैं । इसलिये कोशिस करनी चाहिये कि जहांतक हो 
सके चित्र कला की दृष्टि से सुन्दर हो । 


श प्रकाशन 
लाइटिग के लिये सूथ्य के प्रकाश का ही ग्रयोग करना 
पढ़ेगा-- डाइरेक्ट या डिफ्यूज प्रकाश हो सकता है--आकाश 
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में उजले बादल के रहने से प्रकाशन सबसे अच्छा होता है । 
कृत्रिम प्रकाश से आलोकित करना सम्मव नहीं है। सूृथ्य से 
प्रकाश आने की दिशा कौन सी होनी चाहिये यह नीचे के चित्र 
में दिखझाया गया है| ( १ ) या ( २) से आलोकित करने से 


चित्र न० १२५ 
हे 
&) 
के कि रु ्ड 


अध न 
(3)---२ हे | <----+ & 


की, 


(छ) 
कक 
(९३ 
प्राकृतिक इृइ्य को सृख्य के प्रकाण से प्रकाशित करने की विधि । 
व-क्रेमरा । द-विपय । “---» “अकाझ आने की दिशा । 
फोटोम्राफ एकदम असफरू होगा क्योंकि इससे अच्छी छायान 
मिलेगी और चित्र निर्जव और आणहीन माल्म होगा । (५) या 
(६) से आल्येकित कर अच्छा चित्र बनाया जा सकता । (३), 





(9) 
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(शभया(७),(८) से विषय को आलोकित करने पर भी अच्छा चित्र 
बनता है। अब, सूस्य की ऊँचाई पर भी विचार किया जाय | सूख्य 
सिरकेऊपर या बहुत नीचे रहने से चित्र का सौढय्य नष्ट हो जाताहई, 
इसलिय सूच्य को न सिर के ऊपर ही रहना चाहिये और न बहुत 
नीचे ही रहना चाहिये वल्कि बीच में रहना चाहिये, उससे किरणे 
तिएछी होकर विपय पर पड़े और वे घरातढ के साथ ४५० 
डिगरी का कोण बनाते हुए आये । इसलिये सुबह को नौ बजे या 
शाम को तीन बजे का समय ठीक है। 
फोकसिंग और एक्सपोज़र 

“फोकर्सिंग के अध्याय में जो फोकस करने के नियम 
दिये गये है उन्हीं नियमो से काम लिया जा सकता है। फोकर्सिंग 
और व्यु फाइडिंग दोनो के लिये ग्राऊड ग्लास स्क्रीन का प्रयोग जरना 
सबसे अच्छा है | फोकस करने के चार उपाय है जिनके साशग 
नीचे दिय जाते है।-- 

(१) यदि निकट की वस्तुओं को खूब अच्छी तरह फोकस 
करना हो और दूर की वस्तुओं को कुछ फोकस से बाहर रखना 
हो तो बड़े एपरचर का प्रयोग किया जा सकता है। इस व्रिवि 
से उसी समय काम लिया जाता है जत्र कि दूर की बच्तुएं और 
वैकग्राऊंड अनावश्यक हों परन्तु निकट की वस्तुएं ही प्रधान हो | 

(२) यदि दूर की वस्तुओ को अच्छी तरह फोकस करना हो 
और निकट की वस्तुओं को कुछ फोकस से वाहर रख देना हो 
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( यह पहली विधि का ठीक उल्टा है ) तो इसमें भी बढ़े एपरचर 
का प्रयोग किया जा सकता है | इस विधि से उसी समय काम 
लिया जाता है जबकि दृश्य की दूर की वस्तुएं और वैकम्राऊंड 
प्रधान हों और निकट की वस्तुएं अनावश्यक हों जैसे कि वैक- 
ग्राऊंड में पहाड़, आकाश इत्यादि हों और निकट में केवछ मैदान 
या पानी हो। 

(३) यदि निकट की वस्तुओं से लेकर बहुत दूर की चह्तुओ 
तक सबके सबको फोकस में छाना हों तो एपरचर को छोटा 
बनाना ही पंदेगा नहीं तो ऐसा नहीं हो सकता है । इस विधि से उस 
समय काम ढिया जाता है जत्र निकट की चस्तुएं और दूर की 
चस्तुएं सबके सब प्रधान और मनोरञ्नन से पूण हो । 

(४) यदि निकट या दूर की सभी वस्तुओं को कुछ कुछ 
फोकस से बाहर रखना हो जिसे सोफूट फोकस (9०६ ०००७) या 
नरम फोकस कहते है तो पहले निकट या दूर की सभी वस्तुओं 
को छोटे एपरचर की सहायता से फोकस कर ल्या जाता है और 
उसके बाद केमरे के लेस के ऊपर एक सोफनिंग लेंस 
(6०एणीशथण्ण० [054 ) गा दिया जाता है जिससे पहले का 
तीक्ष्ण फोकस अब सोफूठ या नरम हो जाता है ओर फोदों की का 
का सौन्दय्य बढ़ जाता है| 

यह साफ माछूम होता है कि टाइम एक्सपोजर देना चाहिये! 
एक्सपोजर मिटर की सहायता से दृश्य के छाया-भाग के लिये 
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एक्सपोजर का समय निकालना चाहिये, क्योक्ति मिटर से उसी 
समय का पता चलता है जिससे कम एक्सपोजर नहीं होना 
चाहिये नहीं तो अनडर एक्सपोजर का दोप हो जायगा । मिटर 
से पोय हुए समय से दो गुणा या तीन गुणा समय के छिय 
एक्सपोजर देना चाहिये, ओवर एक्सपोगर हो जाने का डर नहीं है- 
यहां तक कि उसंस ८ या १० गुणा समय के लिये भी एक्सपोजर 
दिया जा सकता ह-तो भी ओवर एक्सपोजर हो जाने का डर 
नहीं है। यदि प्राकृतिक दृक्य मे निकट में कोई पेड़ हो और उसकी 
शाखाय और पत्तियां हत्रा में हिलती हो तो ऐसी अबस्था में ठाइम 
एक्सपोजर दना सम्भव नहीं वल्कि इसमें इंसटेनटिनियस एक्सपोनर 
देना चाहियि-परन्तु इंसटेनटिनियस एक्सपोनर देने में यह ध्यान 
रहे कि प्लेट की स्पीड जहांतक हो सक्रे अधिक होनी चाहिये 
और स्टॉय भी जह्मतक हो सके बड़ा होना चाहिये | 
कृत्रिम चादल 

प्राकृतिक इश्यो के फोठों लेने में और साथ साथ आकाझ के 
फोटो लेने में बहुत सी कठिनाइ्या होती हैं । इसका कारण यह 
है कि भूमि पर के प्राकृतिक दय से आकाश के फोटो मे ८ वा 
भाग समय क छिये एक्सपोजर देना चाहिये जैसे यदि भूमि पर 
के प्राकृतिक दृश्य के लिये एक्सपरोजर का समय १० सेंकेड हो तो 
उसी अक्मप्या में आकाश के लिये एक्सपोजर का समय केबल : 
सेकेड होगा । इसलिये यदि प्राकृतिक दृश्य के लिये १० सेकेड का 
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एक्सपोज़र दिया जाय तो आकाश के लिये एक सेकेंड के बदले 
१० सेकेड का एक्सपोज़र देना होगा। इसलिये नेंगेटिव मे ओवर 
एक्सपोज़र का दोष हो जायगा-चित्र में बादल के चित्र न रहेंगे 
और फोटो में वादक का रग केवछ उजछा माछम होगा | 
इसलिये फोटो में कृत्रिम बादल बनाये जा ककते हैं | इसके 
डिये पहले प्राकतिक इश्य का फोटो साधारण नियम से लिया 
जाता है जिसमें वादल का चित्र नहीं आता है वल्कि वादलू की 
जगह केवठ आकाश का फोटो आता है जो फोठो में उजलय रहता 
है। यदि आकाश का भाग उजला म आये तो एक दूसेरे उपाय से 
काम लेना चाहिये । नेगेटिव से पानिटिव प्रिंट वनाते समय उसके 
आकाझ के माग को एक कागज से ढाक दिया जाता है और तब 
छापने से केंबछ भूमि का इृस््य ही छपता है, आकाश के स्थान पर 
किसी प्रकार का छाप नहीं पड़ता-अतः वह उजला ही रहता 
है। कागज से नेगेटिव को ढाकने के ल्यि उस कागज का 
आकार ठीक आकाश के आकार का होना चाहिये जिससे 
केवल आकाश ही ढके, भूमि का कोई भाग ढक न जाय-इसलियि 
उसे कैंची से काट कर ठीक उसी आकार का चना छेना चाहिये | 
बाज़ार में एक अकार के नेंगोटिव मिलते हैं. जिन्हें क्छाउड 
नेगेटिव ( ([००० !प०ठ०४०७ ) या वादलक के नेगेटिव कह्ठते 
हैं; इनमें मित्र मिन्न प्रकार के वादल के फोठो रहते हैं। अब 
पहले के प्रिंट को छेकर उसके भूमि-भाग को एक कागज से 
ढाक देना चाहिये और अब क्लाउड नेंगेटिव छगाकर छापना 
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चाहिये जिससे भूमि-भांग पर उसका कुछ असर न पड़ेगा परेंन्‍्तु 
उसके आकाश-मभाग में बादल छप जायेगे । सत्रसे अच्छा यही 
होता है कि पहले एक पूरा प्रिंट बना लिया जाय और उससे यह 
पता चछाया जाय कि आकाश-भाग को ढाकने के लिये या भूमि- 
भाग को ढाकने के लिये कितना बड़ा और किस आकार का 
कागज चाहिये-काले रंग का कागज लेना ही सबसे अच्छा है 
क्योकि प्रिंट करते समय या छापते समय इससे प्रकाश एक ओर पे 
दूसरी ओर नहीं जा सकता है | याद रहे कि कृत्रिम बादल छापने 
के लिये छापने का काम कागज को फिक्सिंग करने से पहले करना 
चाहिये क्योकि फिक्सिंग के बाद कागज पर प्रकाश का कोई 
असर नहीं पड़ता है | उसलिये बनावटी बादल छापने के वाद तत्र 
फिक्सिंग और वाहिंग और ड्राइंग करना चाहिये। 

यदि कृत्रिम बादल का नेंगेटिव बाजार में न मिे ते इसे 
वना भी लिया जा सकता है। इसके वनाने की विधि यह है कि 
ओरथोक्रोमोंटिक प्लेट पर केबछ आकाश के बादल का फोटो 
लिया जाता है। एक्सपोज़र देते समय लस के सामने एक पीछे 
फिल्टर का प्रयोग किया जाता है। इससे बादल का सुन्दर 
नेगेटिव बनता है --इसमें भूमि के दृश्य नहीं रहते, केवल वादल 
के इदय ही रहते है । इसासे बनावटी बरादक कागजन्न पर छापा 
जा सकता है। 


>अट्विसवआ+ +पपप९०- 


उन्नीसवाँ अध्याय 





रंग की फोटोग्राफी या कलर फोटोग्राफी 
रंग के नियम 

साधारण उजबा प्रकाश जैस सूच्य का प्रकाश कई रंगो के 
प्रकाश से बना हुआ होता है ये रंग है--बैगनी, नीला, हरा, 
पीछा, नारंगी और छाछ | इसलिये यदि त्रिपय रंगीन हो तो 
उसके छाल रंग से छाल रंग का प्रकाश आकर प्ेट पर ग्रतिविम्त् 
बनाता है, पीले रंग से पीले रंग की किरण आकर प्रतिबिम्ब के 
पीछे भाग को बनाती है, इत्यादि । परन्तु सबसे आश्चर्यजनक वात 
यह है कि सव रंगों की किरणो का प्रभाव प्लेट पर एकसा नहीं 
होता है। अब मान लिया जाय कि एक साधारण प्लेठ का व्यवहार 
किया जा रहा है और विषय एक छल का वागीचा है और उसमें 
नाना रंग के फल वत्तमान है। इस साधारण प्छेट पर केवल 
कैगनी और चींढे फ्लो का असर पड़ेगा और पीछे, हरे, नारंगी 
और छाल फूछों का असर नहीं पड़ेगा, इसलिये प्रिंट पर केवल 
बैंगनी और नीछे फ़ूछ सादा माछम होंगे और पीछे, हरे, नारंगी 
और छाछ फूछ काले मातम होंगे | इसलियि साधारण प्लेट या फिल्म 
से रंगदार विषय के फोटो छेने से फोओे बहुत ढी खराब और अद्भुत 
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आता है और वहुत अल्वाभाविक माछम होता है | इस दोष को दूर 
करने के लिये दो विशेप प्रकार की फिल्म या प्लेट का व्यवहार 
किया जाता है--एक का नाम है आइसोक्रोमॉटिक या ओरथोक्रोमॉटिक 
( 8००ै४००४००८० ०० 0०४:००४०००५०४० ) और दूसरे का 
नाम है पानक्रोमाटिक या क्रोमेंटिक (॥070०००५८७ 0० (॥००- 
7४५०४८० ) | ओप्योक्रोमोटिक प्छेट या फिल्म पर बंगनी, नीछे, हरे 
और पीले रंग के प्रकाश का असर पड़ता है पर्तु नारंगी या 
छाल रंग के प्रकाश का कुछ असर नहीं पडता और पानक्रोमांटिक 
प्ठेट या फिल्‍म पर सभी रंगो के प्रकाश का असर पड़ता है अर्थात्‌ 
नारंगी और छाछ रंग की किरणों तक का असर पड़ता है। 


ओरथोकफो मॉदिक छ्लेद या फिल्‍म 

इस प्रकार के प्छेटो या फिल्‍मों को साधारण प्लेट की 
तरह व्यवद्वार किया जाता है । इसे डार्क रूम के छाल प्रकाश 
से बचाना चाहिये क्योंकि उस छाल प्रकाश के साथ कुछ पीछा 
प्रकाश भी आ जाता है और इससे प्लेट नष्ट हो जा सकता है । 
यह अभी कहा गया है कि ओरथोक्रोमॉटिक प्लेट पर बैंगनी, नीले, 
हरे, और पीछे प्रकाश का असर पड़ता है परतु नारंगी और 
छाल प्रकाश का असर नहीं पड़ता है| परन्तु याद रखना चाहिये 
कि इन चार रंगों के प्रकाश में सबका असर समान रूप से नहीं 
पड़ता है । पीले या हरे रंग के प्रकश की अपेक्षा बैंगनी और नीले 
प्रकाश का असर कहीं अधिक पड़ता है | इसलिये यदि एक पीछे 
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फूछ और एक नींले फ़ूछ का फोठो लिया जाय तो नीछे फ़छ से जाति 
हुए नीले प्रकाश का असर पीछे फूछ से आते हुए पीले प्रकाश 
की अपेक्षा कहीं अधिक पड़ेगा, जिसका फल यह होगा कि प्रिंट 
में छापने के वाद नीले फ़रूछ का रंग सादा हो जायगा और पीढे 
फूछ का रंग काला हो जायगा । इसलिये यह बहुत अखामाविक 
माठृम होगा | इसलिये एक ऐसा उपाय होना चाहिये जिससे नींडे 
और बैंगनी रंग के प्रकाश के प्लेट पर असर करने का गुण 
कम हो जाय पर पीछे और हरे प्रकाश का गुण कम न हो 
जिससे चारों प्रकार के प्रकाश का समान असर पड़े। ऐसा करने 
का उपाय यह है कि केमरे के केस के सामने एक फिल्टर 
(70४०० ) लगाया जाता है। फिल्टर केवछ एक विशेष ग्रकार 
के पीछे रंग के कांच का प्लेट होता है। इस फिल्टर का 
यह गुण है कि यह वैगनी और नीे रंगों की किरणों की तेजी 
को बहुत ही घट देता है परन्द्ु पीले या हरे रंगो की किरणों 
की तेड़ी को कुछ घटा देता है परन्तु नीछे और वैगनी रंगो के 
समान नहीं घटाता | इसलिये यदि अब उसी दो नींडे और पीछे 
फूलों का फोठो लें और ढेस के साथ एक फिल्टर का व्यवहार करें 
तो प्लेट को अब पीछे रंग का प्रकाश ही नीले रंग के प्रकाश की 
अपेक्षा अधिक प्रभाव करेंगा क्योंकि नीले ग्रकाश की तेजी अब 
बहुत घट गई है परन्तु पीछे प्रकाश की तेजी बहुत कम घटी है | 
अतएव अब जो छपा हुआ प्रिंट मिलेया उसमें पीछे झूछ उजले 
होगे और नीले फ्रूछ वहुत कुछ काछे होगें। इसल्यि किसी प्रकार 


दर 


बेड घरल फोटोग्राफी शिक्षा * 
के रुदार विषय के फोटो लेने में फोटो स्वाभाविक माहम 
होगा,-हां, उसमें छाल रंग नहीं द्ोना चाहिये। 
पीला फिल्टर 
चिम्र न० १६८ 


+-++ ८-++-+थत+++ ल्ड्च्नन 
शक ग 
ह 





लाइट फिल्टर । 

इस फिल्टर को पीछा फ़िल्टर या येलो फिल्टर ( 7४0०७ 
9४७० ) कह्दा जाता द्ै। इसका आकार गोल होता है और किसी 
लेंस के साथ छगा दिया जा सकता है और जब कभी ओरपो- 
क्रोमोंटिक प्लेट या फ़िल्म का व्यवद्दार किया जाय तो येछो फिल्दर 
को भी साथ ही साथ व्यवह्वार करना ज़रूरी है। पीछे फिल्टर के 
पीछे. रंग की गद्दराई कई तरद्द की होती दे । उसकी गहराई जितनी 
ही अधिक होती है या उसके रंग का. गाढ़ापन जितना ही अधिक 
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होता है, बैंगनी और नीछे रंग की किरणों की तेजी उतनी ही 
अधिक घट जाती है । एक वात याद रखने योग्य यद्द है. कि 
जब कभी फिल्टर का प्रयोग किया जाय तो एक्सपोचर के 
समय को बढ़ा देना चाहिये क्‍योंकि फिल्टर श्रकाश की तेनी 
को घट देता है | प्रत्येक्ष फिल्टर पर 'दो वार',तीन वार! इत्यादि 
शब्द ढिखे रहते हैं जिनका मतलव यह है कि बिना फिल्टर 
व्यवद्दार किये एक्सपोद्र का समय जितना होना चाहिये उससे 
उस समय को दो वार! था “तीन वाए! बढ़ा देना चाहिये। 
किसी किसी फिल्टर पर 'दो बाए के बदले '३८२!, 'ठौन वार 
के बदले १८३! इत्यादि लिखे रहते है. | इन संख्याओं का भी 
वही मतलूब है । उदाहरण के लिये मान लिया जाय कि किसी 
अवस्था के छिये बिना फिल्टर के साथ एक्सपोजर का ठीक समय 
यदि दो सेकेंड हो तो 'दो वार' या /८२ नम्बर के फिल्टर 
को व्यवद्वार करने से प्रकाश, विषय, स्पीड और स्टॉप की उन्हीं 
अवस्थाओं में अब एक्सपोजर का ठीक समय २८२८४ सेकेंड होंगे, 
इसी तरद्तीन वाराया१८३१ नम्बर के फिल्टर के साथ एक्सपोजर 
२१८३-६ सेकेंड होंगे | २,३ इत्यादि संख्याओं को फिल्टर 
का फैकटर ( 0६४० 7००६४०० ) या मलटिप्डिकेशन फैकटर 
( ]एक४००:४४५ 0०0०० ) या गुणनसंख्या कहते ढ्वँ। 


३०६ चरछ फोटोग्राफी शिक्षा 
सलल्‍फ स्क्रीन प्लेट 

एक विशेष प्रकार का ओरथोक्रोमेटिक प्लेट मिलता है 
जिसे सेल्फ रक्रीन प्लेट ( 9०#-४००४७७ शि608 ) कहते ह्ँ 
जिसका वही गुण दे जो पीछे फिल्टर का है | इसके जिलेटिन 
की फिल्म में एक ऐसा रासायनिक पदार्थ मिला हुआ रहता है 
जिससे पीले या हरे प्रकाश का असर नीले और बेंगनी प्रकाश 
की भपेक्षा अधिक पड़ता है। इसलिये इस प्छेट को विनां 
फिल्टर के साथ व्यवह्वार किया जा सकता है। परन्तु एक 
कठिनाई यह होती है कि प्लेट का रंग पीछा होता ६ और इस- 
डिये छपे हुए प्रिंट में नीछा या बेगनी रंग पीछ या दरे रंग से 
उतना गाढ़ा नहीं होता जैसा कि स्वमाविक रंग में माद्म होता 
है | इसलिये सबसे अच्छा यही द्ोगा कि इस प्लेट के साथ भी 
एक फिल्टर का अयोग कर फोठो छिया जाय जिससे चित्र 
स्वाभाविक माल्म हो | 


पॉनकऋरोमोटिक प्लेट या फिलस 


यह अभी बतछाया गया है कि पॉनक्रोमोटिक प्टेट या फिल्‍म 
पर सभी रंगों की किरणों का असर पड़ता दे पर यहां भी वही 
दोप होता है कि सब रंगों का असर समान नहीं पड़ता- है; नीड़े 
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और वैंगनी रंगों का असर पीछे, हरे, नारंगी और छाल रंगों से 
कट्ठीं अधिक पड़ता है | इसलिये पॉनक्रोमोंटिक प्लेट के साथ भी 
एक पीछे फिल्टर का प्रयोग करना जरुरी है नहीं तो केबल 
पॉनक्रोमेंटिक प्लेट या फिल्‍म से कोई छाम नहीं हो सकता दे । 


यदि रंगीन विषय दो और जिसमें लाछ रंग भी दो 
तो ऐसे विषय के फोठो लेने में पॉनक्रोमेंटिक 
प्लेट बहुत छामदायक है | विशेपकर प्राकृतिक 
दइृइय और बादलों के फोटो लेने में पॉनक्रोमोंटिक प्लेट 
का व्यवहार जरूर करना चाहिये। फिर, कृत्रिम ग्रकाश में फोटो 
हेने के लिये पॉनक्रोमोंटिक प्लेट के बिना काम ही नद्ीं चछ 
सकता हैं। इसलिये इस प्छेट की उपयोगिता बहुत है | 


चित्र नं० १६९ में यह दिखलाया गया है कि मिन्न मिन 
रंगों की किरणों से छपे हुए प्रिंट के चित्रों का काडापन केसा 
होता है । उदाहरण के लिये यह देखा जाता है 
कि साधारण प्लेट से छपे हुए पििंट में लाक रंग बहुत दी 
काछा हो जाता है, पीछा रंग उससे कुछ कम काछा होता, हरा 
रंग और भी कम काछा होता है और नीले या बेंगनी रंग का 
कालापन बहुत द्वी कम रहता है ! इसी प्रकार से और सब 
प्रकार के प्छेटों पर मित्र मिन्न रंगों का असर भिन्न मित्र प्रकार 
का पड़कर उनसे बनाये गये छपे हुए प्रिंट कैसे बनते हैं ये दूसरे 
दूसरे चित्रों मं दिखलाये गये हैं । 
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3.64 ! क्र | दीका । नारंगी | भिन्न भिन्न प्रकार के 
| घ नीछा' 


वछारू | छटों स॒ बनाये गये 
फोटो पर मिन्न सिन्न 
रंगों की किरणों का प्रभाव। 
१-साधारण छठ, बिना 
फिल्टर के साथ। 


२-ओरथोकोर्मोटिक ऐैट, 
बिना फिल्टर के साथ । 


३-ओरथयोक्रोम्ोंटिक हट 
फीके फिल्टर के माथ । 


४-ओरथोफ्रोमॉडिक छेट, 
गांढ़े फिल्टर के घाथ । 


४-तेल्फ-एक्रोत छेट, 
बिना फिल्टर के साथ । 


६-सेल्फ-/क्रीन छठ, 
फिल्टर के साथ । 

उ-पॉनक्रोमोटिक छैट, 
बिना फिल्टर के साथ । 


८-पॉनकोमीटिक झट, 
थांह फिल्टर के साथ | 


९-पॉनक्रोमॉटिक डेट, 
फीके फिलट( के साथ ॥ 
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वौन सेप्छेट के साथ विषय की किस अवस्था में केसे! 
फिल्टर का व्यत्ह्दार करना चाहिये ये बात ग्त्येक ओरथोक्रोमोंटिक 
या पॉनकोमेंटिक प्लेट के बक्से या फिल्‍म के रपूल के ऊपर 
लिखी रहती हैं । ये नियम मित्र मित्र कम्पनी की बनी हुई फिल्म 
या प्हेट में अछग अछग होते हैं, इसलिये यह्गों कोई साधारण 
नियम नहीं दिये जा सकते | फोठोआ्राफरों को यद्द बता दिया 
जाता है कि वे ओरथोक्रोमोंटिक या पानऋभेंटिक प्लेट या फिल्‍म को 
प्रयोग करते समय प्लेट के बक्से या फ़िल्म के स्पूछ पर के ढछिखे 
हुए नियमों को अच्छी तरह पढ़ छे और समझ् के | 


प्राकृतिक दृश्य 


यह पहले कहा जा चुका हैं कि प्राकृतिक इश्यों के फोटो 
लेते समय बादलों का फोटो नहीं मिलता है। नीे आकाश पर 
उजले बादलों को फोठो में छाना बहुत द्दी कठिन हैं। इसका 
कारण यद्द है कि साधारण प्लेट व्यवह्वार करने से सादे रंग और 
नीले रंग का प्रभाव उस पर समान पड़ता है और इसलिये जो 
फोटो मिलता है उप्तमें भाकाश का रंग उजला होता है. ओर 
उसमें बादल नहीं रहते हैं | इस दोष को दूर करने के लिये 
ओरथोक्रोमेटिक प्लेट और साथ साथ नीले फ़िल्टर का अयोग 
करना चाहिये | ऐसा करने से नीले या काले आकाश में उजले 
बादल फोटो में आ जाते हैं | पीछे फिल्टर का ब्यवद्वार कर 
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या एक विशेष प्रकार के फिल्टर का व्यवद्वार करने से फोठो में 
सबंस अधिक सफछता मिलती है। इसे स्काई फिल्टर ( 90) 
77७७०) या आकाश-फिल्टर कहते हैं | से विशेष कर आकाश 
के बादल की फेठोम्राफी में प्रयोग किया जाता है | 


बीसवाँ अध्याय 


गतिशील बिषयों की फोटोग्राफी 
या स्पीड फोटोग्राफी 
परिचय 

अब तक जब कमी एक्सपोजर के समय पर विचार किया 
गया है तो यह मान छिया गया है कि विषय स्थिर है--चडता 
फिरता हुआ नहीं है । चलते फिरते हुए विषयों के लिये विशेष 
नियमों का पालन करना पडता है--इसलिये इसकी एक विशेष 
शाखा है । इस शाखा को स्पीड फोटोग्राफी ( 89०७०. [॥0६०- 
प्रण्ण्णंकः ) या स्नेपशिंट लेना कहते हैं. और इप्तसे जो फ़ोटो 
मिलता है उसे स्नॉपरेट ( 6/09७५०६ ) क्दते हैं. | गतिशील 
विपय के फोटो ढेने में यदि कुछ अधिक देर के छिये ठाइम 
एक्सपोज़र दिया जाय तो प्लेट पर का श्रतिविम्ब भी एक स्थान 
में न रहकर हटता जायगा और इसलिये इससे कोई चित्र दी 
नहीं मिलगा | इसलिये इंसटेंटिेनियस एक्सपोजर और वह भी 
बहुत थोड़ी देर के लिये देने के सिवाय और दूसरा उपाय नहीं 
है। ऐसा करने से प्छेट पर अतिविंम्व बहुत कम इंटेगा और 
इतना कम हटेगा कि वह्द स्थिर द्वी माछम होगा | मिन्र मित्र 
अवस्याओं में एक्सपोजर का समय छै> सेकेंड से ६८६. सेकेंड 
तक हो सकता है। 
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एक्सपोजर का समय किन बातों पर निर्भर करताहै 
स्पीड फोठोग्राफी में एक्सपोजर का समय एपरचर के 
आकार, प्छेट की स्पीड और भ्रकाश की उज्ज्वड्ता से हिसाब 
कर निकाठने से कोई लाभ नहीं द्वोता क्योंकि इन बातों पर विचार 
कर एक्सपोजर का जो समय निकलेगा उससे कहीं कम देर के 
डिये एक्सपोजर देना पड़ेगा इसलिये यद्द कद्दा जा सकता है कि 
ऊपर लिखी बातों पर एक्सपोजर का समय निर्भर नहीं करता है। 
विषय में गति रहने के कारण एक्सपोजर के समय को वहुत 
कम कर देना ठीक नहीं है और आवश्यक भी नहीं है- इसको कम 
करने की एक सीमा है जिससे कम नहीं होना चाहिये | इसका 
-क्षर्थ यह है. कि विषय की गति की प्रत्येक अवस्था के लिये 
अच्छा. स्पष्ट फोटो पाने के लिये एक्सपोज़र के समय की एक 
* ऊपरी सीमा है। यदि इस सीमा से अधिक देर के लिये एक्सपोज़र 
"दिया जाय तो प्लेट पर विषय की गति मालूम होगी और फोटो 
'बहुत द्वी अस्पष्ट और बुरा मालूम होगा; अब यदि उस ऊपरी 
' सीमा से कम देर के लिय एक्पपोज़्र दिया जाय तो इससे फोटो 
! खराब नहीं होगा बल्कि प्रायः उसी प्रकार का होगा जैसा कि 
“उस ऊपरी सीमा के समय तक एक्सपोज़र देने से मिलेगा | इस- 
लिये एक्सपोजर के समय के इस ऊपरी सीमा से कम देर के लिये 
एक्सपोजर देना अनावश्यक है क्योंकि इससे अनूडर-एक्सपोजर हो 
जाने का मय है | इसलिये एक्सपोनर का समय निम्नलिखित 
बातों पर निभेर करता है:- 
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( १ ) विषय की गति--- 

यह साफ़ माछूम द्ोता है कि विषय की गति जितनी ही 
अधिक होगी एक्सपोत्रर का समय उतना ही कम होगा। यदि 
गति दुयुनी हो जाय तो एक्सपोज़र का समय पहले से आधा 
दो जायगा; यदि तीन गुणी हो जाय तो पहले से एक तिहाई 
हो जायगा, इत्यादि | 

(२ ) विपय की दूरी-- 

मान लिया जाय कि दो विषय ह&ं, एक केमरे के 
पास है और दूसरा दूरहे और मान छिया जाय कि 
दोनों एक दी गति से और एक ही दिशा में जा रहे हैं | क्योंकि 
पास के विषय का प्रतिबिम्ब बड़ा होगा और दूर के विषय का 
प्रतिबिम्ब छोटा द्वोगा इसढिये प्लेट पर पास के विषय की गति 
दूर के विषय की गति की अपेक्षा अधिक होगी और इसलिये पास 
के विषय के लिये एक्सपोज़्र का समय दूर के विषय के समय से 
कम होगा । उदाहरण के छिये मान लिया जाय कि केमेरे से 
विषय की दूरी २० फीट है और किसी दिशा में किसी गति से 
जा. रद्दा है-अव यदि इसके लिये एक्सपोजर का समय 5-७ 
सेकेंड हो, तो जब विषय ४० फीट की दूरी पर हो और उसी 
दिशा में और उसी गति से जा रद्दा हो तो अब समय ६६७ सेकेंड 
होगा, उसी तरह जब वह छगमग ६ फीट की दूरी पर दो तो अब 
एक्सपोजर का ठीक समय < ४७ सेकेंड होगा । इसलिये नियम 
यद्द है कि केमेर से विषय की दूरी को बढ़ाने से एक्सपोज़र का 
समय उसी अनुपात से बढ़ता है | 
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(३) विषय के चलने की दिशा-- 

विषय के चढने की दिशा पर भी एक्सपोजर 
का समय निर्भ करता है । यदि विषय केमेर की 
ओर आ रहा हो या उससे सामने की भोर जारदा हो 
या जब विषय दादिनी भोर से बायीं ओर जा रद्दा हो या वायी 
ओर से दाहिनी ओर आ रहद्दा हो तो पहली अगस्था में एक्सपोजर 
का समय दूसरी अवस्था के समय से कम होगा; और यदि 
विषय केमरे की ओर त्तिरुछा होकर आ रद्दा हो अर्थात्‌ केमरे के 
साथ ४५० डिगरी का कोण बनाते हुए आ रहा ह्वो या केमरे से 
उसी दिशा में जा रद्दा दो तो एक्सपोजर का समय पहले 
के दोनों समयों के बीच होगा | नीचे छिखे नियमों को मली 
भोंति याद कर ढेना चादिये:--- 

( क ) जब विषय सामने से केमेरे की ओर आ रहा हो 
या केमर से सामने की ओर जा रहद्दा द्वो तो यदि एक्सपोजर का 
डीक समय 6 सेकेंड दो, तो--- 

( ख ) जब विषय केमरे की दाहविनी ओर से बायीं ओर 
जा रद्दा हो या वार्यीं ओर से दाहिनी ओर जा रद्दा हो तो पहले 
की गति के लिये और केमरे इत्यादि की उसी अवस्था में 
एक्सपोजर का ठीक समय पहले से एक तिद्दाई होगा अर्थात्‌ 
ऑशब्टइनाई सेकेंड होगा । और-- 

( ग ) यदि विषय केमरे की ओर तिरछा आ रद्दा द्वो या 
केमरे से तिरछा जा रद्दा हो अर्थात्‌ केमरे के सामने-पीछे की 
दिशा या दाहिने-बायें की दिशा से 9५" डिगरी का कोण 
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वनते हुए आ रहा हो या जा रहा हो तो विषय की उसी गति 
और उसी अवश्य के लिये पहले से आधे समय के लिये एक्स 
पोजर देना ही ठीक होगा | अतएव एक्सपोजर का समय 

बज सेकेंड होगा | 

. इन नियमों को नीचे के चित्र में समझाया गया है | तीर के 
चिन्ह से मादूम होता है कि विषय किप्त थोर जा रह्दा है या किस 
थोर से था रद्द है और उत्त दिशा के छिपे कितने समय के ढिये 


चित्र न० १७० 
शबसेकेंड 
के भ्ट 
है 
है डी | 
। 0 () <€---+-> कं 


4 
हु #ब्सैकेंड क्र 
( 


(22% 


मिन्न मिच्च दिशाओं में विषय के चलने पर एक्सपोजुर के एमयों 
की तुछना । क>केमरा | व-वियय । --->-विषय के चलते फो दिशा | 
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एक्सपोजर होना चाहिये ! याद रहे कि इस चिन्न में दिये हुए 
समय केबल तुलनात्मक हें अर्थात्‌ यह कि दिशा के बदले बाने 
से एक्सपोजर का समय कै ग्रुणा बढ़ता या घटता है। 

(४) छेंस का फोकल लेंगूथ-- 

छंपत का फोकल लेंग्य जितना द्वी कम होगा 
प्रतिविम्म॒ का आकार उतना ही छोटा होगा झौर 
इस हिये प्रतिबिम्ब की गति भी उतनी ह्वी कम होगी । 
इसलिये फोकलछ लेंगूथ जितना ही बड़ा होगा एक्सपोनर का 
समय उतना ही कम होगा । फ़ोकल डेंगूथ के घटने बढ़ने 
के साथ एक्सपोजर के समय के घटने बढ़ने का नियम 
सहज और सरल नहीं है। फोटोग्राफरों को इतना याद रखना 
चाहिये कि फोकछ छेंगूष के थोड़े घटने या बढ़ने से एक्सपोजर 
के समय भें अधिक कमी या बेशी नहीं होती | इत्तलियि फोकछ 
ढेंगूय पर अधिक ध्यान देने की आवश्यकता नहीं है | 

स्पीड फोटोआफी के लिये यन्त्र और सामान 

स्नॉपशेंट के लिये ऐसे केमर की जरूरत होती है जिसमें 
बहुत कम देर के लिये एक्सपोज्जर दिया जा सके | इसके छिये 
सब से अच्छे केमरे हैं-फोकछ प्छेन केमगा और फोकल प्लेन 
रिफलेक्स केमरा | किसी प्रकार के हंड या स्टैंड 'केमेरे से काम 
चल सकता है यदि उसमें ऐसा शटर हो जो इंसटेंटिनियस अर्थात्‌ 
बहुत थोड़ी देर के लिये एक्सपोजर दे सके । स्पीड फोठोप्राफी के 
लिये सबंस अच्छा व्यु फाईंडर वह्द है जो रिफ्लेक्स' केमरे में रहता 
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है। ढाइरेक्ट विज़ियन या ओपटिकल डाइरेक्ट विज्ियन व्यु फाइंडर 
मी अच्छे हें परन्तु छोटे व्यु फाइंडर जैसे त्रिलियिंट व्यु फाइंडर 
से काम नहीं चछ सकता हैं। लेंस ऐसा हो कि उस के साथ बढ़े 
एपरचर का प्रयोग किया जा सके जिध्ष्त जहां तक हो सके 
अधिक प्रकाश केमेरे के भीतर जा सके | स्टॉप कमसे कम 
फ|४"५ होना चाहिये और यदि इससे बड़ा हो तो और भी 
अच्छा है जैंते फ[३०५, फ[२"५ या फ|१-५ | शदर का 
चुनाव भी एक जावरस्यक्र वात है| किप्ती शटर से काम चल 
सकता है जो वहुत कम समय के छिये एक्सपोजर दे सकता 
हो । पहले द्वी कह जा चुका है कि फोक्ल प्लेन शटर सबसे 
अच्छा द्ोता है, क्‍योंकि यह्द बहुत थोड़े समय के लिये एक्स- 
पोजर दे सकता ईं-यद दूठोदठ सेकेंड तक का एक्सपोजर दे 
सकता है | प्लेट या किल्म जिसे प्रयोग किया जा रद्दा हो उसकी 
गति भी अधिक होनी चाहिये क्योंकि एक्सपोज़र का समय साधार- 
णतः इतना कम द्वोता हैं कि प्लेट या फिल्‍म की गति अधिक न होने 
से नेगेटिव में अनूडर-एक्सपोजर के दोष हो जाने का डर रहता 
है । फोटो की दूकानों में स्नॉपशेट के लिये विशेष प्रकार के प्लेट 
या फिल्म मिलते हैं और जहां तक धम्मव हो इन्हीं को व्यवहार 
करना चाहिये। 
. फोदो लेने की प्रणाली 

एक्सपीजर देते समय केमेरे को स्थिर रखना आवश्यक 

है। क्योंकि विधय चढ रद्द हैं इसल्यि एक ऐसी जगह को 
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चुनना होगा जद्दां विषय के अनि की सम्भावना है और 
केमरे को उसी जगह की ओर मेंद किये रखना चाहिये | 
फोकसिंग इत्यादि पहले ही से ठीक रखना चाहिये, उसके 
बाद व्यु फाइंडर में देखते रहना चाहिये कि कब विपय फील्ड 
ऑफ व्यु में आता है; ज्योंही वह फिल्ड श्रॉफ व्यु की निर्दिष्ट 
जगद् पर आ पहुँचे त्योंद्दी शटर के बटन को दवाकर एक्सपोजर 
दे देना चाहिये। याद रहे कि एक्सपोजर देने से पहले ही एक्सपोजर 
का समय नियत कर छेना चादियि और केमेरे का अत्येक भाग 
पहलेद्दी से तैयार रहना चाहिये। 
कुछ छोग व्यु फाइंडर में देखकर केमरे को घुमाकर चलते 
हुए विषय का पीछा करते हैं अर्थात्‌ विषय ज्यों ज्यों चलता 
जाता है केमेरे को त्यों त्यों घुमते जाते हैं-उसे इस तरद्द घुमाते 
हैं कि विषय सर्व्दा फील्ड ऑफ ब्यु में रहता है| जब विपय 
की स्थिति अच्छी माद्ठम होती हे तो चटन को दबाकर एक्प- 
पोजर दे दिया करते हैं | यद विधि अच्छी नहीं है; हां, चहुत 
धीरे धीरे चलते हुए विपय के लिये इस विधि से काम लिया जा 
सकता है | . 
और एक बात ध्यान देने योग्य यह है कि कब एक्सपोजर 
देना चाहिये-इस वात को निश्चित करने में और बंटन दबाने 
में कुछ देर हो जाती है और तब तक बविपय बहुत आगे बढ़ 
जाता और हो सकता है कि फील्ड ऑफ व्यु से बादर चढछा 
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जाय और फोटो में उसका चित्र द्वीन आय | इसलि्यि बटन 
को ठीक समय में दबाने में विशेष ध्यान देना चाहिये। 

और एक जावश्यक वात यह हे कि एपरचर का आकार 
जद्दां तक द्वो सके भ्रधिक होना चाहिये जिससे जहां तक हो सके 
अधिक प्रकाश केमेरे में जाय । बड़े स्टॉप के प्रयोग 
करने के कारण फोकप्त की गहराई कम हो जाती है और इस- 
लिये विषय को फ़ोकस में रखने की ओर मी धिपेश ध्यान देना 
चाहियि । 

एक्सपोजर की उपरी सीमा अर्थात्‌ अधिक से अधिक 
एक्सपोजर का समय जानने के तीन उपाय हैं-( १ ) एक्सपोनर 
टेबल से, (२) फॉछ मिटर से, (३ ) दिसाब कर । 
अब इन तीनों विधियों की विशेद व्याख्या नीच दी जाती है | 


एक्सपोज्र टेचल 
टेबछ नं० १९ एक्सपोज९ का उपरी सीमा बतछाता हैं-- 
टेबल में दिये गये समय से अधिक देर के लिये एक्सपोजर 
नहीं होना चाहिये, कम हो तो कोई विशेष द्वानि नहीं परन्तु 


बहुत कम मी नहीं होना चाहिये | 
शेड 
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टेबल नं० १६ 
गति समय 
प्रति घंध , मीठ.... ... ... --» छइॉ सेकेंड 
9 

ह ८ 7१ डर १9 नग्न न्ग्नन नग्न बढ ४ जब ॥ 
95 99 ट्र 9१ नग्न ढ्न्ग् न्ग्गन 2४6७ जौ | 
ड। १६ ध्‌ ह। ०० बेल ग्न्न्न >ग०न द्ौल नि 
99 पर ८ 9१ +६००० नग्न ६ बा तन कक द्ढ ॥१ 
को. जा 00 - 7३४४६. ०६० « ४5४. ०5 प्शढ इ$ं 


9 9 २० ॥ 9१ 
॥ 9 ६९५० ३१9... ***« 

ऊपर के टेवछ में दिये गये समय लेंस का फोकछ ढेंगूथ 
५ इंच और विषय की दूरी ३६ फीट के लिये हैं; विषय केमरे 
की ओर तिरछा आता हो या केमरे से तिरछी दिशा में जाता हो; 
संक्षप में यह कहा जा सकता हैं कि विषय के चलने की दिशा 
कमरे के आंगे-पीछे या अगछ-वगछ की दिशा से ४५" डिगरी 
का कोण बनाता हो | 

विषय की किसी दूसरी दूरी और किसी दूसरी दिशा के 
छिये एक्सपोबर का समय इस अध्याय के शुरू भें दिये गये 
नियमों के अनुसार द्विसाव कर निकाला जा सकता हैं । 
उदाहरण के लिये यद्दि विपय की दूरी १२ फ्रीट हो और वह 
कैमरे की ओर आ रहा हो तो एक्सपोजर का समय ६ मीछ प्रति 
घंटे के लिये ६८६१८६%४+-< सेकेंड होगा 
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जा 


नीचे के टेवछ में एक्सपोजर के समय की ऊपरी सीमा 
दी जाती है । इनमें ऐसी वस्तुओं की सूची दी गई है जिनका 
स्नॉपरेंट प्रायः लिया जाता हैं| विषय की दूरी २५ फ़ीठ है 
और वह केमरे से सामने की ओर जा रद्द है या सामने से केमेरे 
की ओर था रद्दा है; और लेंस का फोकल ढेंगूप ५ इंच है जो 
साधारणतः क्वाटर प्लेट केमरे में ( आकार ३४३३च)८४३ इंच ) 
व्यवह्दर किया जाता हैः--- 


टेबल नं० २० 
विपय यत्ति समय 
रास्ते में छोग (घीमी चाल ) .... ... »« हे सेकेंड 
रास्त के दृश्य .... .... ««« >»« »« माँठ 3 
चुपचाप खटते हुए वच्च इगइण पड “०३३४ - पढ़ 


चुदते हुए मनुष्य ( २ मीछ प्रति घंठा ).. .««- . ह#« $ 
पैदल चलते हुए महुष्य ( ३ मील ग्रति घंटा )....  इ $॥ 
पैदठ चलते हुए मनुष्य ( ४ भीलछ प्रति घंटा ).... 
चलते हुए जानघर ( २ मील प्रति घंटा ) -.... डॉ 
चलती हुई गाड़ी ( ६ मील प्रति घंटा ) 


पु 


हि । 
बत्सी ७ || 

किन 

च्य्का 


हऋूठ 9 
चलती हुई गाड़ी ( ८ मीछ प्रति घंटा ) ड्न $ 
धीरे धीरे दौद़ता हुआ धोड़ा .... * इहड 9) 
हेड से दौड़ता हुआ घोड़ा ज्बठ 9 
स्पोर्ट ( ०० )की दौड़ में मनुष्य .... द्रव 9 
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सपोर्ट (8०००) में साइकछ की दौड़ ... ..... कुछ 
तैरने के लिये गोता छगाते हुए मनुप्य .... न 
साइकिल ( साधारण गति से ) हि 
नाव (१० नोट (७०४) प्रति घंठा ) .... हम 
स्टीमर (२० नोट (५०७) प्रति घंटा) .......... इई७ 
रेलगाड़ी ( ३० मील प्रति घंटा ) हक 
मोटर (३० मील प्रति घंटा ) श्छठ 
मोटर ( ६० मीछ प्रति घेठा ) दर्द 


एक्सप्रेस और डाक गाड़ी ( ६० मीछ अति घंटा ) 
दर्वाए जद्दाज या एरोप्लेन (१०० मीछ प्रति घंटा) ७ 
फुटबॉछ या गोल्फ ( 0० ) खेलते हुए प्लेयर बे 


ठेनिस या क्रिकेट खेलते हुए खेलवाड़ .... .... इुढढ 
उड़ता हुआ पक्षी भ्ूवेठ 
उड़ता हुआ कबूतर « बढ 


इन विषयों की दूसरी दूरी और दूसरी दिशा के लिये 
एक्सपोजर का समय इसके पहले दिये गये उदाहरण के ऐसा 
द्विसाब कर निकाला जा सकता दै | याद रददे कि टेबल में दिये 
गये समय अधिक से अधिक देर तक एक्सपोज़र देने के छिये हैं 
और ,जब कमी सम्भव हो और विषय पर प्रकाश अच्छा, हो 


तो इससे कम देर के छिये एक्सपोजर देना चाहिये |. 
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फॉल मिटर 

वाठकिन के 'फॉल' मिटर ( लए पिठी, (०६४० ) 
की बनावट ठीक बी” मिठटर की सी है और इस यन्त्र 
की सहायता से दर तरह के चढछते फिरते हुए विषय 
के लिये एक्सपोज़्र का ठीक समय निकाला जा सकता 
है | एक्सपोजर का समय दर अवस्था के लिये निकढ्ता है जैसे- 
स्टॉप, प्हेट रपीड, विषय की गति और दिशा, विषय की दूरी, 
छेंस का फोकछ डेंगूथ, प्रकाश इत्यादि] मिटर से ४८१८ 
स्रकेंड तक का समय ठीक से निकाछा जा सकता है | इसलिय 
यद्द बहुत उपयोगी यब्त्र है! इसको प्रयोग करने की विधि इस 
यन्त्र के साथ दी रहती है। कोई भी फोटोग्राफर इसे बहुत सरकता 
के साथ व्यवहार वर सकता है | 


चित्र नें० १७१ 
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एक्सपोज़र का समय हिसाब कर निकालना 


इस अध्याय के शुरू में यह कटद्दा गया है कि छेंस के 
फोकल डेंगूथ को बदलने से एक्सपोजर का समय कैसे कम होता 
है या बढ़ता है यह हिसाब कर निकालना बहुत कठिन है परन्तु 
यहां हिसाब करने का एक साधारण नियम दिया जाता है। यह 
नियम बहुत ठीक न रहने पर भी इस पर अच्छी तरह निर्भर 
किया जा सकता है | 


नियम:---विषय की किसी दिशा में किसी गति 
के लिये यदि एक्सपोजर का समय« ३5 सेकेंड दो 
(मान रे कि यह समय फोकछ ढेंगूथ ४ इंच के लिये है); तो अब 
यदि उसी दूरी, उश्ची गति और उसी दिशा के लिये फोकल 
छेंगूप ४४२-८ इंच हो जाय, तो अब एक्सपोजर का समय 
दइुै८१औ-३ ४८७ सेकेंड होगा; इसी तरह लेंस का फोकल डेंगू के 
४१८३-१२ इंच हो जाने पर समय «३८१ इक] ० सेकेंड 
होगा । इसल्यि फोकछ ढेंगूथ को बढ़ाने से एक्सपोज़र का समय 
उसी अनुपात से घटता है | 


यदि विषय की गति, केमरे से उसकी दूरी और ढेंस का 
फोकल ढेंगूथ मालूम द्वो तो यद्वां दिये हुए संकेत की सह्ययता 
से एक्सपोजर का अधिक से अधिक समय निकाछा जा 
सकता दै;-- हि 
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संकेत:--- 
एक्सपोज़र का समय ( सेकेंड में ) 


ध [| कमरे से विषय की दूरी ( इंच में ) है 
यू अन्‍ब्ह (७०) | हक के 
ऊपर के संकेत को प्रयोग करने में कई आवश्यक वातों 
को याद रखना चाहिये | पहली वात यह है कि उस संकेत की 
सद्दायता से द्िसाव करने से जो समय निकलेगा वद्द विषय की 
उप्त दिशा के लिये ठीक होगा जब वह केमेरे की दाहिनी ओर 
से बायीं ओर या वायीं ओर से दाहिनी ओर जा रद्दा हो | उसकी 
दूस0 दूसरी दिशाओं के डिये, केमेरे को ओोर या तिरछी दिशा 
इत्यादि के लिये इस अध्याय के झुरू में दिये गये नियमों के 
अनुसार एक्सपोजर का समय निकाछठा जा सकता दै। दूसरी 
आवश्यक यात यह दे कि संकेत को प्रयोग करते समय विपय 
की दूरी और फ़ोकछ डेंग॒भ दोनों को इंच में रखना चाहिय- 
फीट या गज में नहीं; और विपय की गतिको इंच श्रति सेकेंड' 
में लिखना होगा | हिसाव करने को विधि नौचे के उदाहरण से 
समझायी गयी है । 
मान के कि--- 
विपय की दूरी है ४४ फोट-29४१४ इंच । 
ठेंस का फोकल ढेंगूप है ४६ इंच-३ इंच । 
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विप्रय की गति हैं २ मील प्रति घेटा 
ब्ूरे५१७६०)८३१८१२ इंच प्रति घंठा। 


ह.। ६ 
न 2 222 प्रति सेकइ | 


६०१८६ 
दूरी है 
१० ०१८फोकल टेगूष)८गति 
८... टअध४रर 
१० २२१७६०/३५१२ 
६०८६० 
४४५१२,८२,८६ ०३९६० 
१००७९५०२४५१७६०५३४५१२ 
मन््रद सेकेंड 
इसलिये कमरे के सामने से विषय के पार द्वो जाने के लिये 
एक्सपोजर का समय + सेकेंड हुआ। अब यदि विपय केमेरे की 
ओर आाता द्वो या केमेरे से सामने दी ओर जाता द्वो तो यह समय 
२०5 सेकड होगा, इसी तरह विभप्रय की तिरी गति के डिये 
यह २)८३८८५ सेकेंड दोगा । इसी तरद्द दर अवस्था में एक्स- , 
पोजर को समय हिसाव कर निकाठा जा सकता है। 


समफ 





इक्कीसवोँं अध्याय 





डेवलपमेंट इत्यादि की प्राथमिक शिक्षा 

डेवेलप करने की विधि 

जब प्लेट या फिल्म पर एक्सपोजर दिया जा चुके, तब 
उसे डेवेलप फिक्स इत्यादि करना होगा जिससे नेगेटिव बनेगा | 
कैसे डेवेलप, फिक्स इत्यादि किया जाता है उसका सारांश 
पहले अध्याय में दिया गया दै। नेगेटिव को पूरा करने के छिये 
निम्मलिखित विधियों से काम लिया जाता है;--- 

(१ ) डेवेलपर्मेंट या प्रकाशन-प्छेट या फिल्‍म पर 
एक्सपोजर हो जानेके वाद प्छेट पर कोई चित्र नहीं मालूम दोताहे 
क्योंकि प्डेट पर प्रकाश का कोई इश्यमान प्रभाव नहीं पड़ता है, 
ठछ्तके जिलेटिन की फिल्म पर भद्धइय अभाव पड़ता है--इसलिये 
उस पर जो चित्र बनता है वह भी अदरेय द्वी रहता है । जब 
फिल्म पर ग्रतिबिम्न बनता दे तो उस प्रतिविम्न को उज्ज्बज्ता 
हर जगह समान नहीं होती पिषय कौ जो जगह जितनी 
ही उज्ज्यल द्वोती है प्रतिबिम्ब में भी वह जगह उतनी ही उउज्बल 
होती है| भव प्रतिविम्व की जिस जगद्द की उज्ज्वता जित्तनों 
ही भविक होती दे उस जगह प्छेट की फिल्म पर उतवा ही 
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अविक प्रभाव पढ़ता दै-परन्तु यह्द प्रभाव अद्दय द्वी रहता है । 
इस अहृहय चित्र को इृश्यमान बनाने के लिये उस प्लेट या फिल्म 
को एक प्रकार के घोल या सल्युशन में डुवा दिया जाता है| 
पानी के साथ किसी द्वावक को धोलने से जो चाज बनती है उसे 
सल्युशन (8०५०० ) कहते हैं । जैसे पानी के साथ चीनी 
के घुलने से शरबत बनता है, इसलिये शरबत को सल्युशन 
कट्दा जा सकता है | उस विशेष प्रकार के सल्युद्यन का प्रभाव 
यह होता है. कि प्लेट के जिस भाग पर प्रकाश का प्रमाव 
जितना ही अधिक पड़ा है वह भाग उत्तना ही काछा बन जाता 


है। इसलिये अदृश्य चित्र अब प्रकाशित हो जाता है परन्तु 
प्लेट पर जो चित्र वनता है वह विषय से उछटा होता है अर्पात्‌ 
विषय का सादा भाग काठा बन जाता है. काछा भाग सादा 
हो जाता है; जैसे, यदि किप्ती मनुष्य का फोटो लिया जा रहा 
हो तो उजले कपड़े का प्रभाव प्लेट पर अधिक होगा और इस 
छिये डेबेछलप करने पर उजछे कपड़े का स्थान बहुत काज हो 
जायगा. | इसी तरह उसके काले बालों का अप्तर प्लेट पर बहुत कम 
पड़ेगा और इसलिये डेवेलप करने के बाद वह भाग बहुत कम 
काला होगा | इसी तरह पूरा चित्र बन जाता है] इस विधि को 
डेवेछप करना ( 70००७ ०ए ) या डेवलपमेंट (2०ए००एए०र्फ) 
कहते हैं और उस सल्युशन को डेवेलपर (0००शै०7०० ) 
कहते हैं । 
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डेवेलपर्मेट प्रकाश में नहीं किया जा सकता है क्योंकि 
एकवार प्लेट या फिल्म को प्रकाश में निकालने से वह्द एकदम 
नष्ट हो जायगा | इसब्यि डेवेलपरमेंट एक अंधेरी कोठरी में किया 
जाता है जहां केवल एक धीमी छाल रौशनी जलती रहती है और 
जिंसके छाल प्रकाश का असर प्लेट पर नहीं पड़ता इ। यदि ऐसा 
न किया जाय और किसी प्रकार वाददरी प्रकाश प्लेट पर पड़े तो 
उप्तका असर पूरे प्छेट पर पड़ेगा और डेवेछडप करने पर पूण 
प्छेट काछा हो जायगा और उस पर कोई चित्र नहीं दीख पड़ेगा । 

(१) रिनज़िंग या खेघालना--प्छेट या फिल्म को 
डवेलप कर लेने के वाद तव उसे डवेलूपर से निकारू कर अच्छी 
तरह पानी से खधालना चाहिये | इससे प्लेट या फिल्म स सब 
डेंवेछडपर घुछ कर निकल जायगा | इसे रिनिजिंग ( १२४७णप ) 
बहते हैं | रिनि्षिंग भी अंधेरे में दी किया जाता है, और वहां 
छाछ रौशनी रद्द सकती है। 

(३ ) फिक्सिंग-- रिनर्जिग के बाद यदि 'प्लेह को 
प्रकाश में निकाछा जाय तो प्रकाश का असर प्छेट के उन भागों 
पर पड़ेगा जिन पर पहले न पड़ा दो और इसलिये प्छेट के नष्ट 
हो जाने वी सम्भावना है।इस दोष को दूर करने के ढिये 
प्ेट को एक दूसेर सल्युशन में डुबा दिया जाता है जिसका 
काम यह है कि वह प्लेट के एमछशन ( णों०४७ ) के 
वन भागों को घुछ कर निकाल देता है जिन पर पहले प्रकाश 
का प्रभाव न पड़ा हो। इसे फिक्सिंग ( ७८४५ ) बहते हैं 


3८० सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


और उस सल्युशन को फिक्सर ( 7७७० ) या फिक्सिंग बाय 
( #०८०पप ००४५ ) कहते हैं. । फिक्सिंग के वाढ उसे प्रकाश 
में निकाछा जा सकता हैं क्योंकि अब उससे अप्रमावित एमल्शन 
के निकल जाने के कारण उसपर अ्रकाश का असर नहीं पढ़ 
सकता है | 

(४) बाशिंग या धोना-फिविंसग के बाद उस पर फ़िक्सर 
लगा हुआ नहीं रहना चाहिय क्योंकि प्लेट पर फिक्सर का 
प्रमाव अधिक देर तक पड़ने से वह नष्ट हो जाता हैं| हस- 
लिय प्छेट या फिल्म को खूब अच्छी तरद् पानी से घोना चाहिये 
जिससे उसमें थोड़ा सा फिक्सर मी नहीं छगा हुआ रह जाय | 
इसीको वाहिंग ( ४/०थप४ंणप्र ) कद्दा जाता है | 

(७५) ड्राइंग या सुखाना--प्छेट को वाश करने के वाद 
उसे सुखा छेता चाहिये | छुखाने की विशेष विधिया ह जो पौछ 
बताई जायेंगी | इसे ड्राइंग. (07०५५ ) कहते हैं । प्छेट या 
फिल्म के सूख जाने के श्राद वह्द पूरा नेगेटिव वन जाता है और 
तब इससे कागज पर फोटो छापा जा सकता है । 

डेवेलपिंग, फिक्सिंग इत्थादि करने 
के सामान 

डेंबेलपमेंट, फिक्सिंग, वाशिंग इत्यादि करने के लिये निम्न- 
लिखित सामानों की आवश्यकता है:--- 

(१) डिश ( 70:४५ ) या तब्तरी-डेवेडप, फिक्स और 
चाह करने के लिये छोटी ढिश या तक्ष्तरियां मिल्ती हैं । डिश 
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कई भ्रकार के द्वोते हैं और मिन्न मिन्न प्रकार के डिश मित्र 
मिन्न पदायों से बने रहते हैं; जैसे कांच, चौनीमिडी, वेकेलाइट 
( ००४५७ ), शेछक ( 38००८: ) या छाइ, ज़ौंलोनाइट 
(20./०५:८७७), कड़ा खबर और छोड्ठा तथा इस्पात | वेकेछाइट और 
रबर के डिश द्वी सबसे अच्छे होते हैं | प्ठेट और फिल्म के आकार 
के अनुसार डिश के भी कई आकार होते हैं| डिशों को सवंदा 
बहुत साफ रखना चाहिय और व्यवहार करने के वाद ही उन्हें 
अच्छी तरइ से घो डालना चाहिय । नीचे के चित्रों में दो 
प्रकार के डिश दिखलछाये गये हैं। 


चिन्न नं० १७२ 





चीनी मिट्टी का डिय | 
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चित्र नं० ६९७३ 





जीछोनाइट का बना हुआ डिश । 

(२) स्केल(9०००७) या तराज ( निख्रती )--डेवेल्प 
और फिक्स करने के छिये जो सब ठोस ( 6०0 ) रा्तायनिक 
पदार्थों को आवश्यकता द्वोती है उन्हें तौछकर निश्चित परिमाण से 
व्यवहार करना पड़ता है, इसलिये एक छोटी तराज रखनी 
चाहिये | वजन करने के ढिये छोटे छोटे बटखारे भी मिलते हैं। 
फोटोग्राफ़ के लिये कई विशेष प्रकार के तराज व्यवहार होते 


हैं-एक का चित्र नौचे दिया जाता है | 
वचन्न नं० १७३ 





स्केल या तराज़ । 
छः 
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(३) मेजरिंग पलास ( ३(००5०छ७पथु (जत55 ) नापने 
का ग्लास--रासायनिक पदार्थ यदि तरढ पदार्थ ( [/4००४ ) 
हो ते उसे तौछकर नापा नहीं जाता बल्कि मेजरिंग ग्लास से 
नापा जाता है | यह रछास कांच का बना हुआ रहता है और 
इसके किनारे नाप के चिन्द्र बने रहते हैं | 
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ह। 


मेजुरिंग रछास । 

(४ ) रेड-ढैम्प (लाल रौशनी)--जैंवेरी कोठरी या, 
डार्क रूम में प्रकाश के लिये छाक रौशनी का व्यवहार किया 
जाता है क्योंकि छाछ रौशनी का अभाव प्लेट पर नहीं पड़ता 
ह । फोटो की दूकानों में' अनेक अकार के झा डैम्प मिलते हैं । 
छाल डैम्प के निम्नलिखित-प्रकार हैं--- 


* (१) आयछ रुम्प ( 00 7०6फ ) या तेल से जलने 
वाला हैम्प । 
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चित्र नं० १७६ चिन्न नं० १७७ 





ऑयल लैम्प-पहला प्रकार।. जॉयेल हैम्प-दूसरा प्रकार | 
चिन्न नें० १०८ 





आऑयेल लैम्प-तौसरा प्रकार । 


(२) गैस्त डैम्प ( 0०5 ०7०) या गैस से जबने 
धाछा हैम्प । 
(३ ) इडैकट्िक ढैम्प ( 20०० [००० ) या बिजली 


की रौशनी-यही सबसे अच्छी रौशनो होती दे-यह भी दो 
प्रकार का होता है-एक तो घर के बिजली के मेन ( 2(9०(४० 


(८४७ ) से जछाया जा सकता है और दूसरे को ठोचे ढैम्प 
वी बैटरी (3०४:००)) से जञ् सकते हैं | 
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फोटोमप्राफर को किसी प्रकार का एक रेड छैम्प रखना चाहिये | 
नीचे कई प्रकार के रेड इलेकट्रिक छैम्पों के चित्र दिये गये हैं;- 


चिन्न नं० १७५ 


ह 9५ लाता 
| 





ए...... 





ड्राइ बैटरी इलेक्ट्रिक लेम्प । 
ज़ित्र नंन १८० 





र५ 
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(७) थरमोमिटर ( 7|/४००४००४०४४० ) या तापम्ापक 
यन्त्र-- 

डेवेछप करते समय डेवेल्पर या फिक्सर का ताप (उत्ताप ) 
या टेम्परेचर ( पृ ७/:९ए०००९ ) जानने की आवश्यकता होती 
है और जानना वहुत ज़रूरी है। इसके लिये एक थरमोमिटर 
रखना चाहिये जिससे कमसे कम १२०" एफ० तक नापा जा 
सके । फोटोग्राफी के योग्य थर्मोमिट का एक चित्र नीचे 
दिया जाता है। 

चित्र न० १-१ 









पटविपिवि हित 


“चाह उारक्‍़्ादा--ज जय जे >> जिस ्यल्य ) ७६ 


ल््न्नन मय मे डीडी। 


(६ ) घड़ी- 
ऊअँधेरी कोठरी में एक घड़ी का रहना भी वहुत जरूरी है। 
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घड़ी में सेकेंड की सर मी रहनी चाहिये जिससे १ सेकेड तक 
का समय निकाछझ जा सके। एक घड़ी के विना डेंवेलप या 
फिक्स करना ्म्भव नहीं | फो्ेग्राफी के लिये विज्वेप प्रकार की 
धड़ियां मिलती हैं और उसी प्रकार की एक घड़ी का चित्र नीचे 
दिया जाता है| 


चित्र चें० १८० 





फोटोम्राफिक घड़ी । 


इसके अछव और भी बहुत सी चीज़ों की जरुरत होती है 
जिनका वर्णन अपनी अपनी जगह पर दिया जायगा परन्तु ऊपर 
ठिखे छः चीज़ों की आवश्यकता सबसे पहल है | 
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डेवेलूप, फिक्स इत्यादि करने के लिये 
रासायानिक पदाथे 

ड्रेवेकपिंग, फिक्सिग इत्यादि के लिये निम्नलिखित रासायनिक 
पदार्थों की आवश्यकता ह्वोती हैः- 

( १ ) डेवेलपर-- 

डेवेलपर कई रासायनिक पदार्थों को मिलाकर बनाया 
जा सकता है | इसलिये जिन चीजो को मिलाकर 
डेंदेलपर वनाया जाता है उन चीजों को रखना चाहिये जिससे 
काम के समय हर चीज़ वर्तमान रहे | कई प्रकार के बने बनाये 
हुए डेवेलपर भी बाज़ार में मिलते है। 


चित्र नं? १८३ 





(६) फिक्सर- 
फिक्सर भी. कई रासायनिक पदार्थों को मिलांकर बनाया 
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जाता है। इसलिये उन चित्रों को रखना चाहिये। बना 
बनाया हुआ फिक्सर भी बाज़ार में मिल्ता है | 
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( ३ ) पानी- 

रिनिज़िंग और वाहिंग के छिये तथा फिक्सर बनाने के 
लिये पानी की भी आवश्यकता होती है) इसलिये पानी 
सब्बदा तैयार रखना चाहिये । पानी सच्छ और साफ होना 
चाहिये, उसमें किसी अकार का पदार्थ मिला हुआ न हो । पीने 
के योग्य पानी होने ही से उससे फोटोग्राफी का काम चछ सकता 
है। हां, सतते अच्छा तो यही होता कि डिस्टिल्ड वाटर 
( 70७०० ७०७०० ) का ग्रयोग किया जाता परन्तु डिप्टिल्ड 
वाठर का दाम बहुत होता है, और जब साथारण पीने के योग्य 
पानी से काम चछ जाता है तो डिस्टिल्ड वाटर का प्रयोग करना 
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ढाभदायक नहीं । कछ के पानी ( 7०% ७०४४० ) के साथ एक 
कठिनाई यह द्ोती है कि उसमें हवा घुढी हुई रहती है और 
पानी में हवा घुली हुईं रहने से यदि उसीसे डेवेलप, फिक्स, वाश 
इवादि किया जाय तो प्लेट या फिल्‍म के जिलेटिन की फिल्म के 
नष्ट हो जाने की सम्भावना है| इस पानी का व्यवहार करने से 
नेगेटिव के सतह पर हवा के बुदबुंदे बन जाते हैं जो प्लेट या 
फिल्म के लिये बहुत हानिकारक है । 


पानी के इस दोष को दूर करने के लिये कछ के पानी को 
पहले अच्छी तरह से खौल्य लेना चाहिये जिससे उससे सब घुली 
हुई हवा निकल जाय और तब गरम ही गरम उसे एक बोतल में 
बंद कर तंत्र उसे ठंढा कर छेना चाहिये | काम के समय वोतल 
को खोलकर इसी का पानी का व्यवहार करना चाहिये । 

डेबेलप, करने की प्रणालियां 

फिल्म या प्लेट को डेवेडप करने की दो ग्रणालियां हैं।-- 

/ १ ) डिश डेवेलपमेंट ( [0.४0 [6ए४०७४४४४ )- 

इसके लिये एक अँपेरी कोठरी अर्थात्‌ डाक रूम की 
आवश्यकता होती है | डिश या तह्तरियों में डेवेछडप किया जाता 
है। इसकी सह्यायता से प्लेट, कट फिल्म, फिल्म पैक या रोल फिल्‍म 
डेवेलप कर सकते हैं। 

(१३) टैंक डेवेलपर्मेट ( "०४४६ [000४०ए०७७७४ )- 

इस प्रणाली से डेंवेहलप करने में अधेरी कोठरी की 
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आवश्यकता नहीं होती, किसी भी जगह प्रकाश में डेवेडप किया 
जा सकता है । परतु इसमें एक विशेष प्रकार के यन्त्र की 
आवश्यकता होती है जिसे डेंवेलूपिंग टैंक (0००० ०कण्प ०प्पे) 
कहते हैं। इसी के भीतर प्छेट या फिल्‍म को रखकर डेवेलप किया 
जा सकता है। इस प्रणाली से भी प्लेट, कट फिल्म, फिल्म पैक 
या रोछ फिल्म डेंवेछप किये जा सकते हैं। , 

अब इसके वाद के दो अध्यायों में इन दो प्रणालियों के पूरे 
वर्णन दिये गये हैं । 


-गरवविया++नकनत+ 


बाईसवाँ अध्याय 





डिश डेबेलपमेंट 
अधेरी कोठरी 
डिंद्य डेवेलपमेंट के लिये एक अँघेरी कोठरी या डार्क रूम 
( 72०णं८ १००४५) की आकयकता द्ोती है | इसका नाम 
अँचेरी कोठरी रहने पर भी यह विलकुछ जँधेरी नहीं रहती वल्कि 
यह एक ऐसी कोठरी रहती है जिसमें वाहर से किसी प्रकार का 
प्रकाश भीतर न आ सके | कोठरी में एक छाल रौशनी जलाई 
जाती है | किसी तरह की छाल रौशनी से काम नहीं चछ सकता है। 
फो्ग्राफी के लिये, विशेष प्रकार की छाछ रौशनी का प्रयोग 
किया जाता है-इसे रेड छेम्प (५०० [०7% ) भी कहते हैं । 
इसमें एक छाल रंग का कांच लगा हुआ रहता है और इसी 
कारण इससे छाल प्रकाश आता है-प्रकाश बहुत धीमा होता है 
और इसी धीमी रौद्नी में काम करना पड़ता है । 
डेचेछलपर और डेचेलप करन की विधि 
डेबेलप करने के लिये कई प्रकार के डेवेलपर मिलते हैं । 
किसी किसी डेवेल्पर को कड्ट चीज्ो को पानी में घोलकर बनाया 
जाता है और कई डेवलपर बने बनाये भी मिलते हैं । 
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बने बनाये डेवेलपर गाढ़े तरह प॒दाथे के रूस में 
रहते है अर्थात्‌ कनसेनट्रेटेड लिक्रिड (५ ००००४४०८४४० (पृष्एं०) 
छोते हैं; या टेबलेट ( 7 ०४०७०४ ), गोली या पाउडर ( ०४४०० ) 
अर्थात्‌ चूर्ण के रूप में रहते हैं| इनको प्रयोग करते समय इन्हें 
पानी में घोल लिया जाता है और तब काम में लाया जाता है | 
इन बेने बनाये डेंवेलपरों के साथ उन्हें प्रयोग करने की विधि 
भी दी रहती है। इनके अछावे और भी दूसेरे दूसरे डेंवेडपर 
विशेष प्रकार के प्लेटों के लिये मिलते हैं जिन्हें केबल उन्हीं प्लेटो 
को डेंवेलप करने के काम में छाया जाता है | इनको व्यवद्वार करने 
की विधियां भी उनके साथ ही दी रहती दे । फोटोप्राफी पहले 
पहले सीखने वार्लों को यह उपदेश दिया जाता है कि थे डेवेलपर 
स्रये बनाव और जब उस अकार के डेवेलपर से डेवेझप करना आ 
जाय तत्र दूसरे प्रकार के डेवेछडपर का अयोग करना शुरू करें 
और इसी तरद्द एक के वाद दूसरे डेवेलपर का प्रयोग करते 
जाँय । ऐसा करने से डेंवेडप करना सीखा जा सकता है। 

डेवेलपर वनाने की एक विधि नीचे दी जाती है | यह 
डेंवेलपर बहुत प्रचत्त है | इसे पाइरो-सोडा डेवेलपर कद्दते हैं । 

पाइरो-सोडा डेवेलपर 
( 9,7०-604० ॥0०एश००९० ) 

पहले निम्नलिखित सल्युशन बनाया जाता है, इसके लिये 
निम्नलिखित नुसख्ते की लिखी हुई चीज़ों को नापकर या तौढकर 
लिया जाता है, उसके वाद उसमें पानी मिलाया जाता है. जब 
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कि सल्युशन लिखे हुए नाप का हो जाय; जैसे, नीचे लिखे अनुसार 
पाइरोंगेलिक एसिड और पोटासियममेठवाइसरूफाइट वजन कर 
लेकर उसमें पानी मिछाते जाना चाहिये, जब सल्युशन का 
आयतन १० औंस हो जाय तो फिर पानी नहीं मिलाना चाहिये। 
इस सल्युद्न को स्टॉक सल्युशन (5४००८ 8000६.०७ ) कहते 
हैं | इसका यह अर्थ है कि इसे एकवार अधिक परिमाण से बना- 
कर रख देते हैं और जब चाहे इससे निकाठ कर व्यवहार किया 
जाता है | 
स्वेक सल्युशन 

पाश्रोेंगेल्कि एसिड ( ए५००१०-६० ०८६ ).... ९ औंस 

पोठसियम मेठाबाइसलफाइट ( 90॥05आए४५ 2४0- 
ए७गएए४० ) ४०६० «०३० «»« १०० ग्रेन 

पानी के हा १० औंस तक 

उसके वाद निम्नलिखित दो सल्युशन भी बनाये जाते है| 
सल्युशन क के बनाने के लिये स्टॉक सल्युशन की भी आवश्यकता 
होती है--. 


सल्युशन क 
स्टॉक सल्युशन (्‌ 6६००५ 66 फनठल ) 557० औंस 
पानी.... ही बे २० औंस तक 
सल्युशन ख 


सोडियम काखोनेट क्रिस्ठल ( 660 0फऋ ००र्कै 005६2 
टएजनंवो ) मन ०5 न्ल्न्ड २ औंस 
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सोडियम सलफाइट क्रिस्टल (80कंप्क, ब्यफपे2 


००१०८, ) बन्डर ३००४५. उरूछ २ ऑऔँस 
पोठासियम त्रोमाइड १ ० सल्युशन ( ०६6४४ंप्रा/ 
0००ए०पं०७९ 40॥[ 50 ०६०7६ 7 “पट निन्य २ डाम 

पानी ०० २० औंस 


सल्युद़्न ख के बनाने की विधि यह है कि पहले सोडियम 
कारबोनेट और सोडियम सलफाइट को १५ औँस पानी मे घोल 
लिया जाता है; घोलते समय पानी गरम होना चाहिये और उसका 
ताप १००* एफ० होना चाहिये, यदि पानी ठंढा हो तो उसे १०० 
एफ० तक गरम कर छेना चाहिये; तब उसमें वोमाइड सल्युदन 
को मिला दिया जाता है और तब उसमें और अधिक पानी मिल- 
कर सल्युद़्न को २० औंस वना लिया जाता है| 

किसी ठीक से एक्सपोज किये हुए प्लेट या फिल्म को डेवेलप 
करने के लिये सल्युशन क और सल्युशन ख के समान समान भाग 
एकसाथ मिला लिये जाते है और इन दोनों को मिलाने से ही डेंचेलपर 
बन जाता है | डिश में इस डेवेलडपर को इतना लेना चाहिये कि 
उसमें प्लेट या फिल्‍म को डुवाने से इंच जाय | ठेवक नं० २१ 
में यह दिखलाया गया है कि प्लेट के किस आकार के लिये 
कितना डेवेलपर लेना चाहिये | 
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टेबल ने० ३१ 
प्लेट का आकार डेबेठडपर का परिमाण 
४६ इंच)८३३ इंच १ ऑस से १६ औंस तक 
६४ इंचः८४॥ इंच २५) करे 9. 9 
८३ इंच:८६३ इंच रे ककछरि की के 


अब डेंवेलप करने की विधि वाई जाती है। मान लिया 
जाय कि एक हाफ-प्लेट के आकार के प्लेट ( आकार ८३ इंच)९ 
६३ इंच ) को डेवेल्प करना दे | इसके लिये 9 औंस डेंवेलपर की 
आवश्यकता होगी। इसलिये सल्युशन क के २ औस और 
सल्युशन ख के २ औस एकसाथ मिला लिये जाते है और उसे मेज़रिंग 
ग्लास में रखा जाता है | अब अँधेरी कोठरी में प्छेट या किल्म 
को केमरे से या होल्डर से निकाल लिया जाता है) याद रखना 
चाहिये कि डिश डेवेलपमेट की प्रणाली से प्डेट, कट फिल्म, 
या रोल फिल्म को डेब्रेछड्प किया जा सकता है | रोल फिल्म को 
प्लेट की विधि से डेवेछप करना उसी समय सम्मव हो सकता है 
जब रोल फिल्म के मिन्न-मित्र चित्रों को काठ कर अछग कर 
लिया जाय | इसलिये प्लेट को डेवेलप करने की जो विधि है वही 
विधि हर प्रकार की फिल्‍मो को डेवेलप करने की भी है। नीचे के 
वर्णन में केवछ प्लेट का नाम लिया गया है क्योकि बार-बार 
प्लेट या कट फिल्‍म या रोल फिल्म! इत्यादि लिखने से अच्छा 
नहीं माछम होता, इसलिये यह नहीं समझ लेना चाहिये कि इस 
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विधि से केवल प्लेट ही डेवेलप किये जा सकते है बल्कि इस वात 
पर ध्यान देना चाहिये कि इसी विधि से किसी मी अ्रकार की 
फिल्म को डेंवेलप किया जा सकता है। 

पहले प्लेट को एक साफ डिश में इस तरह रखा जाता 
है कि उसके जिलेटिन की फिल्‍म ऊपर हो। उसके वाद डेवेलपर 
को डिश में ढाछ दिया जाता है जो पहले मेजरिंग ग्लास में 
रखा हुआ था । उसके वाद डिश को दोनों हायो से पकड़ कर 
उठा कर धीरे-धीरे हिछाया जाता है। हिलाने का सबसे अच्छा 
उपाय यही है कि एकवार दाहिने हाथ को ऊपर उठाना चाहिये 
और एक वार वाये द्वाथ को ऊपर उठाना चाहिये और फिर 
दाहिने हाथ को-इसी तरद हिलाना चाहिये। 

प्लेट को हिलाते-दिलाते ध्यान से यह देखना चाहिये प्लेट 
पर कैसा चित्र बनता है | प्लेट का रंग क्रमशः काछा होता जाता 
है और क्रमशः उस पर एक चित्र बनता हुआ मातम होता है। 
सब प्लेट ठीक से एक्सपोज्ञ किये हुए नहीं रहते हैं ड्सलिये चित्र 
के बनने में किसी प्लेट में कम देर और किसी में अधिक देर 
व्याती है| यदि प्लेट का एक्सपोजर ठीक हुआ हो तो उस पर 
चित्र के पहले चिह्न आधे मिनट के बाद माछम होंगे | प्लेट का 
एक्सपोजर ठीक है या नहीं यह जानने का सबसे अच्छा उपाय 
यह दे कि यदि उसका एक्सपोज़र ठीक हो तो गतिबिम्ब के 
उज्ज्वल भाग ह्वी पहले काछे होंगे, ततव॒ छुछ कम उज्ज्वल भाग 
होंगे और तव सबसे कम उज्ज्वल भाग भी कुछ-कुछ काले हो 
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जायेगे | यदि ऐसा होता हुआ माढछम हो अर्थात्‌ चित्र क्रमशः 
बनने छगे तो डेवेलडप करते जाना चाहिये | परन्तु यदि सव से 
उज्ज्यछ भाग के काले होने में देर होने छगे तो समझ लेना चाहिये 
कि प्छेट में अनूडर-एक्सपोजर का दोप हो गया है अर्थात्‌ जितने 
समय के ढिये एक्सपोजर देना चाहिये था उससे कम समय के 
लिये एक्सपोजर दिया गया है। फिर, यदि भ्रतिविम्ब के उज्ज्वल 
भाग वहुत जल्दी काले होने छगे तो समझना चाहिये कि प्लेट 
में ओवर-एक्सपोजर का दोप हो गया है। ऐसा होने से आधे 
मिनट से भी कम समय में प्रतिबिम्ब के सबसे उज्ज्वल भाग काढे 
हो जांते हैं और उसी समय में कम उज्ज्वढू भाग भी प्रायः काठे 
हो जाते है, काला होना क्रमशः एक भाग से दूसरे भाग में 
नहीं होता । इन दोनो प्रकार के दोपो को दूर करने के कई 
उपाय हैं जो पीछे बताये जायेंगे । 


यदि माद्म हो कि प्लेट का एक्सपोज़र ठीक है तो डेवेल्प 
करते जाना चाहिये | कत्रतक डेंचेलप करना चाहिये यह जानने 
के लिये दीच-ब्रीच में प्छेट को वाहर निकाछ कर रौहनी की 
ओर पकड़ कर देखना चाहिये-जब प्रतित्रिम्य के और इसलिये 
विषय के सत्रसे उज्ज्वल भाग काले माछम हो तो यह समझ छेना 
चाहिये कि डेवेलपमेट प्रूणर हो गया है-और सत्र भाग भी कुछ 
कम काछा और कुछ अधिक काछा द्वोना चाहिये । डेवेल्पमेंट 
पूरा हो जाने पर काछापन सब से कम से लेकर सबसे अधिक 
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तक द्वोता है । जत्र माछ्म हो कि डेवेलपमेंट पूरा होगया है तो 
प्लेट को डेवेछपर से वाहर निकाल लेना चाहिये नहीं तो उचित 
समय से अधिक डेंवेलप करने से प्लेट पर नानाग्रकार के धब्चे 
पड़ जाते हैं । 

कितनी देर तक डेवेलप करना चाहिये | 

डेंचेलप करने में जानने योग्य सब्र से आवश्यक वात यह 
हैं कि कब्र तक डेबेलप करना चाहिये | डेंवेझप करने का समय 
निम्नलिखित वारतों पर निर्भर करता है--- 

(१) सन्युशन का कनसेनूंट्शन (((००००६०८:६०४) 
या गाढ़ापने-- 

सल्युशन का गाढ्पन जितना ही अधिक होगा डेवेलप करने का 

समय उतना ही कम होगा । यहां सल्युद्न से मतलूव डवेलपर है। 

(२) डेबेलपर का टेम्परचर ( पु छाफुरएवएत2 है| 
या ताप- 

डेवेडपर का ताप जितना ही अधिक होगा डेवेलूपमेंट 
का समय उतना ही कम होगा | इस अध्याय में दी गई प्रन्येक 
विधि, प्रणाली या नुसखे के लिये दिये गये समय ठीक उसी समय 
ठीक होंगे जब कि डेवेल्पर का ताप ६५" एफ० होगा। उसका 
ताप ६० डिंगरी से कम या अधिक होने से डेवेलप करने के 
समय को भी बढ़ाना या घठाना पड़ेगा | 

( ३ ) एक्सपोज़र का समय- 

यदि ओवर एक्सपोजर हो गया हो तो प्लेट को कम देर के 
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लिये और अनइर एक्सपोजर हो जाने पर अधिक देर के लिये 
डेवेलप करना चाहिये | 

(४ ) प्लेट की स्पीड या गति- 

प्लेट की स्पीड पर भी डेब्रेलपमेंट का समय कुछ-कुछ निर्भर 
करता है, प्छेट की स्पीड जितनी ही अधिक होगी डेवेल्पमेंट का 
समय उतना ही अविक होगा और कम स्पीड के लिये कम होगा | 

(०) प्लेट का स्व॒भाव- 

मित्र मित्र ग्रकार के प्छेटो के लिये डेवेल्पमेंट के समय भी 
भिन्न मिन्न होते है | 

(६ ) डेवेलपर का स्व॒माव- 

भिन्न मिन्न प्रकार के डेवेल्पर के साथ डेवेलममेंट के समय 
बहुत ही भिन्न मित्र होते हैं | यदि एक डेब्रेलपर के लिये १ मिनट 
हो तो हो सकता है कि किसी दूसरे डेवेडपर के लिये उसी अबत्या 
में १८ मिनट हों । 

( ७ ) प्रिंट करने के कागज के प्रकार- 

डेबेछप करते समय इस बात पर ध्यान रखना चाहिये कि 
उतत नेगेटिव से किस ग्रक्रार के प्रिंटिंग पेपर पर छापना होगा क्योकि 
मित्र मित्र प्रकार के प्रिंटिंग पेपरो के लिये डेंचेडपमेंट के समय को 
घटाना या बढ़ाना पड़ेगा | 

डेवेछपमेंट का समय इतनी बातो पर निर्भर करने के कारण 
उसका कोई सहज नियम नहीं बनाया जा सकता है । इसलिये 
यह समय जानना फोटोग्राफर की अभिन्नता पर निर्भर करता है | 
ड्बेंलडप करते समय डेवेलपमेंट के समय को जानने के तीन उपाय 
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हैं--डेवेछडप करते समय इन उपायों में से किसी का प्रयोग करने 
से समय का पता चलता हैं| 

(१) आखों से देखने का उपाय (5)० !र०४५०० )- 

इस उपाय का वर्णन इसी अध्याय के शुरू में दिया जा चुका 
है। इस उपाय में,-डेवेलप करते समय बीच बीच में प्लेट या फिल्‍म 
को डेंबे्पर से निकार कर प्रकाश की ओर पकड़ कर देखा 
जाता है कि उस पर चित्र कहाँ तक वना है और कैसा वना है | 
जब देखकर यह माद्म दो जाता है कि डेवेलपमेंट पूरा होगया 
है तो डेवेडप करना बन्द कर दिया जाता है | डेंवेलपमेंट कब 
पूरा होगया यह केबल प्लेट के चित्र को देखकर समझने की 
विधि भी बताई जा चुकी है। इस उपाय से-देवेठप करने से 
पहले यह नहीं कह्य जा सकता है कि कब डेवेल्पमेंट पूरा होगा 
या डेवलपमेंट का समय कितना होना चाढिये। 


(२ ) समय-ताप का उपाय या टाइम-टेम्परेचर 
मेयड ( 'एा७-7 ०४फु०००४००४ (९०६४१०० )-- 

किसी नियत डेबेलपर के लिये किसी नियत ताप पर 
डेंबेलप मेंट ठीक होने का केवछ एक नियत समय है--यंदि प्लेट का 
एक्सपोजर ठीक समय के लिये हो तो इसी नियत समय में डेवलपमेंट 
ठीक होगा । इसलिये प्रत्येक्ष डवेलपर के लिये टेबल बनाये 
गये है कि उस डेंवेलपर के साथ किस ताप में डेवेहडपर का समय 
कितना होगा, और किस प्छेट के साथ यह समय कितना होगा | 

२६ 
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इन टेवलो में मित्र मित्र प्लेटों के लिये और मित्र मित्र तापो के 
लिये डेवेल्पमेंट के ठीक ठीक समय कितने होगे ये दिये 
हुए रहते हैं | जब॒ कभी प्लेट या फिल्‍म खरीदे जाते हैं तो 
उनके ढिव्वों पर या उनके स्पूछों पर ये टेवल दिये हुए रहते हैं। 
बने बनाये हुए डेंवेलपरो के साथ भी ऐसे टेवल दिये रहते हैं । परन्तु 
ऐपे टेबलो के बिना इस उपाय से काम नहीं लिया जा सकता है | 
इसलिये साधारणतः इस उपाय से काम नहीं लिया जाता है-इसे 
केवल परनक्रोमेटिक प्लेट डेचेलप करते समय काम में छाते हैं 
क्योकि इसमें पूरे अँधेरे में डेवेडप करना पड़ता है, छा रौशनी 
भी नहीं रहती है और इसडिये बीच वीच में प्लेट को निकाल कर 
देख भी नहीं सकते और पहले उपाय से काम नहीं चल सकता है। 
यह उपाय टक डेवेल्पमेंट में भी व्यवहार होता है जो इसके वाद के 
अध्याय में वताया गया है | 

(३ ) फैकटोरियल उपाय या फैकटोरियल मेथड 
( +००४०ए०८, )/९४४७०१ )-- ५ 

इस उपाय में डेवेलपर को डिश पर ढालने के साथ ही 
घड़ी में समय देख लिया जाता है कि किस समय डेंवेलपर को 
प्लेट पर ढाछा गया | तब, उ्योंह्वी प्लेट पर चित्र का पहला चिह्न 
माछ्म हो त्योंही फिर देखा जाता है कि क्या समय हुआ। इस 
लिये यह माछम हो जाता है कि डेवेलपर के ढालने से लेकर 
प्लेट पर चित्र का पहछा चिह्ृ वनने में कितनी देर लगती है। 
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मान लिया जाय कि उसके लिये २० सेकेंड छगे | डेंवेलपर 
का ताप भी पहले से जान लेना चाहिये। अब “फैकटर टेबल! 
से देख लिया जाता है कि २० सेकेंड के लिये, उस विशेष 
डेंबेलपर के लिये और उस विशेष ताप के लिये 'फैकटर! (१००६००) 
कितना है। मान लिया जाय कि यह फैकटर १२ निकण तो 
पहले के समय को इस फैकटर से गुणा कर ढेने से जो गरुणफल 
मिलता है वही डेवेलप करने का ठीक समय होता है| यहां इसी 
नियम से डेवेकलप करने का ठीक समय २५०८१२८२४० 
सेकेड होंगे । इससे यही अरथ निकलता है कि फैकटर चित्र के 
पहले चिह्न वनने के समय पर निर्भर करता है। यह फैकटर 
डेवेलपर का खवमाव, डेवेलपर का गाढ़ापन, ताप और प्लेट के 
स्वभाव पर निर्भर करता है | इसलिये 'फैकटर टेवलूस! मे इन मित्र 
भिन्र बातों के लिये अलग अलग टेबल बनाये गये हैं । इस तरह 
के बहुत से टेबल बनाये गये हैं जो वाटकिन सादेव के वनाये 
हुए हैं और उन टेबलों को दूसरी किसी किताव में छापा नहीं 
जा सकता दै क्योंकि उन टेवको के लिये वाटकिन सादेव के पास 
कॉपीराइट ( 0०ए५०५४४८ ) है । यदि किसी को इस उपाय से 
काम लेने की इच्छा हो तो उसे वाटकिन साहदेव की लिखी हुई 
पुस्तक को देखना चाहिये। उस पुस्तक का नाम है “मैनुयेछ ऑफ 
फोटोग्राफी” ( ८४5 रैककाप्ण्कों, ० शिंघ०६०१प्प्फो५/ ) | 
दूसरे दूसरे डेवेंलपर 
पाइरो-सोडा डेवेछपर का ग्रयोग सबसे अधिक होता है । 
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इसके सिवाय और भी वहुत से डवेपर दव जिनमें कई विशेषताएँ 
है। नीचे उनकी एक सूची दी जाती है-प्रत्येक डेंचलपर के बनाने 
की विधि, प्रयोग करने की विधि और विपताएँ दी गई हैं । 
(१) मेंटोल डेवेलपर ( "(०६० 70००थ०फु०० )- 
पाइरो-सोडा डेवेड्यर ओर इस डेवेलप में एक प्रमेद यह 
है कि पाइरो सोडा डेवेल्पर में प्छेट पर चित्र ऋमदः बनता है 
परन्तु मेटोछ डेवेछपर में एक ही साथ और एक ही समय पूरा चित्र 
ब्रन जाता है । यह अनडर एक्मपोजर दिये हुए प्लेट के लिये 
अच्छा डेवेलपर है और उन विपयो के लिये भी अच्छा डेबेल्पर 
है जिनमें बहुत चमकीछापन के भाग, वहुत उज्जल्ता के 
भाग और साथ साय बहुत कालेपन के भाग भी हों। इसको 


बनाने का निम्नलिखित नुसखा है । 
मेटोल ( "(७४० ) »«... -« ४७० ग्रेन 
सोडियम सलफाईट क्रिष्ठल ( 600000% 8प्पेज़ैम्र(2 
ट्ण्ज्गाठो, ) 5३ हम ०००० १ औँस 
सोडियम कारबोनिट क्रिस्टल ( 60केफ्पा ०2फएपवां2 
८प्छथपण ) र २ औंस 
पोटासियम त्रोमाइड ([2०६6४४प७ 0००ए्घ००) १० ग्रेन 
पानी ,«. - २०० औस तक 


डेवेछडप करते समय डेव्रेल्पर बनाने के लिये ऊपर के सल्यु- 
शन के १ भाग के साथ ३ भाग पानी मिला लिया जाता है | 
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ऊपर के सल्युश़्न को बनाते समय पहले मेटेढ़ को गरम 
पानी में घोल लिया जाता है और तव दूसरी चीज्ो को मिलया 
जाता है नहीं तो मेठोल पानी में नहीं घुढेगा; और एक वात 
ध्यान देने योग्य यह है कि. मेटोल विष है--इसलिये इसे हाथ से 
नहीं छूना चाहिये | केबल मेटोल से बनाये गये डेवेलपर को 
प्रयोग करते समय कइ कठिनाइरयाँ होती है; इसर्ल्यि साधारणतः 
मेटोल को अकेले व्यवहार न कर उसे हाइड्रोक्विनोन के साथ 
व्यवहार करते हैं । इसे मेटोल-हाइडरोक्विनोंन ड्चेलपर या पाइरो- 

डेवेलपर कहते हैं | इसका वर्णन अब दिया जाता है| 

(२) हाइड्रोक्चिनोन डेवेलपर ( मि२क००पृष्णाप्णप्ड 
007४०फ०० )- 

यह डेवेलपर उन प्लेटों के लिये अच्छा है जिनमें अनूडर 
एक्सपाजर नहीं हुआ हो और ओवर-एक्सपोजर दिये गये प्लेटों 
के लिये यह सबसे अच्छा है, इसके अछावे ठीक से एक्सपोजर 
दिये गये प्लेटों के ल्यि तो अच्छा ही है। इसके लिये पहले 
निम्नलिखित दो सल्युशन बनाये जाते हैं:--- ., 

सल्युद्न के 

हाइड्ोक्विनोन ( मच००बुएए-00७ ) ,. ११३० पेन 

सोडियम सफलइट क्रिस्टछ ( 6०% [0४७६ &एफॉ५:६७ 
८ण्छध्प्ण ) गम मम .. रे औस 

पानी न्‍्र हम »-- २० औँंस तक 
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सल्युशन ख 

सोडियम कारबोनेट क्रिस्टल ( 6060४, ०0ए०००.०(० 
०0 की ही ३ औस 

पोटासियम ब्रोमाइड[ 0+2६७४ए७, 5707४0०). ३० ग्रेव 

पानी ब्ः «-« २० औंस तक 

डेवेछडप करते समय सल्युद़्ान क और सल्युश़्न ख के 
समान समान भाग लेकर मिला लिये जाते है, तब उसे डेवेलपर 
के ऐसा व्यवहार किया जाता हे | एक वात याद रहनी चाहिये 
कि डेवेलडप करने से पहले प्डेट को अच्छी तरह से थो लेना 
चाहिये | इसकी विशेषता यह है कि नेगेटिव के काले और उजडे 
भागों में बहुत ग्रभेद या अन्तर हो जाता है और साधारण काम 
के लिये बहुत अच्छा नहीं है; यह. विशेषकर ओवर-एक्सपोजर 
किये हुए प्लेटों के लिये अच्छा है| 

(३ ) मेटोल- हाश्ड्रोक्िनोन डवेलपर ( )/(०४४०- 
]75:90०व०७५०४ 70९एश०7०९० )- 

इसमें मेटोल डेवेलपर तथा हाइड्रोक्बिनोन डेवेलपर दोनों की 
विशेषताएं आ जाती है; इसलिये इस डेव्रेल्पर में मेटोल के चित्र 
के सूक्ष्म भा्मों के अ्रकाश करने का गुण तथा हावाइड्लोक्बिनोन के 
काढेपन देने के गुण दोनो मिल्ते है | इसका भी प्रयोग बहुत 
होता है । इसके बनाने का नुसला यह हैः-- 

मेटोल (९६०) ... , «०० २० प्रेन 
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सोडियम सलफाइट क्रिस्टल ( €िठवेएता 5णफफ(छ 
८ए5दा, ) का हक 273 ३ ऑँस 

हाइ्ड्रोक्त्रिनोन ( ३) च०वृ०८४एंए००७ )..,.. ८० प्रेन 

सोडियम कारबोनेट क्रित्टल ( 800(07६ ८6र्फे०ए्व० 


८०%णठो, ) नये सी है: २ औँस 
पोदसियम त्रोमाइड ([00०६०३नंपा छण्ण्पपंठेट) २० 
पानी ई ५४५ ..-.. २० औंस तक 


डिद् डेवेलपमेंट के लिय इस सल्युद्नन के एक भाग के 
साथ ३ भाग पानी मिला लिया जाता है और तब डेबेलपर के 
ऐसा व्यत्रद्दार किया जाता है| यद्यपि मेठोल हाइड्रोक्विनोन डेंवेल- 
पर से हर प्रकार के प्छेट और फिल्‍म डेंबेल्प किये जा सकते है 
तोभी पेशेवडे फोटोग्राफर छोग जब आहक के रोल फिल्‍म को 
डेबेटप करते हे तो हाइड्रोक्तरिनोन और मेटोल के साथ कुछ पाइरो 
भी मिल्य देते ह जिससे रोछफिल्म के नेगेठित्र कुछ और उत्तम वन 
जाते हैं। परत घरमें डेवेडलप करते समय पाइे के मिले हुए 
नहीं रहने के कारण नेगेटिव में बह छामदायक्र विशषता नहीं 
आती ह। इस डेवेठपर के बनाने का नुसखा यह है-- 

मेटल ( १(०६० ) ३३ «०» रे ग्रेन 

गरम पानी 5३४ ३5२ »-- १२ औँस 

सोडियम सलफाइट क्रिस्टल ( 800 50फपं€० 
प्ण्ष्ध्गो ) 2 «४० ००८ १३० ग्रेन 
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सोडियम कारबोनेट क्रिस्टठ ( 809 फरक, ०6र्करतठां2 


८0० ) बन न्न> ७ >*« १२४ ग्रेन 
हाइड्रोक्निनोन ( 77,07०वृण्ए0००७ ) ... ६ प्रेन 
पाइरो (7,0००)... «« ७ प्रेन 
ठंद् पानी बज »»«. २० औस तक 


ऊपर दिये हुए क्रम के अनुसार चीगे को मिलना चाहिये, 
जैसे, पहछे मेटोल को गरम पानी में घोलना चाहिये, तत्र उसमें 
सोडियम सल्फाइट क्रिस्टठ घोलडना चाहिये और इसी कम से 
अन्त में ठंढा पानी मिलाकर २० औंस सल्युशन वना 
डना चाहिये | 


यह डेबेलडपर विशेषकर रोल फिल्‍म के डिये ठीक है 
परन्तु इसे प्ठेट और कट फिल्म के लिये भी व्यवहार किया जा 
सकता है | यदि त्रोमाइड या गैसछाइट कागज्ञ डवेलडप करना हो 
तो यह डेवेलपर उनके लिये योग्य नहीं है । 

(४) एमिडोल डेचेलपर ( 7४४:2० (0७ए०००४० ) 

यह डेंव्ेल्पर वहुत देर के छिये ठीक नहीं रहता, दो ही 
दिनो के वाद खरात्र हों जाता है और इसलिये इसे साधारणतः 
व्यवहार नहीं किया जाता हे | डेव्रेठप करते समय ताज़ा डेंवेपर 
बना डेना ही ठीक है | यह त्रोमाइड कागज्ञ को डेवेलप करने के 
हिये वहुत ही अच्छाद परत प्लेट के लिये अच्छा नहीं है । इसका 
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छ। जुसल्ला यह है-- 
सोडियम सलफाइट क्रिस्टछ ( 80%ए४० ब्पण्ेप्त2 
* ८ ) मु बा «5 2 जौंस 


पोठ्सियम त्रोमाइड ( ?०४ठ8अंध्राप. 900०7४०० ) ५० ग्रेन 

एमिडोल (2५४५०० ) ... .... १७० ग्रेन 

पानी र ««« ० आस तक 

डेवेलपर के ऐसा व्यवहार करने के लिये ऊपर लिखे हुए सल्युशन 
के १ भाग के साथ ३ भाग पानी मिलाकर व्यवहार किया जाता है। 

ब्रोमाइड पेपर डेंवेडप करने के लिये एमिडोल डेवेलपर के 
निम्नलिखित नुसखे से काम लेना अच्छा दे क्योकि यह सत्ता भी 
पड़ता द और इससे किसी कम्पनी के बनाये हुए कागज डेवेलप्‌ 
किये जा सकते है | इसका नुसखा यह है-- 


एमिडोल ( :५४७४८० ) गा ...- १० प्रेन 

सोडियम सलफाइट क्रिस्टल ( 8007ए7४ &प्पफ्रोप(० 
८०/४६० ) | के १०० ग्रेन 

पानी हे १० आस तक 

(५७ ) एसिड 'एमिडोल डवेलपर (20०० ४४५००) 
49०एण००७७० )--- 

इसका यह नुसखा हे--- 

सोडियम सलफाइठ ( 8047८ #्प्पेणर:० )...* औंस 

पोठासियम मेठवाइसलफाइट ( 00०3छंप्राप गर्व 


हा ) ६०४ न्ग् ९ ड्राम 
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एमिडोड ( 70४५००, ) ले ००० ० प्रेत 
पोटासियम ब्रोमाइड ([20058७प०७५ 00०00 ) ५ ग्रेन 
पानी कि ५ २० औंस तक 


यह सल्युशन जल्दी ख़राब हो जाता है, इसलिये पहले 
सोडियम सलफाइट और पोठासियम मेटवाइसलफाइट को पानी में 
घोलकर रखना चाहिये और डेंवेछप करने से कुछ पहले और सब 
चीजों को मिला ढेना चाहिये । 

(६ ) ग्लाइसिन डेलपर ( (09००४ (06ए९००४० )- 

यह बहुत दिनो तक खराब नहीं होता है पस्तु इसे 
व्यवहार कम किया जाता है क्योकि इससे डेवेलप करने में बहुत 
देर छगती है। इसका नुसख्ना यह है-- ४ 


ग्लाइसिन ( 00००७ ) के ... * औँस 
सोडियम सलफाइट क्रिस्टल ( 8007५ 8एपां०- 
प्छमंपों) .. ., .. १३ औँत 
पोठासियम कारबोनेट एनहाइड्स. (ए7००8घएए) 
०0०0768 ठत्ताएऐए0०8 ) किस ५ औँप 
पानी हे ३० औँस तक 


इस सल्युशन को बनोन का नियम यहद्द है कि पहले २० 
औंस गरम पानी भे सोडियम सलफाइट क्रिछ्ुल को घोछ लिया 
जाता है, उसके वाद ग्छाइसिन और पोटासियम काखवोनेट एनहाई- 
ड्स को घोछा जाता है और तब ठंढा पानी मिला कर सल्युदन 
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को ३० औंस बना लिया जाता है| डिश डेवेल्पमेंट के लिये 
ऊपर लिखे सल्युदन के १ भाग के साथ १ भाग पानी 
मिलाकर डेत्रेल्प किया जाता है । 

(७) पाइरो-भेटोल डेवेलपर ( ?,७5०-४ ०६०, 
(06०००फु०ए )-- 

यह बिशिपकर अनूडर एक्सपोज्र दिये गये नेंगेटिव के 
लिये बहुत काम की चीज़ है। इसके लिये निम्नलिखित दो 
सह्युद़्नों के बनाने की आवश्यकता होती है-- 

सल्युशन क 
मेठोल ( भैक्क् ) का ने ३५ ग्रेन 
पोटासियम मेटावाइसडफाइट ( [20६उ४शेपात 7०५०० - 


5णएफ६० ) दा १५ के १०० ग्रेन 

पाइरो ( ए/०० ) न ४ १०० प्रेन 

पानी का का ..... ३० औस तक 
सन्युद्न ख 

सोडियम कारखोनेट क्रिस्डल ( 80000॥६ ०ठफे०070०६७ 

००१षधव्प ) . ... .- ०» जआौंस 

प्रनी .... .... -» २० औँस तक 


डवेल्प करने के लिये सल्युदान क का १ भाग, सल्युशन 
ख का १ भाग और दो भाग पानी मिछाये जाते है। 
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(८) फाइन ग्रेन डब्रेलपर (0१७ 0००० ०ण०णेकण्ऐ- 

इसे विशेषकर मिनियेचर आकार के अर्थात्‌ बहुत छोटे 
आकार के प्लेट ओर फिल्‍म को डेंवेछप करने के लिये काम में 
लाया जाता है जिससे कि उस मिनियेचर नेगेटिव से एनलाजमेंट 
( 0० ०प्थणप्श५६ ) या बहुत बड़े आकार का पोरिदठिव बनाया 
जा सके | इससे फाइन ग्रेन ( [0०७ (००७५ ) प्छेट और फ़िल्म 
अच्छी तरह डेवेलप होते है | इसका चुसखा यह है--- 


मेटल ( १(०६०॥ )... कि ..०२० ग्रेन 
सोडियम सलफाइट क्रिस्टल (. 60 8णज़ैप2 
००/४६०), )... रा न दा 9 औँस 
हाइड्रोक्चिनोन ( [7,00०वृ०्एप०७७ ) “० प्रेन 
चोरक्‍्स ( 800०६ ) ९००० «« २० ग्रेन 
पानी... न्‍र ««. »«» २० औस तक 


डेवेलप करने का समय १० से २० मिनट तक हो 
सकता है। 

( १११») कनसे नूटरेटेड ( (०-८९५६०८४४० ) और 
रेडी फर युस ( ०००५ 00 (४० ) डवेलप्र-- 

आजकछ बना वनाया हुआ डेवलपर मिलता है; यह गाढ़ा 
तएल पदाये ( (०८९०० ४०0, पपृष्ं0 ) होता है. जो शीशी 
या वोतछ में वन्‍द किया हुआ रहता है। काम में छाते समय 
उसे ज्ञीश्ी से निकारु कर उसमें केवल पानी मिल्य लिया जाता 
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. है और इस तरह डेवेलपर तैयार हो जाता है। इन्हें व्यवद्वार करने 
की विधियां डेवेलपर की शीशी के साथ दी रहती हैं। सबसे अधिक 
प्रचलित डेवलपर एज्ोल ( 7५5०. ) और रोडिनेल (२००ए७ढो ), 
' है। शौकीन फोटोग्राफर छोग इन्हे वहुत सरलता के साथ व्यवद्ार 
कर सकते हैं। 

(?») टेवलयिड डवेलपर ([०00००0 0ए००फ००0- 

अधिकांश बने बनाये डेवलपर टेबलेट ( ००६ ) 
देबलॉयेड ( [४०४ ) या गोली के रूप में मिलते हैं | प्रयोग 
करते समय एक गोली को निकाल कर पानी में घोल छेने ही से 
डेंचेछपर तैयार हो जाता । इन्हें व्यवहार करना भी वहुत दी सहज 
हैं। व्यवहार करने की विधियां भी इनके साथ दी रद्दती है | इस 
अणी के डेवेलपरों मे टेबलॉयेड राइटोल ( "०900 8३६० ) 
सबसे अधिक प्रचलित है | 

ऊपर लिखे हुए डेवेछडपरो के अछावे मित्र-भिन्न कम्पनी 
के बने हुए प्लेटों और फिल्मों के साथ विशेष-विशेष डेंवेडपरो को 
व्यवहार करने का उपदेश दिया जाता हैं | प्लेट के बक्से के 
ऊपर, फिल्‍म के सूल पर या अछ्ग छपे हुए कागज पर उस 
विशेष प्रकार के प्लेट या फिल्‍म के साथ व्यवह्दर करने के लिये 
डेंबेछपरों के नुसखे और डेंबेलप करने के नियम दिये रहते हैं । 

रोल फिल्म का डिश डेवेलपर्मट 

प्लेट और फिल्‍म के डेवेलप करने में कोई प्रभेद नहीं है-- 

एक ही डेवेल्पर का प्रयोग किया जाता है और एक ही विधि से 
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काम लिया जाता है| परलतु प्लेट कड़ा होता है और फिल्‍म नरम 
होती है इसलिय फिल्‍म को कुछ दूसरी ही तरह डेवेल्प किया 
जाता है । कोई डेंवेडपर जो प्लेट के लिय योग्य हो वह फिल्‍म के 
लिय भी योग्य है,-और विशेषकर पाइरो-सोडा डेवेलपर के दो 


जुसखों को सहज में प्रयोग में छाया जा सकता है । 


रोल फिल्म को डिश में डेवेलप करने के तीन उपाय हैः-- 

(१ ) रोल फिल्म के नेगेटिवों को कैंची से काटकर टुकड़े 
टुकड़े कर अल्ग अछग कर लिये जाते है-इसके ढछिये रोड 
फिल्म को अँपेरी कोठरी में ले जाकर खोला जाता है और उसके 
वाद फिल्‍म के सत्र भागों को काटकर अछूग अछग कर लिया 
जाता है | रोल फिल्‍म के साथ हरपेंटे हुए कागज के चिह को 
देखने से माछ्म हो जाता है कि फिल्‍म को कहाँ काटना चाहिये 
क्योकि फिल्म पर कोई चिह् नहीं रहता है और इसलिये कागज पर 
के चिह््‌ को न देखकर केवढ फिल्‍म को देखकर यह पता 
चलाना मुश्किक है कि फिल्म का कोइ नेगेटिव कहाँ से 
शुरू होता है और कहाँ खतम होता है | काटने के समय इस 
बात का घ्यान रहे कि कागज फिल्‍म के साथ सटा हुआ रहना 
चाहिये नहीं तो हों सकता कि किसी चित्र के बीच में कट जाय। 
काटने के बाद उन कठी हुई फिल्मों को एक या दो मिनट के लिये 
ठढे पानी में डुवा कर रखना चाहिये जिससे वे सीधी हो जॉय | उसक 
बाद उन्हें एक एक कर प्लेट के समान डेंवेलप किया जाता है। 
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(२ ) पूरी रोल फिल्म को लेकर डेंवेछडप करना शुरू किया 
जाता है और ज्योंही फिल्‍म पर चित्र का पहला चिह्न आ जाता 
त्योंहि यह माछ्म हो जाता है कि कौन चित्र कहाँ से झुरू होता है 
और कहां खतम होता है और इसलिये अब उन्हें काट कर अछग 
अछग कर देने में कोई कठिनाई नहीं होती है । इस तरह काट 
लेने के बाद उन कटी हुईं फिल्‍मो को ठंढे पानीमें रख दिया 
जाता है और तब उनकों एक एक कर पूरी तरह डेवेलप किया 
जाता है । 

(३) यह उपाय ही सबसे अच्छा है-इसमें पूरी रोल फिल्‍म को 
बिना को काटे हुए डेचेलप किया जाता है । जँघेरी कोठरो में फिल्म 
को सखूछ से निकाल कर उंढे पानी में डुवा दिया जाता है. जिससे 
वह कुछ नरम हो जाती है । ऐसा करने के छिये कुछ 
साफ पानी एक डिश में रखा जाता है, अब फिल्‍म के दोनों 
छोरों को दो हाथों से या छिप लगाकर दो हाथो से 
पकड़ कर फिल्‍म के मध्य भाग को पानी में डुवा दिया 
जाता है| याद रहे कि फिल्‍म के जिलेटिन का भाग ऊपर रहना 
चाहिये | अब पहले एक हाथ को ऊपर और दूसरे हाथ को नीचे 
ले जाना चाहिये और फिर दूसेर हाथ को ऊपर और पहले हाथ 
को नीचे छे जाना चाहिये जिससे फिल्म के एक छोर से दूसरे छोर 
तक का पूरा भाग पानी के भीतर से आने जाने ऊगजाय | एक-दो 
मिनट के वाद फिल्म बहुत नरम हो ज्यती है-तव उसे दूसरे डिश में के 
जाना चाहिये जिसमें डेवेडपर रखा हुआ दो । पानी में डुवाने की 


१६ सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


जो विधि है डेवेलप करने की भो वही विधि है। ध्यान रहे कि 
चित्र ने० १:५९ 


हे स््््ड्य, हर 


0] 


रोल फिल्‍म डेवेलप करने की विधि । 


फिल्म के सब भाग समान रूप से डेंवेलप हों ! 
चित्र नं० १८६ 








रोल फिल्म डेंवेलप करने का डिय । 
डेवेलप साधारण डिश से हो सकता है परन्तु रोल फिल्‍म 
को प्रूरा डेवेहडप करने के लिय एक बिदेप प्रकार का डिश भी 
मिलता है।इस डिश के बीच में एक छंड़ या वार (3०0) छगा हुआ 
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रहता है। फिल्‍म को इसके नीचे से पार कर डेवेलप किया जाता है 
और इससे यह लाभ होता है फिल्‍म का वह भाग सदा डेंवेलपर में 
इुवा हुआ रहता है, उससे निकल नहीं सकता है | वार या छड़ 
का आकार साधारणतः सिलिइर ( (!, [७9८८० ) होता है । 
जब रोछ फिल्म के मिन्न-मिन्न भागो मे एक्सपोंजर मिल- 
मित्र अकार काया भिन्न समयो के ढछिये हुआ हो तो 
फोगेप्राफर को यह इच्छा हो सकती है. कि मिन्न मिन्न भागों को 
डेंवेडप भी एक्सपोज़र के अनुसार मिन्न भिन्न प्रकार से किया 
जाय--इसछिये पहले या दूसेरे उपाय से काम चुर सकता है। 
परल्‍तु सब्ददा अछ्ग अछग डेवेलप करने की आवश्यक्रता नहीं 
होती है--सब्र भागो को, चाहे उनका एक्सपोजर ठीक हो या अनूडर 
एक्सपोजर हो या ओवर एक्सपोज़र हो,-एक तरह से और एक 
समय के लिये पूरी रोछ फ़िल्म को विना कांटे हुए एक साथ 
डैवेलप करने से ही काम चल जाता है। 
पॉनकरोमेटिक छ्वेंट और फिल्म को डेवेलप करना 
क्णेंकि पॉनक्रोमेटिक प्लेट और फिल्‍म पर छाल रौशनी का 
असर पड़ता है, इसलिये उन्हे डेवेछडप या फिक्स करने में या तो दे 
पूरे अँधेरे ही में ही डेवेडप और फिक्स किये जाते है या बहुत ही 
घीमी हरी रानी में करते है-पररे ऊँघेरे में करना द्वी कहीं 
अच्छा है। पॉनक्रोमेटिक काम के लिये विशेष प्रकार की हरी रौशनी 
मिलती है परन्तु जहाँतक सम्भव हो जँधरे दी में करना अच्छा है । 


न 
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क्योंकि कैसा चित्र बनता है अपेरे में यह नहीं देखा जा 
सकता है और इसलिये आई मेथड की प्रणाली या फैकटोरियल 
प्रणाली से काम नहीं लिया जा सकता; इसका केवछ एक ही उपाय 
यह है कि ठाइम-ठेग्परेचर की प्रणाढी से काम लिया जाय। जहाँ तक 
सम्भव हो उसी डेंवेलपर का प्रयोग करना चाहिये जिसको उस 
विशेष प्रकार के पॉनक्रोमेटिक प्छेट या फिल्‍म के साथ प्रयोग करने * 
के लिय कहा गया हो और डेंवेठप करने का नुसजा और विधि 
प्लेट या फिल्म के साथ दी रहती है। पॉनक्रोमेटिक प्लेट या फिल्म 
को डेंवेछडप करने का और एक उपाय है जिसे टैक डेवेलपमेंट 
कहते है | इसको इसके वाद के अध्याय में बताया गया है। 

गर्सी के दिन डेवेलप करना 

गर्म्मी के दिन डेंवेल्पर का ठेम्परेचर वहुत अधिक रहता 
है जैसे १०० डिगरी हो सकता है । ऐसी अवस्था में डेवेल्प 
करने से प्लेटया फिल्म के जिलेटिन कीं फिल्‍म ख़राब हो जा 
सकती है । इस अब्स्था में इस दोष को दूर करने के लिये वरफ़ 
की सहायता से डेवेल्पर का टेम्पेस्चर कम कर दिया जा 
सकता है। 


नस्ल फेलधकपपटरपपु++ 


तेईसवां अध्याय 





टैंक डेवेलपमंट 
परिचय 

टैंक डेवेटपरमेट (]००४६ 70९०४००४७४७४ ) डेवेलप करने 
का और एक अच्छा उपाय दै। इसके लिये एक विशेष यन्त्र 
या सामान की आवश्यकता होती है जिसे टैंक ( "०४८ ) क)ते 
हैं। टैंक एक चौकोना या गोछाकार वक्‍से के भाकार का होता 
है जिसके भीतर एक या अधिक प्लेट या फिल्‍म और डेंवेडपर 
डाल दिये जा सकते हैं और इसे बंद कर देंने से बादर से किसी 
प्रकार का प्रकाश भीतर नहीं जा सकता है और इसलिये डेवेलप- 
मेंट का काम बाहर ग्रकाश में किया जा सकता है-अजअंबेरी कोठरी 
की आवश्यकता नहीं होती | इसलिये भाजकछ डिश डेवेलपर्मट 
की भपेक्षा टैंक डेवेलपमेंट का द्वी अधिक प्रचलन है | 

हैक डेवेलपमेंट से लाभ 

इससे सबसे बड़ा छाम तो यद्द हे कि इसमें अंधेरो कोठरी 
की आवश्यकता नहीं होती है और डेंवेलपर्मेट पूरे प्रकाश में किया 
जा सकता दे | इससे डेवेलप करने भें भूल नहीं दो सकती है | 


हक 


इसको प्रयोग करना भी बहुत ही सद्दज है-डेंवेलपमेंट सतत में 
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और कम सम्रय में हो जाता है । जब कोई डिश में डेवेलप 
करता है तो द्वो सकता है कि वह अनूडर-एक्सपोज क्यि 
हुए नेगेटिव को ओवर डेवेंलप कर दे और ओवर एक्सपोज् किये 
गये नेंगेटिंय को अनूडर डेवेछडप करें-परन्तु टेंक से डेवेलप 
करने में ऐसी भूछ कभी नहीं हो सकती हैं| 
ढेंक को प्रयोग करने की विधि 

टैंक अनेक प्रकार के दोते हैं और प्रत्येक को प्रयोग करने 
की विधि अछ्ग-अछढुग होती है और इसलिये एक की प्रयोग- 
विधि दूसरे में नहीं छगाई जा सकती है। प्रयोग करने की विधि 
प्रत्यंक टैंक के साथ दी हुई रहती हे जिसके अनुसार डेवेलप 
करना चाहिये। संक्षेप में-टैंक को व्यवद्वार करने की साधारण : 
विधि निम्नलिखित वाक्यो में दी जाती है | पहले केमरे से 
निकाऊ कर एक या अधिक प्छेटों या फिल्मों को टैंक के भीतर 
रख दिया जाता है और उसका ढकना बंद कर दिया जाता है । 
प्छेट या फिल्‍म को केमरे से निकाठ कर टैंक में रखना अंधेरे 
ही में करना पड़ता है, इसलिये केवछ इसी काम के लिये थोड़ी 
देंर के लिये अंधेरी कोठरी की आवश्यकता अवश्य पड़ती दे 
परन्तु फिर (उसके वाद डेवेलप करते समय जेंघेरी कोठरी का 
प्रयोजन एकदम नहीं होता। प्छेटों या फिल्मों को टैंक के 
भीतर रखने के बाद और उसका ढकना बन्द कर देंने के बाद 
ठसके भीतर डेवेंडपर ढाक दिया जाता है और तब दिया हुआ 
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हडल ( पठाप्ठो० ) घुमाकर नेंगेटिवों को या डेवेलपर को 
हिलाया जाता है जिसंध कि नेगेटिव के सभी भार्गो पर डेवेलपर 
का असर समान पड़े । डेवलपमेंट पूरा होने का समय बीत जाने 
पर डेवेलपर को एक दूसरे छेद से बाहर निकाछ लिया जाता 
है | उस्तके बाद उसके भीतर पानी ढाल दिया जाता हैं। 

किसी-किसी टेंक से केवछ डेवेलप किया जा सकता है 
ओर फिक्सिंग और वाशिंग के लिये नेगेटिवों को बाहर निकाछ 
लिया जाता है-परन्तु ऐसे टेंक भी मिलते हैं जिनमें डेवेलपर्भेट 
फिक्सिंग और वाशिंग तीनो काम हो सकते हैं | 

हरेक टैक के साथ टेवल दिये हुए रहते हैं. जिनमें यह 
बताया हुआ रहता है. कि किस डेवेलूपर के साथ किस ताप या 
हेम्परेचर पर कितनी देर के लिये डेवेकप करना चाहिये | इन्हीं 
टेबलों पर लिखे हुए समय के अनुसार डेवेछप करना चाहिये । 
इसडिये टैंक के, साथ एक थरमोमिटर का व्यवद्वार सर्वेदा 
किया जाता है। 
टैंक के लिये डेवलपर 

कोई डेवेडपर जिसे डिश डेवेलपमेंट के छिये व्यवद्वार 
किया जा सके उसे टेंक डेंवेलपर्मेंट के लिये भी व्यवहार किया 
जा सकता दै-प्रभेद इतना दी द्वोता है कि उसके साथ कुछ पानी 
मिलाकर तब देंक में डालना चाहिये | प्रत्येक टेंक के साथ यह 
बताया हुआ रद्दता है कि उस विशेष टैंक के लिय कौनसा डेवेलपर 
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अच्छा होगा, उस डेंवेडपर को कैसे बनाना चाहिये और कैप 
प्रयोग करना चाहिये ; इसलिये सबसे अच्छा तो यही है कि 
किसी विशेष टैंक को बनानेचाली कम्पनी के बताये गये डेवेडपर 
को ही प्रयोग करना चाहिये क्योंकि डेवेलपर के साथ दिये गये 
टेबछ भी उत्ती डवेल्पर के छिये होते हैं । तोमी निम्नलिखित 
डेबेल्परों को किसी भी टेंक के साथ सहज में प्रयोग किया 


जा सकता है-- 
( १ ) डेवेल॒पिंग पाऊडर (]000००७०० '(?०७४०००)- 


इसे नीचे छिख हुए बुसखे के अनुसार बनाया जाता है 
यह तीन चीज़ों के मे से बनता है और इनको पाउडर 
(०७१००) या चूर्ण के रूप में मिछ्ा कर रखा जा सकता है । 
पाइरोगलिक एसिड ( 2,००च०७० 2000 ) १९१ प्रन 
सोडियम सल्फाइट एनहाइड्स ( 60%फ७ 8णेजेपा 


०ाफपेए्णए5 ) हा हट ३३ प्रेन 
सोडियम कारबोनिट एनद्वाइड्स ( 804; ८०एए०ल९ा७ 
णापएठ ०००७ ) १22 2१8 २२ प्रेन 


प्रयोग करते समय इस मिले हुए चूण को १० ऑँस पानी 
में घोछ लिया जाता है | ड्वेडपर के ६५" एफ० ताप के लिये 
डंवेछप करने का समय २० सेकंड है | 
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(२) पाइरो--सोडा डेचेलपर ( 2:0०-6०0० 
कफीरूनेग्फूल्ए )-- 

इसके लिये तीन सल्युशन बनाने पड़ते दें। पहले 
सल्युश्न को स्टॉक सल्युशन कहा जाता हैं क्योंकि इसे एक चार 


अधिक परिभाण से बता कर रख दिया जाता हैं और जब काम 
लगता दे तब इसप निकालनिकाल कर व्यवद्ार किया जा 
सकता है--- 


स्टेक सल्युशन 
पोठासियम मेटाबाइसडफाइ्ट ( [20&0&छए॥ हष्णविन 
व्णजपा० ).... #.-« न्ड नर ७० प्रन 


पाइरोंगलिक एसिड ( ए>ण०्ठणीष्ट कै०0 ) -... ९ ऑीँ्त 
पोरासियम त्रोमाइड ( [000०8७एए७४५ 0007५७०७ ) ६0० प्रेन 
पानी ( उबाल कर या खौछा कर ठढा किया 


हुआ ) 5 ; १२ आस तक 
सल्युशन क 

स्वैंक सल्युद्ान ( 5६0८६ ४०७०१). -..- है औंस 

पानी हि नबी .. २० आस तक 
ह सल्युशन ख 


सोडियम सढफाइट ( 800000 ४६७ ) «--- है औंस 
सोडियम कारबोनेट ( 80040. एवफ्रैण७६० ) * आँस 
पानी ब्द ना ..-- २० औँस तक 
टैंक के छिय ऊपर के दठीनों. रल्युशनों को 
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नीच लिखे अनुसार मिलाया जाता है | 


सल्युशन क शा «.  र जाँस 
सल्युशन ख गा . ३ आऑँस 
पानी .... 3220 , : . -» १८ ऑँस 

कुछ २४ ऑस 


इस डवलपर के ताप ६५९ एफ, के लिये डेवेलूयमेट का 
समय २० मिनट है । 


(२ ) भटोल दाइड्रोक्विनोन डेवलपर (6०० 


]950०व्‌ए/ंए०००६७ 706०४००९५० )-- 
इसे बनाने का नुसखा यह है--- 
मेटोल ( "(७६० ) कप ८६7४ २ ग्रन 
सोडियम सलफाइट ( 800#7% «्प्यजं५६० ) १०० प्रेन 
दाइड्रोकिनोन ( ॥7,60०पृष्प्त०0० )....... ८ ग्रेन 
सोडियम कारबोनेट (804०७ ८००ए००००/७) ९०० प्रेन 
पानी कक कर २० आस 


इस ड्वेल्पर के लिये-ताप ६५" एफ, के लिये डवेलप 
करने का समय २० मिनट है | 

क्योंकि उपर का समय ताप पर निर्भर करता है. इस- 
लिय दूसरे दूसरे तापों या ठेम्परचरों के लिये डवेछडप करने के 
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समय को द्विसाब कर निकाठने का एक साधारण नियम दिया 
नाता है | यह नियम यह है कि टेम्परेचर एक डिगरी बढ़ जाने 
पर डेवेडप करते का समय १ मिनट घठ जाता हैं और 
टेम्परेचर एक मिनट घट जाने पर समय एक मिनट बढ़ 
जाता है अर्थात्‌ डेवलपमेंट का समय प्रति डिगरी १ 
मिनट घठता या बढ़ता दै। ठदाहरण के डिये मेठोल--- 
दाश्ड्रोकषिनोन डेवेडपर का उदाहरण लिया जाय | इृषप्त डेवेलपर 
में ६५ डियरी के लिये समय २० मिनट है; इसलिये ६६ 
डिगरी के लिये १९ मिनट, ६७ ढिगरी के छिये १८ मिनट, 
६८ के छिये १७ मिनट द्वोंगि, इत्यादि | उसी तरह ६४ डिग्री 
के लिये २१ मिनठ, ६३ डिगरी के लिये २२ मिनट, ६२ 
डिगरी के लिये २३ मिनठ इत्यादि होंगे । 

हेंक के प्रकार 

उैंक निम्नलिखित प्रकार के ढ्ोते ढैं:--- 

(१ ) रोल फिल्‍म टेंक--इसको व्यवद्वर करने से 
डेवेलप करते समय जेंघेरी कोदरी की आवश्यकता एकदम नह्दीं 
पड़ती है क्‍योंकि दिन के प्रकाश ही में या किसी दूसेर अकार के 
प्रकाश ही में स्पूल को केमेरे से निकाछ कर ठेक में लगा दिया 
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. शोक फिल्म टैंक । नि 
न डेबेलप किया जा सकता है | 
तब उसे बंद कर डेवेडप कि अंपेरी 
जा का पैक टेंक--इसके लिये मी अँधेरी कोठरी 


चित्र न० प८८ 





फिल्‍म पैक टेंक। 
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की आवश्यकता नहीं होती है क्योंकि फिल्म पैक को केमरे से 
निकाल कर टेंक मे रख दिया जा सकता है । 

(३ ) कट फिल्म टैंक--इससे कट फिल्म डेवेडप किये 
जति हैं। कभी-कभी प्लेड या फिल्म पैक टैंक में भी कट फिल्म 
ही! कप और ३ 8 का 
डवेलप किये जा सकते हैं । केमरे से कट फिल्‍म को निकार 
कर इसमें रखने के लिय अघरी कोठरी की आवश्यकता दह्ोती हैं । 

(४) प्लेट रैंक--इससे एक या अधिक प्लेट जैसे 

चित्र नं० १८९ 


!! ! 
>' ९) 


एज 


॥] पर विक्कयकधश 2 वा 
] 


कि 


पे 


|| 
| 
_बका#बकजा ८७०७ 8 
जा] 





कल 
क्‍>कनन लब-+लल>-2७०-+०+>+> ५.» ००० फेनन्स 


हा 
ऊ 


/ 
धर 


७) 


प्लेट टेंक । 
६, ८, या १२ प्छेट एक साथ डेवेंलडप किये जा सकते हैं.। 
इसमें भी प्लेट को केमरे से निकाह कर टेक में रखने के लिये, 
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अघरी कोठरी की आवश्यकता होती है । केवल एक ही प्लेट एक 
बार डेवेलप करने का टैंक भी मिलता है | 
पॉनक्रोमेटिक प्लेट था फिल्म को 
टेक से डेवेछलप करना 

यह पहले द्वी कद्दा जा चुका दे कि पॉनक्रोमेटिक प्छेट या 
फिल्‍म को डेबेलप करने के छिये पूरा अँधेरा होना चाहिये, वहाँ 
किसी भी प्रकार का ग्रकाश क्‍त्तमान न हो, नहीं तो प्हेट या 
फिल्म ख़राब हो जायेंगी | इसलिये इन प्छेटो या फिल्मों को 
डेंबेलप करने के डिये पूरी अधेरी कोठरी की अपेक्षा टेंक से 
डेवेडप करना कहीं अच्छा दे क्योंकि टेक के भीतर वाहर से 
प्रकाश नहीं जा सकता है और इस विधि से डेवेडप करने से 
भूछ होने की सम्भावना नहीं रहती है | 


चोबीसवों अध्याय 





रिनर्जिंग ओर क़िर्क्सिंग 
रिनजिंग 
प्छेट या फिल्‍म को डेबेल्प करने के वाद उसे पानी से 
घो डालना चाहिये या खंधालना चाहिये जिससे उस पर डेवेलपर 
न छगा रहे और फिक्स करते समय उसमें छगा हुआ डेवेलपर 
फिक्सिंग बाय के साथ मिल न जाय | इसके डिये साफ़ पानी 
से प्छेट या फिल्‍म को धो डालना चाहिये | एक या दो मिनट 
के लिये घोना काफी है। यदि पानी का कछ आर्यात्‌ ठेप 
(4१० ) ह्वो तो उसी के पानी की धारा में कुछ देर तक 
नेंगेटिव को रखने से रिनिर्जिंग हो जाता है. या एक डिश में कुछ 
पानी रख कर उसी में डुव कर धो लिया जा सकता है। 
फिक्सिंग 
रिनिजिंग के बाद नेगेटिव को फिक्स करना चाहिये। 
फिक्सिंग के लिये एक डिश में फिक्सर या फिक्सिंग वायथ दिया 
जाता है और नेंगेटिव को इसमें डुबआ कर दिलाया जाता है | 
यदि फिक्सिंग करने से पहले नेगेटिव को ध्यानपून्नेक देखा 
जाय तो यह मादम द्ोगा कि नेंगेटिव खूब साफ नहीं है, उसमें 
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मानो घुवा छगा हुआ है और बहुत घुघछा माद्म होता है। 
यह घुंधछापन जिलेटिन की फिल्म में सिल्वर श्रोमाइड के रहने 


के कारण रहता है जिस पर प्रकाश का अप्तर न पड़ा है। इस 
लिये फिक््तिग तब तक करते रहना चाहिये जब्न तक कि वह 


घुघछापन नेगेटिव सु न चला जाय और धुंघडापन के चढ़े 
जाने के बाद भी फिर उद्धी समय तक फिक्स करते रहना 
चाहिये; जैसे, यदि उत्त घुंपघछापन या पीलापन के अदृश्य हो 
जाने में १० मिनट छगे तो और १० मिनट तक्क नेगेटिव को 
फिक्तिंग बाथ में रख कर फिक्स करना चाहिये, अर्थात्‌ कुछ २० 
मिनट तक कफिल्सिंग जारी रखना चाहिये | , 
फिक्सिंग करते समय फिक्सिंग वाय को खूब दिखाना चाहिये 
जैसा डेवेलप करते समय किया जाता है | एक साथ कई, जेसे 
१० कट फिल्मों को फिक्स किया जा सकता है | प्लेट के 
लिये एक को एक वार ही फिक्स करना ठीक है, दो या तीन 
प्लेटी को एक साथ फिक्स्त करना ठीक नहीं | रोल फिल्‍मों के 
विभिन्न भागों को अछ्य-अछढग काट कर वटठ फिल्म की तरह 


फिक्स किया जा सकता है या पूरी रोल फिल्म को विना 


काटे हुए उसी त्रिधि से फिक्स किया जा सकता हैं जैसे कि पूरी 
रोल-फिल्म को डेवरेल्प किया जाता है। इसलिये देखा जाता है 


कि डवेलप और फिक्स करने की विधि एक ही है, प्रभेद इतना 
ही है कि डवेछप करते समय डेवेलपर का व्यवहार किया जाता 
है और फिक्स करते समय फिक्सिंग बाथ से काम लिया जाता हैं| 
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यदि नेगेटिव को टैंक से डेवेडप किया गया हो तो डेवेलप 
हो जाने के वाद नेगेटिव को प्लेट से निकाल कर डिश में फिक्स 
किया जाता है । फिक्सिंग भी अंधेरी कोठरी में और छाछ 
रौशनी में करना चाहिये | ऐसे टेक भी मिलते द्वे जिनमें डेवेलप- 
मेंट के अछाने फिक्सिंग करने का भी ग्रवन्ध रहता है । इसडिये 
अपेरी कोठरी की आवश्यकता नहीं होती है । 

फिक्तिग के बाद नेगेटिव को प्रकाड़ा में निकाआझ जा 
सत्रता है । 

फिक्सिंग वाथ 

फिक्स्तिग के लिये फिक्सिंग वाथ बना ढेना पड़ता हैं। 
फिक्सिंग बाथ निम्नलिखित तीन प्रकार के होते हैः--- 

(१) प्लेन फिक्सिंग बाथ (000५ फिऋएप्प 0०४ )-- 

इसका झुरुखा यद्द है--- 

ह्ाग्पी ( छञछु० ) 2६४४ ०००७ ८ ऑंस 

पानी बह ५०४८ स् २० आंत 

हाइये को गरम पानी में घोडना चाहिये क्योंकि द्वाइपो 
ज्यों-ज्यों घुलता जता है त्यों त्यों पानी ठंढा होता जाता है और 
गरम पानी में सहज दी में द्वाइपो घुक जाता है नहीं तो उसे 
घोलने में घेटों लग जा सकते हैं । 

इस फिक्सिंग वाथ को काम में लाने के ढिंये अंपेरी कोठरी 
और छाछ रौशनी दी आवश्यकता होती है। 
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(९) एपिड फिक्धिंग चाथ (7४००० ७८४५ 3४) )- 

आजकल इसी फिनक्िंतग बाय का ग्रचछन अधिकदे । 
इससे एक ठाम यह द्वोता है कि नेगेटिव को फिक्सिंग वाथ में डुवा 
देने के वाद फिर उसे प्रकाश में के जाकर डेवेंडप किया जा 
सकता है | इसलिये केत्रढ फिक्सिंग करने के झुरूमें अभेरी कोठरों 
की आवश्यकता द्वोती हैं और फिर अंधेरे की आवश्यकता नहीं 
होती । इसका नुसखा यह है-... 


हाइपो ( [9० ) पर «१ पौंड 
पोठासियम मेठाबाइसडफाइट (0६०8४ 

20४ ०कराइऐॉएफर2 डा ल्‍ १ आस 
पानी मर ४० ऑँस 


(३ ) एसिड हाड़ोनिंग फिक्सिंग वाथ (2०7 
पिछर॑शफाप 7७००9 2०809 )-- 

गर्मी के दिन और साधारणतः गरम देशों में नेगेटिव के 
जिडेटिन की फ़िल्म गर्मा के कारण फिक्स करते समय बहुत 
नरम हो जाती दे और टेढ़ा-मेढ़ा हो जा सकता है | इसलिये 
इस फिक्सिंग वाय को प्रयोग किया जाता है। यह जिलेटिन की 
फिल्म को कड़डा वना देता है | विशेषकर हिन्दुस्तान के लिये 
यही फिक्सिंग वाथ सबसे अच्छा है । इसका चुसख्रा ऐसा है-- 

सोडियम हाइपोसछफाइट. ( 9०%काप्फ, 790०- 
8; ) 22 द०४ ले पौड 
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पोटासियम मेटाबाइसलफाइट ((06०३४एफ५ प्र४(८- 


ह&प्रफ्ौ८० ) *४३४० ३०४ १ ऑँस 
कोम एडम ( (००४०० 7१7५ ). +#« 4 आस 
पानी ्् ४० आस तक 


इस वाय या सल्युशन के बनाने का यह नियम हैं कि 
पहले ३० औंस गरम पानी में सोडियम हाइपोसछफाइट और 
पोटासियम मेटाबाइसछुफ़ाइट को घोर लिया जाता है और तब 
उस सल्युशन को ठंढा किया जाता है | तव १० ऑऔंस गरम 
पानी में क्रोम एलम को घोल लिया जाता है और इसको भी ठंढा 
कर लिया जाता है | तब दोनों सल्युशनों को मिला ढिया जाता 
है और इस तरह फिक्सिंग वाय तैयार हो जाता है । 

पॉनकोमेटिक प्लेद था फिल्म को फिक्स करना 

पॉनक्रोमेटिक प्लेट या फिल्‍म को पूरे अंधेरे में ही फिक्स 
करना चाहिये | जव तक फिक्सिंग पूरा न हो जाय तब तक उसे 
कमी प्रकाश में नहीं निकालना चाहिये । एक बहुत धीमी हरी 
रौशनी को अंधेरी कोठरी में व्यवह्दरा किया जा सकता दे जो 
विशेषकर इसी काम के लिये बनाई गई दो । जिस टेंक में 
फिक्सिंग का प्रवन्ध रहे उससे पॉनक्रोमेठिक फिक्सिंग का भी 
काम चल सकता है| 

गर्म्मी के दिन फिक्स करना 
गर्म्मी के दिन फिक्सिंग वाय का ठेम्परेचर बहुत अधिक दो 
जद 


डप्ड सरल फोटोमाफी भिक्षा 


सकता है जैसे १०० डिगरी द्वो जा सकता और इतने गरम 
पानी से फिक्स करने से नेगेटिव के खराब दो जाने की सम्भावना 
है । इसलिये एपिड द्वार्डनिंग फिक्सिंग वाथ के व्यवहार करने के 
साथ-साथ उसका टेम्परेचर भी बरफ से कम कर दिया जा 
सकता है | परन्तु याद रहे कि टेम्परेचर बहुत कम न हो जाय | 
बना-बनाया हुआ फिक्सर 

डवेडपर की तरह बना-वनाया हुआ फिक्सर भी मिलते 
हैं | येया तो तर पदाथ-लिक्विड ( >पृणण०े ) या टेवजेंट 
( 7०७७६ )-...गोछी या चूणें-पाऊडर ( 0७3०० ) के रूप 
में मिलते हैं । फिक्सिक करते समय इप्तके साथ केवल पानी 
मिछा लिया जाता हे या इसे पानी में घोछ लिया जाता है और 
तुरंत फिक्सिंग बाय तैयार हो जाता है | इसे बनाने और प्रयोग 
करने की विधि इसी के साथ दी रहती हे । 


पतच्चीसवाँ अध्याय 





वाहिंग और डइंग 

डेवेलपमेंट और फिक्सिंग हो जाने के बाद नेगेटिव को 
धोना ( ५/८४५७०७७ ) और सुखाना चाह्ियि | 

वाशिंग या धोना 

घोने से मतलब यहद्द है कि नेगेटिव पर जो कुछ फिक्तर 
लगा हुआ द्वो सब घुलकर निकठ जाय क्योकि यदि नेगेटिव 
पर थोड़ा सा मी फ़िक्धर लगा हुआ रह जाय तो प्छेट या फिल्म 
बहुत जल्दी नष्ट हो जायगी | धोने का समय घोने की प्रणाढी 
पर निर्भर करता है और धोने का समय १० मिनट स॒ एक 
शठा तक द्वो सकता है । 

वाशिंग या धोने की प्रणालिया 

नेगेटिव को धोने के डिये निम्नलिखित प्रणालियाँ हैं:-- 

(१ ) केवल एक प्लेट के लिये-- 

( क )-यदि केबल एक ही नेगेटिव को धोना हो तो धोने 
के लिये एक डिश का प्रयोग किया जा सकता है। पहले नेगेटिव 
को साफ पानी में थो लिया जाता है-पानी दो धारा में घोना 
ही ठीक है जैसे पानी के कल से या किसी चरतन से पानी 
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ढाल्ते हुए घोना चाहिये । इससे घोना वहुत कुछ हो जाता हे 
परन्तु पूरी तरह से नहीं होता है| ऐसा करने के बाद नेगेटिव को 
एक पानी भेर हुए साफ डिश में रख छोड़ा जाता है, उसके 
बाद डिश के पानी को फेंक दिया जाता है. एक या दो मिनट 
पानी में डूबे हुए रहने के बंद पानी को फेकना चाहिये, तब 
नेगेटिव और डिश दोनों को घो डाछा जाता है; नेगेटिव को 
फिर डिश में रख कर उसमें पानी भर दिया जाता है, एक या 
दो मिनट के वाद उससे पानी फिर फेंक दिया जाता है और 
नेंगेटिव और डिश दोनों को घो डाछा जाता है--हृस्ी विधि से 
१० या १५ वार प्लेट को धोया जाता है और त्तव उस प्लेट 
या फिल्‍म से सव हाइपो (77,9०) निकछ जाता है और 
धोना पूरा हो जाता है | 

(ख ) यदि पानी का कछ या टैप (7०) मिल सके तो 
एक दूसरे उपाय से भी प्छेट या कट फिल्म को धोया जा सकता 
है| कल के मुँह के ठीक नीचे प्लेट या फिल्‍म को ऐसा रख दिया 
जाता है कि पानी की धारा उस पर पड़ सके और उससे परे 
सतह पर पानी वहता रहे । ध्यान रहे कि पानी नेंगेटिव के सब 
भार्गों से वहना चाहिये, जिलेटिन की फिल्म ऊपर रहनी 
चाहिये। प्लेट या फिल्‍म को रखने की दो विधियाँ चित्र नं० 
१९० और चित्र नं० १९१ में दिखलाई गई हैं। इस तरदद १५ 
से ३० मिनठ तक घोना चाहियि | 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा डाई 
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प्लेट घोने को पहली विधि | १-प्लेट । «यानी को कल | 


चित्र नं० १६१ 





प्लेट घोने की दूधरी विधि । १-प्लेट । 


अरे८ सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


(२ ) कई प्लेटों को एक साथ धोने के लिये- 

जब कई नेगेटिवों को एक साथ धोना हो तो प्रत्येक 
नेगेदिव को अछग-अछग डिशों भें रख कर एक ही समय धोया जा 
सकता दै । प्रबन्ध इस तरद्द करना चाहिये कि कुछ प्लेट पानी 
में डुबे हुए रद और कुछ नेगेटिबो में पानी बदला जा रह्दा हो, 
इसलिये कई प्छेटों को डेवेडप करने में वही समय लगता 
है जो एक प्लेट के डवेलप करने में लगता हे | 

(३) केवक एक कट फिल्म के लिये-- 

एक कट फिल्‍म को उसी विधि से धोया जा सकता है 
जिसे कि एक फिल्‍म को धोने के डिये काम में छाया जाता है। 
जब डिश में धोना हो तो ठीक उत्ती विधि ते काम छिया जा 
सकता है; परन्तु जब पानी के कल की धारा में धोना हो तो कट 
फिल्म को किसी कड़ी चीज पर रख दते दें जिससे पानी की धारा 
के दवाव से वह झुक न जाय | 

इसके अछाव और एक अच्छा उपाय है जो यहाँ बताया 
जाता दे | एक छकड़ी का ठुकड़ा छिया जाता है जो पानी पर 
उफला हुआ रद्द सके, उसी टुकड़े पर फिल्म को दो पिनों की 
सहायता से छगा दिया जाता हैं और किसी बरतन में पानी रख 
कर उस पर छोड़ दिया जाता है--उसे ऐसा रखा जाता है कि 
जिलेटिन की फिल्‍म नीचे की ओर रददे | एक बात याद रखनी 
च्वाहिये कि फिल्‍म के नीच पानी की गदर बहुत रेह । दो या 


सरहृू फोटोग्राफी शिक्षा ३१९ 


तीन प्रिनठ के बाद पान्री बदछ देना चाह्यि, फ़िर दो या तीन 
मिनट के बाद पानी बदल देना चाहिये, इसी तरह १० या १५ 


बार दो-दो मिनट या तीन-तीन मिनट पर पानी बढदछ छेना 
चाहिये । तब धोना पूरा हो जायगा | 
चिन्न नं० १९२ 





एक फिल्म घोने की विधि | प्रा-पानी । फ-फिल्म । हू-छकड़ी । 
(४ ) कई कट फिल्मों को एक साथ धोना- 
कई कट फिल्मों को एक साथ धोने के लिये उसी विधि से 
काम लिया जादा है जो प्लेट के साथ व्यवह्वार होती है. अर्थात्‌ 
डिश में धोया जाता है । परन्तु इसके छिये और एक विधि भी 
है। हरेक फिल्‍म को एक-एक लकड़ी के टुकड़े में छगाकर पानी में 
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छोड़ दिया जाता है जस्ा कि नीचे के चित्र में दिखलाया गया है| 
चित्र नं० १३३ 





कई फिल्मों को एक साथ धोने की विधि । 
पनपानी । ल-छकडी । फ-फिन्म । 

इसमें मी दो-दो या तीन-त्तीन मिनटों के बाद पानी को वरछ 
ढेना चाहिये और इस तरह १० या १७ वार पानी बदलने के 
वाद घोना पूरा हो जाता है। 

(५ ) फ़िल्म पेक के लिये-- 

फिल्म पैक के लिय कट फिल्‍म की विधि का ही भ्रयोग 
होता है | 

( ६ ) रोल फ़िल्म को काट कर धोना-- 

रोल फिल्म के भिन्न-भिन्न भागों को काट कर कट फिल्म 
के नियम से धोया जाता है। 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा ड्रग 


(७ ) पूरी रोल फिल्म को रिना काटे हुए घोना-- 
पूरी रोढ फिल्‍म को बिना काटे हुए भी धोया जा 


सकता हैं | इसके लिये एक डिश का प्रयोग होता है। एक 
साफ डिश में साफ़ पानी लिया जाता है। तब दोनों छोरों को 
दोनों द्वा्यों सु पकड़कर ठीक डवेडप करने के उपाय से एक बार 
एक हाथ को और एक वार दूसरे द्वाथ को उठा कर फिल्‍म को 
पानी के भीतर से आने जाने देना चाहिये | दो तोन मिनट 
तक इस तरह करन के वाद डिश के पानी को फेंक कर डिश 
को अच्छी तरह साफ पानी ते धो छना चाहिंय और फिर डिश 
में दूसरा नया पानी रखना चाहिये और फिल्‍म को फिर दो या 
तीन मिनटों के डिये धोना चाहिंगर। इसी विधि को अर्थात्‌ धोने 
और पानी बडछने को १० या १५ बार करने से रोछ फिल्‍म 
को पूरा धोना हो जाता है | 
वाशिंग टेक 

नेंगटिव को धोने के लिये बाज़ार में कई प्रकार के वाशिंग 
हैक (७०ब०छ "ठप: ). मिछ्ते हैं. जिनकी सहायता से 
किसी प्रकार की फिल्‍म या प्लेट को बहुत सरढता के साथ 
धोया जा सकता है | धोने की विधि टेक के साथ दी हंई रहती 
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वाशिंग टक 
है | किसी में एक और किसी में ६, ८ या १२ नेंगेटिवों को 
एक' साथ, धोया जा सकता है । रो फिल्म को घोने के लिये 
भी विशेष प्रकार के टेंक मिलते हैं और किसो-किसी डेवेठप 
करने के टैंक में धोने का अछग प्रवन्ध भी रद्दता है | 
ड्राइंग या खुखाना 

एक गत जानने योग्य यह है. कि नेंगेटिव को धोने के 
लिये अंधेरी कोठरी की आवश्यकता नहीं द्ोती, किसी प्रकार के 
प्रकाश में किया जा सकता है। धोने के बाद नेंगेटिव को 
छुखाना चाहिये | 

छुखाने के छिये निम्नलिखित विधियोँ हैं--- 

( १ ) प्लेद-- 

प्छेट को झुखाने के लिये उसे दीवाल या किसी खड़ी 


सरल फोटोआफी शिक्षा डड ३ 


चीज के सद्दरे तिरछा रख दिया जाता है--सेंसिटिव फिल्म 
बादर की ओर रहनी चाहिये और खुडी जगद्द पर रहनी चाहयि 
जहोँ हवा छुग सके, जैसे खिड़की के पास या दखाजे के पाक् 


जिन्न नं० ६६७ 





प्लेट को झुखान औी विधि। प- प्लेट । 
जिससे हवा से जल्दी सूख जाय। प्छेटों को छुखने के डिये 
एक विशेष प्रकार का सामान मिछता है जिसे डराइंग रैंक 
( 00507 रेल: ) कहते है; इसमें एक या अधिक प्लेट 


खिप्न न० ६६६ 
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आसानी से छुखाये जा सकते हैं | इसको प्रयोग करने की विधि 
इसके साथ ही दी रहती है 

( ३ ) कट फिल्‍्म-- 

कठ फिल्म को एक आहछपिन से किसी चीज़ पर छगा कर 
खुली जगह टॉग दिया जाता-है जहाँ हवा छय सके और हवा से 
जल्दी सूख जाय | आरूपिन को नेंगेटिव के एक कोने में लगाना 
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कट फिल्म सुखान की विधि । फ-फिल्म । प-आलपिन ;ल्‍ 
चाहिये । कट फिल्म को झुखाने के छिये भी विशेष प्रकार के 
ड्राइंग रैक मिलते हैं जिसमें एक या अधिक फिल्म आसानी से 
छुखाई जा सकती हैं । 

( ३ ) रोल फिर्म-- 

रोल फिल्म को पूरा सुखाना द्वी ठीक है । रोक फिल्म के 
एक छोर में एक छिप छूगा कर एक आहरूपिन या कॉटी से छठका 
, दिया जाता है| रोल फिल्म के दूसरे छोर में भी एक क्लिप 
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लगा दिया जाता है 
जिम्से वह छोर कुछ 
भारी हो जाय और 
पूरी फिल्‍म सीधी रह 
सके। इसे भी किसी 
खुली हृवादार जगह 
पर रख दिया जाता है 
जब तक सूख 
जाय | 

एक वात यांद 
रखनी चाहिये कि प्लेट 
या फिल्‍म को छुखाने 
के लिये कभी गर्म्मी का 
प्रयोग नहीं करना 


पिन्न नं० ६ ८ 


कक 





हा 
पर 


है. 8 90 


चाहिये नहीं तो वह 
नष्ट हो जायगा, उप्तकी 
जिलेटिन की फिल्म 
ख़राब हो आयगी | 


रोल फिल्म छुखाने की विधि। फ-फिल्म ! क-ऋ-छ्लिप । 


छ॒ब्वीसवों अध्याय 


«ण  ण्गग जि 222::70० 





4५ 


इनटेनसिकिकेशन ओर रििकशन 


नेंगेटिब आयः ठीक नहीं होते क्योंकि प्रायः एक्सपोज्र 
देने में भूछ हो जाया करती हद | इसछिये कोई नेगेटिव ओवर 
एक्सपोज़ और कोई अनूडर एक्सपोन दो जाता हैं। नेगेटिव के 
इन दोपों को दूर करने के उपाय इस अध्याय में दिये गये हैं। 


अनडर एक्सपोज किपे गये नेगेटिव 

यदि पहले स माद्म हो कि नेगेटिव भें अनूडर एक्सपोजुर 
का दोप हैं अर्थात्‌ ठीक समय से कम ढेर के डिये एक्सपोजर 
दिया गया है. _ तो उसे बहुत देर तक डेवेडप नहीं करना चाहिये 
क्योंकि ऐसा करने से दोप और भी प्रकाशित हो जाता हैं| 
इससे यह मतल्व नहीं है कि अनूडर एक्सपोज़र का दोप कम 
देर तक डेंब्रेडप करने पर दूर द्वो जायगा बल्कि यह कि देवर 
पर जितनी देर के लिय डेवेंडप करने के छिये कहा गया हो 
उससे कम देर के लिये डेवेडप करना चाहिये, कभी अधिक नहीं 
होना चाहिये | कमर ढेर तक डेवेछप करने से श्रतिबिम्ब के सूक्ष्म 
भाग प्रकाश होने नहीं पाते हैं और नेगेटिव पर चित्र बहुत 
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स्पष्ट नहीं माछ्म द्ोता है। इस तरद्द कम देर तक डेवेलप करने 
के बाद उसे इनटेनसिफाई ( ॥#क्ा्ं+ ) या तेज किया 
जाता है | इनटनपिफाई करने की विधि को इनट्रेनस्िफिकेशन 
( #फरशफांतीएठपणा ) कहते हे | इनटेनसिफाई करने से पहले 
का भस्पष्ट चित्र स्पष्ट और अच्छी तरह ग्रकाशित हो जाता है। 

अब, यदि अनूडर एक्सपोज़ कियि हुए नेंगटिव को ठीक 
समय से कम देर तक डेवेठप करने के बदले अधिक देर 
तक डेवेलप कर दिया जाय जैसा कि नहीं करना चाहिये 
तो नेगेटिव बहुत ही काठ हो जाता ढे और चित्र साफ नहीं 
मादम होता है। ऐसे नेगेटिव को छुधारने के लिये उसे रिडियुस 
( ११०००८७ ) या धीमा करना पड़ता है। इस प्रकार नेगेटिव 
के कालेपन को कम करने की विधि को रिडंकशन ( रिसतेक- 
८४०५ ) कहते हैं | इस विशेष प्रकार के नेगेटिव के दोप के 
लिये परलतफेंट रिडकंशन (2४८४पए४७६४ ि००प०४०7.) जो 
अभी बताया जायगा समंसे अच्छा 6 । 

ओवर एक्सपोज किये गये नेगेटिव 

यदि ओवर एक्प्रपोज़ किया हुआ नेगेटिव हो अर्यात्‌ 
एक्सपोजर का समय उचित समय से अधिक हुआ हो और 
यदि इसे डेवेछडप ठीक समय के लिये किया जाय तो प्छेट बहुत 
ही काला बन जाता है और उप्त पर का चित्र बहुत' ही भत्त्प्ट 
माद्म द्वोता है | ऐसी अवस्था में डेवलपर को व्यवहार करने 
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से पहले डेवेलपर में १० '। पोटासियम ब्रोमाइड सलत्पुशन की 
एक या दो बूंद मिला देनी चाहिये; परन्तु डेवेलपमेंट शुरु हो 
जाने के वाद इसे मिलने से कोई छाभ नहीं, डेवेलप करने से 
पहले द्वी इसे मिला लेना चाहिये । इसलिये यद्द पहले से माप 
रहना जुर्री हैं कि प्लेट या फिल्‍म ओवर एक्सपोज़ किया 
हुआ है । 

यदि पह्छे से यह न माद्म दो कि नेगेटिव ओवर एक्सपोज 
किया हुआ है कि नहीं तो डेवेलपमेंट-टेबछ पर दिये गंये समय के 
अनुप्तार डेवेछप करने के वाद माछृम हो जाता है कि नेंगेटित्र ओवर 
एक्सपोज्षञ किया हुआ या। वह बहुत काछा बन जाता है। 
उप्तके कारेपन को दूर करने या कम करने के लिये उसे रिड्युस 
((२००७००) करना चाहियि अथीत्‌ उसके कालेपन को कम करना 
चाहिये । इसे भी रिडक्रशन (२००४०६५०००) कइते हैं। इस विशेष 
प्रकार के नेगेटिव के दोष को सुधारने के लिये हाइपो और 
फेरिसाइनाइड रिडक्शन ही सबसे अच्छे हैं । 

अब इनटेनसिफिकेशन और रिडिकशन के नियम नीचे 
दिये जाते हैं। 

इनटेनसिफिकेशन 

इनटेनसिकिकेशन से विषय के सूक्ष्म भाग प्रकाशित 
नहीं होते, जो भाग पहछे से प्रकाशित दो चुके हैं उनका 
काछापन बढ़ जाता है | इसलियि यदि अनडर एक्सपोज किये 
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(३) क्रोमियम इनंटेनसिफिकेशन ( (।४०४४ए७४ 
(+श्ांपी.००#ंप४ )-+ 


इसके ढिये भी दो सल्युशनों की आवश्यकता होती है। 


सल्युशन क ह 
पोटासियम बाइच्रोमेट. ( ?0868#077५ 090|000- 

7705४ 08 ) न ०४०६ ब्न्ब् २ ऑस 
पानी ७ ब्् 2 ४० ऑँसछ 

सल्युशन ख 

हाइड्रोक्लोरिक एसिड कॉनसेनद्रेटेड , ( 7,/00०- 

लभ०णं० 7०0, ०0700०५६००६४०, ) बे २ ऑँस 
पानी. .#.. २० ऑँस 


,. इनटेनसिफिकेशन के लिये ऊपर के दो पल्युशनों को ढेकर 
और पानी मिलकर एक दूसरा सल्युशन नीचे छिखे मुसखे के 
अनुसार बनाया जाता दे-- 


सल्युशन क कर हर ४ ऑंस 
सल्युशन ख हा 3 १ ऑँस 
पानी 2 मु ५ ओँस 


. इंनटेनसिफिकेशन के. लिये एक डिश में नेगेटिव को एक 
सल्युशन में रखकर खूब दिलाया जाता ढ्वै ; नेगेटिव का काझापन 
घीरे-धीरे घुछकर निकलता जाता है. और नेगेटिव का रंग फीका 
होता जाता है | जंब संब रंगः निकलकर नेगेटिव सादा हो जाय 
तो उसःउस सल्युशन से निकालकर धो .डाढना चाहिये | तब 
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को गरम पानी में घोल लिया जाता है और तब उसमें हाइडरो- 
क्लोरिक एसिड डाछा जाता है; तब सल्युशन को ठंढा कर छिया 
जाता है | याद रहे कि मरकरी बाइक्छोराइड विष है और इस- 


लिये इससे सावधानी से काम छेना चाहिये | 
सल्युशन ख 
लिक्किड एमोनिया, स्ट्रांग ( +जिवु्ण0 वफ०पं०, 
57ए००प्प्र ब्बने ३ रे ६० बूँदें 
पानी 55 हि गा ३ भोंस 


किसी नेगेटिव को इनठेनसिफाई करने के लिये पहले उसे 
एक डिश में रखा जाता है, उसके बाद उस पर सल्युशन ख को 
ढाल देकर उसे द्विछते रहना चाहिये। अब नेगेटिव के चित्र 
का काछापन क्रमशः धीरे धीरे घुछकर निकछता जायगा भौर 
चित्र फीका होता जायगा | जब वद्द बहुत ह्वी फीका दो जाय 
और चित्र एकदम सादा द्वो जाय तो नेंगेटिव को उस सल्युशन 
से निकाछ कर धोना चाहिये। 

अब एक दूसरे डिश में सल्युशन क को लेना चाहिये 
और धघोये हुए नेगेटिव को उसमें डुत देना चाहिये और तब 
खूब हिंठाना चाहिये । अब चित्र फिर धीरे घीरे काला होना 
झुरू होगा | जब काफी काला द्वो जाय तो उसे उस सल्युशन से 
निकाल कर खूब्र अच्छी तरह से घोना चाहिये और तब सुखा 
ढेना चाहिये | 


मरठ फ्ोट्रोश्रापी शिद्त हण१ 


(२) क्रोमियम इनटेनसिफिकेंगन ( (ए०नफपाप 
वपलानिट्तप्णा )+- 


इसके डिये भी दो रच्युशनों थी आवश्यकता होती है| 


हन्युशन क 
पोशसियम बाउक्रोमेट ( रिणत5चुंघरण फैलेच 0- 
700६2 ) 5४८ नग्न न ग्‌ भोंस 
पानी डा ढ्न्ग्ब हब 2० आँस 


पन्छुभन से 
दाारोस्डोरिक एसिड बॉन्रेनट्रेटेड ( ][000०- 
दांपठजद जैलते <6प८नत््व्त्तत्ते ) सर भौंस 
पानी का ः दे २० आँस 
इनटेनसिफ़िवेदान के लिये ऊपर के दो प्तन्युशरनों को टेफर 
भौर पानी मिखझारर एक दूसरा सच्युद्ान नीचे लिखे नुसखे के 
अनुत्तर बनाया जाता दैं--+ 


सन्युशन क गे 8 ४ जींस 
सब्युद्न स घ सा १ आस 
पानी ५४ वि ५ आंत 


स्नटेनसिफिकदान के डिये एक दिद्य में नेगेटिव को एक 
सन्युगन में रखकर खूब दिखया जाता ६ ; नेगेटिव का काठापन 
धीर धीरे घुठकर निकठता जाता दे और नेगेटिव का रंग फीझा 
दोता जाता दे । जब सब रंग निकडकर नेगठिव सादा हो जाय 
तो उस उस सब्युशन से निकाठडकर धो डाठना चाहिये | तथ 
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उसे फिर मेठोछ द्वाइड्रोक्तरिनोन या एमिडोछ डेवेडपर से डेंवेछप 
करना चाहिय, और तब अच्छी तरह से वाश कर या धोकर 
छुखा छेना चाहिये । यदि इससे पूरा इनटेनसिफ्राई नहों तो 
नेगेटिव को फिर ऊपर के सल्युशन से उप्तके रंग को फीका 
बनाकर फिर से डेवेछप करना चाहिये | इसी तरह इससे रंग को 
धोना और डेव्रेठप करना कई बार किया जा सकता है जबतक 
कि नेंगेटिव पूरा इनटेनसिफाई न होजाय | परन्तु मरकरी- 
एमोनिया इनटेनसिफिकेशन की विधि से इस तरह बार बार नहीं 
किया जा सकता दे | 

(३ ) युरेनियम इनटेनसिफिक्रेशन ( (/0०एआ।०४ [0- 
4श७रड००क०७ न 

इसके छिय मी दो सल्युशनों की आवश्यकता होती है। 
उनके जुएंख्र ये हैं-- 


सल्युशन क 
पोटासियम फेरिसाइनाइड ( 0६688 ४िएएं०५- 
८0० ) २४३० 2 १० ग्रेन 
पानी ४५ हे १ ऑऔँस 

सल्युशन; ख 


युरेनियम नाइव्रेट ( एप्पशांग्पा शरी008 ). १० ग्रेन 
पानी कल ...... १ जाँस 
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इनटैनसिफिकेशन के लिये दीचे टिख्े-हुए सल्युशन को 
बनाया जाता है जिसे वनाने में सल्युशन क और सल्युशन ख 


की जरूरत द्वोती है । 
सच्युशन क नि 4००६ ४ भाग 
सल्युशन ख 22८ का ४ भाग 
ग्लेशियल एसेटिक एसिड ( छ ०८० 7००४० 

2०० ) ब्य् १ भाग 


फीके नेगेटिव वो फिक्स और वाश करने के बाद उस्ते एक 
डिश में ऊपर छिखे हुए सल्युशन में हुवा दिया जाता दै ; धीरें 
घीरे उसका रंग छा होने छगता है; जब खूब गहरा छाल रंग हो 
जाय ; तब उस्तको वाश किया जाता है. अर्थात्‌ धोया जाता है, 
इसे तबतक धोते रहना चादियि जबतक कि छाछ रंग के साथ 
का पीछा घब्बरा पूरी त्तद् से घुछ न जाय । उप्तके बाद नेगेटिव 
को छुखा कर प्रिंट करने के ढिये तैयार क्या जाता हे | 

यदि उस नेंगेटिव के इनटेनसिफिकेशन को दूर करने की 
इच्छा हो तो नेगेटिव को बीक एमोनिया सल्युशन ( ७७८८ 
शैफ्फाणत्तं५ 50090 ) या सोडियम कारबोनेट सह्युशन 
( 804४ ००००-०४ 500 ) में डुबा कर रखा 
जाता हैं। उसके बाद उसे धोकर छुखा डिया जाता हैं । 


रिडकशन 
रिंडकशन से अर्थात्‌ रिंडियुस ( १२०१०८० ) करने से 
नेंगेटिव के चहुत काछ वन जाने का दोष दूर दो जाता दै। 
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ठीक समय तक एक्सपोज़ किये हुए या ओवर एक्सपोज किये 
हुए नेगेटिव कों जब ओवर डेवेलप किया जाता है तो उसका 
चित्र बहुत द्वी काछा बन जाता है और उस नेगेटिव से फोटो 
छापने में बहुत देर लगती है । इसलिये उसे रिडियुस कर उसके 
कांढेपन को कम कर दिया जाता है। 


रिडियुस करने का सल्युशन या रिंडियुसर ( २०००८४० ) 
दो प्रकार के द्वोते हैं । पढे को फेरिसाइनाइड रिडियुसर कहते 
हैं। यह क्रमशः रिडियुस करता है अर्थात्‌ पहले सबसे कंम 
काले भागों को रिडियुस करता है; और उस्तके वाद उससे कुछ 
अधिक काले भागों को रिंडियुस करता हैं और इसी तरह अन्त 
में सबसे अधिक काले मार्गों को रिंडियुस करता है । इसलिये 
यह्द रिडियुसर घच्बा पड़े हुए और छुंघछे नेगेटिवों को रिडियुस 
करने के ल्यि सबसे अच्छा है | 

दूसेरे रिंडियुसर को परसछफेट रिडियुसर कहते हैं। 
इसका काम दूसेर ही तरह से होता है | यद्द पढले नेंगेटिब के 
सबसे काछे भागों को रिंडियुस करता है और तव कुछ कम 
काले भागों को रिडियुस करता है और अन्त में सबसे कम काछे 
भागों को रिड्युस करता हैं | इसलिये यद्द रिंडियुसर उस प्रकार 
के नेंगेटित्र की रिडियुस करने में सबसे अच्छा है जिसके काले 
और उजले मार्गों का अन्तर वहुत है; इस रिडियुसर के भ्रयोग 
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करने से वह अन्तर बहुत घट जाता है| इसी छिये इसे ओवर 
डेवेलयमेंठ के दोष को झुधारने में प्रयोग किया जाता है। 

फेरिसाइनाइड रिडियुसर ठप्त अ्रकार के दोपपूर्ण नेगेटिव को 
रिडियुस कर सुनारने के योग्य है जो ओवर एक्सपोद्च हो गया 
हो या जिसमें उज़ले या फीके रंग के धब्तरे पढ़ गये हों। परसल- 
फेंट रिडियुसर उस प्रकार के दोपपूर्ण नेगेटिव को रिडियुस* कर 
सुधारने के योग्य है जिसमें अनृडर एक्प्पोज़र हुआ हो और 
भोवर डेंवेलपर्मेंट भी हुआ हो | 

इन दो श्रकार के रिडियुस्तरों के नुप्त्न और प्रयोग करने 
की विधियां इस प्रकार ६--- 

(१) फरेरिसाइनाइड रिडियुसर ( रि०एएंफ ००० 
400१०००० )-- 

इसके लिये दो सल्युशन बनाने पड़ते हैं--- 

सत्युशन क ( रिडियुत्तिंग सल्पुशन ) 
पोटसियम फेरिसाइनाइड ([00६65झंए५ एणं०३- 


०0०) ने 3४० ढ्र्न्न | आस 

पानी गा ..-. रेई मोस 
सल्युशन ख ( फिक्सिंग सल्युशन ) 

ह्वाइपो (799०)... -»-. १ औँंत 

पानी के ७५ ऑौंस 


पहले फिक्सिंग सल्युशन का ५ औंस छेना चाहिये और 
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उसमें सल्युशन क को एक एक दूँद कर डालना चाहिये और 
ध्यानपूत्रक देखना चाहिये कि कैसे रंग बदढता है। ज्यों-ज्यों 
दूँर दूँइ कर सल्युशन क गिरा त्यों-त्यों सत्युशन ख को रंग 
पीछा होता जायगा-ज्योंहि उसका रंग फीका पीछा हो जाय 
त्योंहि सल्युशन क को डाछना बंद कर देना चाहिये-याद रहे 
कि रुल्युशन का रंग फीका पीछा होना चाहिये, गाढ़ा पीछा या 
नारगी रंग न हो जाय क्योंकि सल्युशन क के अधिक पड़ जाने से 
वह गाढ़ा पीला या नारंगी रंग का हो जाता है | इस प्रकार दोनों 
सल्युशनों को मिलाना सूर्य्य के प्रकाश में करना चाहिये क्योंकि 
रंग के परिवर्तन को अच्छी तरद्द देखना पड़ता है और कुछ 
गड़बड़ हो जाने पर सब कुछ नष्ट हो जाने की सम्भावना है | 
ऊपर के बनाये गये सल्युशन को एक डिश में ढछे छेना 
चाहिये और नेगेटिव को उसमें डुबा देना चाहियें। उसे द्विलाते 
रहना चाहिये और हिलते द्विंलाते ध्यानपूर्तवक देखना चाहिये 
कि नेंगेटिव में क्‍या परिवत्तन होता है | पॉच पॉच या दस दस 
सेंईंड के बाद नंगेटित्र को निकाह कर प्रकाश के सामने छे 
जाकर देखना चाहिये कि उसके चित्र का काछापन कहाँ तक 
कम हो गया है । जब माद्म हो कि नेगेटिव का काछापन जैसा 
चाहिये वैसा कम हो गया है तो उसे निकाऊ कर पूरी तरद 
वाश करना याघोना चाहिये-और तब उसे सुखा डाठना 
चाहिये । परन्तु नगेटिव वहुत अधिक रिडियुस्त नहीं हो जाना 


सरल फोटोआफी शिक्षा ड्पछ 


चाहिये । और एक वात ध्यान देने योग्य यह हैं कि क और ख 
सल्युशनों से बनाये गये सल्युशन के बनाने के वाद पॉच मिनठ 
से अधिक देंर तक ठीक नहीं रहता | इसडिये यदि पाँच मिनट 
के भीतर रिडिकशन ( ०००८४०॥ ) अभाव. रिडियुस होना 
पूरा न हो जाय तो जि रुत्युशन से रिंडियुस्त किया जा रह्दा 
था उत्ते फेंक कर फिर पहले की विधि से दूसरा नया और ताजा 
सल्युशन बनाकर रिडियुस्त करना चाहिये । 

(२) परसलफ्रेट रिहियुप्त ( ?िएडफोएरी.०6० 
[२४०४2०० )--- 

इसका नुसखा और प्रयोग करने की विधि नीचे दी 
जाती है--- 

एमोनिया परसलफेंट ( खैकणा०णाएंठ.. ए००- 


80 एंप्पा2 ) अर बडेन्‍ब ७५० पभ्रत 
सटफ्युरिक एसिड कॉनसेनट्रेटेड ( 8४.० :॥८०४०. 
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है. 


इस सल्युशन को एक ढिश्व में छे छेना चाहिये और 
नेगेटिव को उसमे उस अवस्था में डुबाना चाहिये जब कि उसे 
डेवेठप और फिक्स और बाश किया जा चुका हो परन्तु छुखाया 
नहीं गया हो। डिश को खूब हिलाना चाहिये। जब 
वह उतना रिडियुस्त हो जाय जितना होना चाहिये था 
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तब उस नीचे छिखे सल्युशन में दो चार मिनट के ढिये 
डुबाकर रखना चाह्टिय | 
सल्युशन 

सोडियम सलफाइट ( 80% 8ऐप४४ ) २४ ग्रेन 

पानी >. १ भऑंस 

उसके बाद नेगेटिव को अच्छी तरह से वाह्म करना और 
छुखाना चाहिये | इस सल्युशन का यह काम है कि यह पहले 
के एमोनिया परसलफेट सल्युशन को नष्ट कर देता है और इस 
डिये वह फिर प्लेट पर कोई असर नहीं कर सकता | 

यह रिंडियुतर विशेषकर उन नेंगेटिबों को झुधारने के 
लिये अच्छा है जो अनडर एक्सपोज़र परन्तु ओवर डेवेल्पमेंट के 
कारण बहुत काढछे हो गये हों | हु 

एक लाभदायक उपदेश , 

डेंवेछप, रिंजू, फिक्स,वांश, डाई, इनंटेनसिफाइ या रिडियुस 
करते समय जब कभी प्छेट या फिल्म को हाथ से पकड़ने की 
आवश्यकता ह्वो'तो उसके 'सतद्द को कभी द्वाथ से नहीं छूना 
प्वाहियें नहीं तो 'उत्तमें बुरे और बदसूरत धब्बे पड़ जयेंगे और 
इस प्रकार के नेगेटिव से फ़ोठो छापने से फोटो में मी वैसे दी 
घब्बे बन जायमेंगे। इसछिये प्लेट या फिल्‍म वो जब कमी 
पकड़ना हो तो दो उंगलियों से किनोरे से पकड़ना चाहिये जैसा 
कि चित्र नं० ९४ में दिखाया गया हैं | 


। 
नक्सल हिववपरनपु+.], 


सत्ताईसवाँ अध्याय 
| कि ०-8८ आई 
प्रिंटिंग इत्यादि या छापने इत्यादि की 
प्राथमिक शिक्षा 
प्रिंटिंग इत्यादि के साधारण नियस 
ड्राइंग के बाद जब नेगेटिव तैयार हो जाय तो इससे 
कागज पर फोटो छापना चाहिये । कागज पर फोठो छापने के 
लिये निम्नलिखित विधियों से ऋमशः एक के बाद दूसरे से काम 
लिया जाता है--- 
(१) प्रिंटिंग ( ऐ०४:४प्प ) या एक्सपोजुर 
( ऊिफकु०४७ )-- 
प्रिटिंग के छियिया छापने के लिये एक प्रिंटिंग पेपर 
( 7८४५४: 7००० ) या छापने का कागज लिया जाता ह्दै। 
इसको नेंगेटिव के साय सता कर रखा “जाता -है और उस पर 
प्रकाश पढ़ेने दिया जाता दे । प्रकाश नेगेटिव से पार कर कागज 
पर पड़ता है। कागजू पर भी सिख्वर ब्रोमाइड ( 9708 
छण्०्पणं02 ) ड्गा रहता है ( यह वही चीज है जो प्लेट या 
किल्म पर मी छगा हुआ रद्दता हैं) और इसलिये प्रकाश का 
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प्रभाव कागज के सतह पर पड़ता है । नेंगेटिव के सब माग 
समान काले नहीं रहते, उसके जिस भाग का काठछापन अधिक 
रइता है उससे कम प्रकाश जा सकता है और इसलिये कांगन्न 
के उस भाग पर प्रकाश का प्रभाव कम पड़ता है; उसी प्रकार 
नेगेटिव का जो भाग कम कांछा रहता है उससे अधिक प्रकाश 
जा सकता है और इसलिये कागज के उस भाग पर ग्रकाश का 
प्रभाव अधिक पड़ता है । इसी तरद्द कागज के भिन्न भिन्न भागों 
में भ्रकाश का प्रभाव मिन्न मिन्न होता दै जो नेगेटिव के कालेपन 
पर निभर करता है | इस तरदद कागज पर एक चित्र बनता है; 
परन्तु प्लेट या फिल्‍म की तरद्द यह चित्र अदृश्य द्वी रहता हे। 
देखने से कागज सादा माछम होता है | इसे एक्सपोजर 
( %क०७४००७ ) भी कहते हैं | 

( ३) डेवेलपमेंट--- 

इस अदृश्य चित्र को प्रकाश करने के छिये उसे डेवेलप 
करने की आवश्यकता द्वोती दे | डेवलपमेंट ठीक प्लेट या फिल्म 
को डेवेछप करने की विधि से किया जाता है | डेवेलप करने पर 
जिस भाग पर प्रकाश का श्रमाव जितना ही अधिक पड़ा था वह 
भाग उतना ही काला द्वो जाता है । इसछिये नेंगेटिव के काडे 
भाग के स्थान में इस चित्र में सादा हो जाता है और उनले 
भाग दी जगह काला हो जाता है अर्थात्‌ नेगेटिव में जो भाग 
जितना ही अधिक काझो द्दोता दे कागद्य के चित्र पर वह भाग 
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उतना ही कम काछा होता है। इसल्यि यह चित्र प्लेट के 
चित्र के समान उल्टा नहीं होता, परन्तु विषय के समान होता है 
अर्यात्‌ विषय का भो भाग जितना ही उज्ज्वठ हो वह माग कागज 
में उतना ही उजञ होता है। 


( ३ ) रिनज़िंग- 

ठीक प्छेट ही की तरह कागज को डेवेछप करने के बाद रिंज 
किया जाता है जिससे उससे सब डेवलपर घुछ कर 
निकल जाय। 

(४ ) फिक्सिग- 

उसके वाद नेगेटिव के समान इसको भी फ़िकिंग बाथ में 
डइुबाकर फिक्स किया जाताहै जिससे इसके उन भागों में प्रकाश 
का असर न पड़े जिनपर पहले प्रकाश का असर पड़ा हो। . 

(५ ) बाहशिंग या घोवा- 

फिक्प्रिय के बाद काग्झ को खून अच्छी तरह से धोया 
जाता है जिससे उसमें नाम मात्र का फिक्सर भी न छगा रहे 
नहीं तो कुछ दिनों के बाद फोटो नष्ट दो जा सकता है | 

( ६ ) दाइंग या सुखाना-- 

उसे घोनें के बाद उसे अच्छी तरद चुखा लिया जाता है, 
जब पूरा फोटो तैयार हो जाता है | इस कागज पर के छपे हुए 
फोठो को पोजिटिव ( ०9०७ ) कहते हैं | 


डर धरल फोटोशभाफी शिक्षा 


७ ) टोनिंग या रंगना-- 

फिक्सिंग से पहले या फिक्सिंग के बाद पोज़िटिव को एक 
सल्युशन में डुवाया जाता है जिसका प्रमाव यह होता है कि 
फोठो का रंग काछा न होकर छाछ, नीछा, भूरा या कोई दूसरे 
रंग का हो जाता है। भिन्न मिन्न रंगों से रँगने के लिये भिन्न 
मित्र प्रकार के सल्युशनों का प्रयोग किया जाता है । इस 
सल्युशन को टोनिंग वाय ( '०ऋण्णप्र 35०४५ ) या ठोनर 
( 7००४० ) कईते ह्द। 

इन सब विधियों की पूरी व्याख्या.पीछे दी गई दे | 


प्रिंटिंग के छिये यन्त्र और सामान 


ऊपर छिखे हुए सातों विधियों के प्रयोग के लिये निम्न- 
छिखित यन्त्रों और सामानों की आवश्यकता द्वोत्ती है--- 


(१ ) प्रिंटिंग आउटकिद ( ?ि०एफफप 0०6 ) या 
छापने का सामान--- 

पहली विधि अर्थोत्‌ नेगेटिव से कागज पर प्रकाश की 
सहायता से छापने के छियि कई प्रकार के सामान मिलते हैं 
जिनमे नेगेटिव और कागज को रखकर एक्सपोजुर दिया जा 
सकता है [ प्रिंटिंग फ्रेम वहुत प्रचछित है । मित्र मित्र प्रकार के 
सामान में व्यवहार-विधियां मित्र मिन्न होती हैं--इनका वर्णन पीछे 
दिया गया है | 
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(१३ ) रेड लेम्प या लाल रौशनी-- 

डेवलपमेंट, फिक्सिंग, ठोनिंग और कमी कमी एक्त्पोज़र 
अंधेरी कोठरी या डार्करूम में किये जाते हैं और इसढिये डार्क 
रूम में व्यवद्वार करने के लिये एक डार्कहूम डैम्प की आव- 
इयकता द्वोती है | नेगेटिव या पोजिटिब-दोनों को फिक्स करने 
के लिये एक दी डार्केहम डैम्प से काम चछ सकता है। 

(३ ) डिश-- 

डेवेलपरमेंट, फिक्सिंग और ठोनिंग डिश दी में किये जाते 
हैं। उन्हीं डिशों से काम लिया जा सकता है जो नेगेटिव को 
डेवेलप, वाश इत्यादि करने के काम में आते हैं । 

(9४ ) मेजरिंग ग्ठहास ) ये सामान वही हैं जिन्हें 

(कै गण्ण फिल्म को डेबेलप 


(६ ) घड़ी करते समय प्रयोग किया 
जाता है। 
प्रिटिंग के लिये रासायनिक पदार्थ 


- प्रिंटिंग के लिये भी प्रायः वेही सब रासायनिक पदाथों से 
काम छिया जाता है जो नेगेटिव को डेवेडप करते समय प्रयोग 
होते हैं । ये निम्नलिखित हैं--- 

१.) डेवेलपर . 

(९) फिक्सर या फिक्सिंग बाथ 
(३) टोनर या टोनिंग बाथ 
(४ ) पानी 
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प्रिंदिंग की श्रेणियाँ 

फोठोग्राफिक प्रिंटिंग प्रणाडियां दो श्रेणियों में बाँगी जा सकती हैं- 

( १ ) प्रिंदिंग-आडउट मेथड ( ॥%०:ऋणप 00% )/०॥५०० ) 
और (२ ) डेवेलपमेंट मेषड ( [)00७0०778०४४ )(०४५०० ) 

(१ ) प्रिंटिंग आउट सेथड-- 

प्रिंटिंग आउट मेथड वह दवै जिसमें बिना डेवेछडप किये ही 
कागज़ पर चित्र बन-जाता है । कागज को जब नेगेटिव के साथ 
रखकर एक्सपोज्ञ क्रिया जाता है तो प्रकाश का प्रभाव पड़ने के 
कारण कागज़ पर चित्र बनता है जो अदृश्य नहीं होता बल्कि 
अकाशित रहता है--यहद्ष चित्र बहुत दिनों के लिये स्थायी नहीं 
रहता दे, इसलिये इसे डेवेठप और फिक्स किया जाता है निससे 
यह स्थायी बन जाय-परन्तु डेवेलप करने पर उसका काछापन 
और नहीं बढ़ता है, पहले जितना काछा था उतना ही रहता है । 
इसके लिये कह विशेष प्रकार के कागज़ों का व्यवहार करना 
पड़ता है । प्रिंटिंग आउट पेपर (्‌ एकऋषणफ॑जप (00% 0०० ) 
या पी० ओ० पी० पेपर (72. 0. 0. ) बहुत प्रत्तिद्ध है । 
इसके सिवाय और एक प्रकार का कांगजु भी मिलता दे जिसे 
कोछोडियन सेल्फ ठोनिंग पेपर. ( (००क्रतत 8शै-०४प५ 
[०7०० ) कहते ढैं--इसमें इसे डेबेलप करने की भी आवहय- 
कता नहीं द्वोती, केवल फिक्स और वाश करने ही से काम चलता 
है | ऊपर छिखे हुए दोनों प्रकार के कागजों में कागज को फिक्स 
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करना आवश्यक है और टोव करने से फोटो की सुन्दरता भौर 
और भी बढ़ जाती है । 

(२ ) डेवलपमेंट मेथड-- 

इस वित्रि से प्रिंट करने से एक्सपोजर देंने पर चित्र 
अच्यय दी रहता है । उसे प्रकाश करने के छिये डेवेछप करना 
पड़ता है | यही विधि सतते अधिक प्रचलित है | यह विधि 
पहली विधि से कुछ कठिन होने पर भी इससे बहुत ही घुन्दर 
फोटो मिल्ते हैं । इस विधि से फोटो बनाने के लिये तीन प्रकार 
के कागज मिलते हें । पढे प्रकार के कागज को ओमाइड पेपर 
( 80०४४०० ०० ) कहते हैं, इसको साधारण गैस या 
बिजली के प्रकाश से ५ या १० सेकेंड के लिये एक्सपोज किया 
जाता है और दब्र डेवेडप और ठोन किया जात! है। दूसेरे 
प्रकार के कागज को गैसलाइट पेपए. ( ००४७0 ऐ०फु०० ) 
और तीसरे प्रकार के कागज़ को क्लोरो-ओमाइड पेपर ( (॥४०४०- 
[0०४४०० 7०७०० ) कहते हैं । इन तीनों प्रकार के कागजें को 
एक्सपोज करने के लिये भी साधारणतः कृत्रिम प्रकाश की 
सहायता डी जाती है और इसलिये डाक रूम की जावश्यकता 
होती है; परन्तु पी० ओ० पी० कागज को एक्सपोज करने 
के लिये साधारणतः सूर्य के अकाश से द्वी काम लिया 
जाता है | 

इसलिये प्रिंट करने की विधियों की ओशगियों को संक्षेप में 

£ 
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इस प्रकार लिख सकते हैं--- 
(१ ) प्रिंट आउट की विधि--- 

(क ) पी० थो० पी० कागज | 

( ख ) कोछोडियन सेल्फ टोनिंग कागण | 
( २ ) डेबेलपरमेंट की विधि-- 

(क ) ब्रोमाइड कागज | 

( ख ) गेसलाइट कागज | 

(ग ) क्लोरो-ओ्रोमाइड काग्ज़ों । 

अब इन पांचों प्रकार के कागज़ पर छापने की विधियों 

की विश्वद व्याख्या इसके वाद के अध्यायों में दी जाती है | 


अड्डाइ्ेंसवोँ अध्याय 





पी० ओ० पी० कागज़ पर फोटो बनाना । 
पी० ओ० पी० कागज़ पर प्रिंदिंग या 
छापना 

पी० ओ० पी० कागज पर छापने के लिये एक ब्रिंटिंग 
कागज की भावश्यकता दोती है | इस कागज को नेगेटिव के 
साथ सटाकर फ्रेम में ढगा दिया जाता है और तब एक्सपोज़र 
दिया जाता है | यद्द एक छकड़ी का फ्रेम द्वोता है जिसमें प्लेट 
को कागज के साथ फिट कर दिया जा सकता है । कागज को 
प्लेट के साथ दवाये रखने के डिये फ्रेम के पीछे एक लकड़ी का 


चित्र न० १६६8 





प्रिटिंग फ्रेम । 
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तख्ता छगा हुआ रद्दता है जिसे फ्रेम पर छंगे हुए दो छिों 
( 8००१४ ) की सह्दायता से प्लेट पर दबाये हुए रखा जा 
सकता दे | नेगेटिव और कागज को इस तरह मिलाकर रखते हैं 
कि नेगेटिव के जिलेटिन का सतह और कागज का सेंसिटिव 
सत्तह एक साथ मिले हुए हों | कागज का आकार ठीक प्लेट के 
भाकार का होता दै | फ्रेम के पीछे जो छकड़ी का तद्ता छगा 
इआ रहद्दता है वह दो भागों में बैंटा हुआ रद्दता है,एक छोटा और 
एक बड़ा । एक्सपोज़र देते समय बीच बीच में छोटे तस््ते को 
खोढकर कागज़ पर देखा जा सकता है कि कागज के उस छोटे 
भाग में चित्र कद्ढाँ तक बना है और इस तरद्द माढम द्वो जाता 
है कि एक्सपोजर काफ़ी हुआ हैया नहीं या और अधिक 
एक्सपोजर देने की ज़रूरत द्ोगी । एक्सपोनर देंते समय प्रिंठ को 
देखने के लिये-केवछ उसके पिछले तख्ते के छोटे भाग ही को 
खोलना चाहिये,बढ़े भाग को या दोनों को नहीं खोडना चाहिये- 
प्रिंट को परीक्षा कर ढेने के बाद फिर उसे बंद कर देना 
चाहिये । 


प्रिंटिंग फ्रेम में फिल्‍म को भी ढगाया जा सक्रता है परन्तु 
फिल्म कड़ी न रहने के कारण उसे एक साफ और स्वच्छ कांच 
के प्लट के साथ छगाया जाता है जिससे फिल्म सीधी रद्द 
सके | प्छेट या फिल्‍म को फ्रेम में किस तरह छगाना चाहिये 
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यह नीचे के चित्रों में दिखणाया गया हैं। 
चिन्न नं० २०० 


प्र 
$$++$॥३ 
| बहन कक का 


क्रप् में छेट लगाने को विधि । फ-फ्रेप । प-छ्ेट । 
क-कागजु । प्र-प्रकाश । 
चित्र नं० १०१ 
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| डिनर | 


१ / 
क्रेम थे फिल्‍म लगने की विधि । फ्र- फ्रेग । श-शीशे का सादा छठ । 
प्र-प्रकाश । फू फिल्म । क-कागज । 


प्रिंटिंग भर्यात्‌ एक्प्रपोन्नर के डिये सूच्य का अकाश 
( डाहेक्ट या डिफ़्यूज़ ) या इृत्रिम- प्रकाश का व्यवह्वार किया 
जाता है| यदि पी> ओ० पी० कागज पर दिन के प्रकाश से 
छापना हो तो सूच्ये के डाइरेबट प्रकाश या धूप की अपेक्षा 
डिफ्यूज़ प्रकाश अच्छा है। यदि नेगेटिव का काठपन बहुत 
अधिक हो तो सूर्य्य का डाहरेक्ट प्रकाश या घूप से काम लिया 
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जा सकता दैं। डिफ्यूज़ प्रकाश में छापने के लिये फ्रेम को किद्ठी 
छाया भें रख देना चाहिये जहाँ नेगेटिव पर प्रकाश अच्छी तरह 
से पड़ता हो; छाया में छापने में बहुत देर छगती हे परन्तु फोटो 
अच्छा बनता द्ै | प्रकाश की उज्ज्यछ्ता नेगेटिव के कालेपन पर 
निभर करता है----नेंगेटिव का काछापन जितना ही अधिक होगा 
उतनी ही तेज़ रौशनी से छापना चाहिये। छाया में एक्सपोज़र 
देते समय फ्रेम पर एक टिसू पेपर ( "४७०७ 7०्फुलए ) छगा 
देना चाहिये जिससे प्लेट पर पड़ता हुआ प्रकाश बहुत घीमा 
हो जाय और डिफ्युक्ष मी दो जाय । टिसू पेपर एक प्रकार का 
कागज द्ोता है जिसके इस पार से उस पार देखा नहीं जा सकता दे 
परन्तु वह प्रकाश को डिफ्युज़् कर सकता है | यह कागज बहुत 
पतला होता है | फेम पर एक इरे रंग का काँच का प्लेट रखकर 
प्रिंट करने से मी अच्छी सफ़छता मिल्ती है, परन्तु प्रिंटिंग का 
समय बहुत बढ़ा देना पढ़ता है | 

अब प्रइन यह है. कि कबतक एक्सपोनर देना चाहिये 
अयात्‌ प्रिंटिंग कब तक जारी रखना चाहिये | प्रिंटिंग का' समय 
कई वातों पर निर्मर करता हे जैसे ( १ ) प्रकाश की उज्ज्वब्ता, 
(२) रौशनी की दूरी, (३ ) नेंगेटिव का स्वभाव, ( ४ ) 
कागब का स्वमाव, ( ५.) रौशनी का (रंग, इत्यादि, इत्यादि । 
इन सब वातों पर विचार कर एक्सपोनर टेवक बनाना बहुत 
कठिन दे । इसलिये कागन को एक्सपोज करते जाना चाहिये, - 


चरल प्लोद्रोप्राफी शिक्षा डे 


प्रकाश की तेज़ी कुछ भी क्‍यों नद्दोया उसका स्वभाव, या 
नेगेटिव का स्वभाव या कागज का स्वभाव कुछ भी क्‍यों न दो। 
एक्सपोजर देते समय कुछ कुछ देर के बाद फेम के तद़ते के 
पीछे के छोटे माग को खोड कर देखना चादिये---जब माढूम दो 
कि चित्र का कालापन जैसा होना चाहिये वैसा दो गया हैं तो 
एक्सपोनर देना बंद कर देना चाहिये। एक बात याद रखनी 
चाहिये कि फोटो में लितना काछापन पाने की इच्छा हो उससे 
अधिक काछा बनाना चाहिये क्योंकि फिक्स करते और थधोते 
समय इसका काछापन वहुत कुछ घुछ कर निकल जाता है| 
यदि नेंगेटिव का रंग गाढ़ा हो तो प्रिंट करने में अधिक देर छठगती 
है परतु फोटो को जित्तना काडा बनाना चाहिये उप्तसे वहुत 
अधिक काठ नहीं बनाना चाहिय-कुछ भपिक होने ही से काम 
चलेगा | अब यदि नेगेटिव का रंग फ़ीका हो तो बहुत जल्दी 
प्रिंट हो जाता है और इस अवस्था में फोटो का रंग इच्छित रंग 
से कहीं अधिक काछा बनाना चाहिये । फिर, यदि प्रिंट को एक 
साथ फिक्स और टोन करने की इच्छा हो तो उस्त इच्छित काठेपन 
से बहुत अधिक काझ वनाना चाहिये और उत्त अवस्या की 
अपेक्षा अधिक काछा बनाना चाहिये जब कि फिक्सिंग और ठोनिंग 
अढग अटग करना पढ़े । प्रिंटिंग या एक्सपोच्र का समय ५ 
मिनट से एक घंटा तक द्वो सकता हे | 

यदि ऋत्निम प्रकाश से प्रिंट करने की इच्छा दो तो बहुत 


ड्७र्‌ सरलूू फोटोग्राफी शिक्षा 


तेज़ रौशनी का अ्रयोग किया जाता है, जैसे बिजली की रौशनी, 
आके डैम्प (2700० [#फ) या मरकरी भेपर डैम्प ((ऋण्प्त 
"एफुणप्ण (कफ ) का प्रयोग किया जाता है | इस छैम्प से कुछ 
दूर पर फ्रेम को रखकर पहले के नियमों से थ्ट करना चाहिये। 
क्त्रिम प्रकाश में प्रिंट करने में बहुत देर लगती है | फोटोग्राफरों 
को और विशेषकर फोटोग्राफी नये सीखने वाढों को यह्द उपदेश 


दिया जाता दे कि वे क्षत्रिम प्रकाश का व्यवद्ार न कर सूर्य के 
प्रकाश से काम छें क्‍योंकि कृत्रिम प्रकाश से प्रिंट करने की 
भपेक्षा सूर्य के प्रकाश से अंट करना कहीं सहज दे और फोटो 
भी अधिक सुन्दर बनता है | 

पी० ओ० पी० कागज पर फोटो बनाने के छिये निम्न- 
छिखित विधियों से क्रशः एक के वाद दूसरे से काम छिया 
जाता दे अर्थात्‌ जैते-पढले प्रिंटिंग किया जाता है, उप्तके बाद 
वाहिंग, तव ठोनिंग और इसी तरह अन्त में ड्राइंग किया 
जाता है। 

( १ ) अ्रेंटिंग या एक्सपोजर देना या प्रकाशन | 

(२ ) टोनिंग से पहले बाश करना या घोना। 

(३ ) ठोनिंग करना या रंगना | 

( ४ ) ठोर्विंग के बाद वाश करना या घोना | 

(५ ) फिक्सिंग करना या जमाना | 

(६ ) फिक्सिंग के वाद वाश करना था धोना | 

(७ ) ड्राइंग करना या छुखाना । 


परछ फोटोप्राफी शिक्षा डे उ३ 


यहाँ एक बात ध्यान देंने योग्य यह हैं कि तीन बार वाद 
करना या धोना पड़ता है | यदि ठोनिंग करने की इच्छा न हो 
तो केवठछ एक ही वार फिक्स करने के वाद वाश करने से ही 
काम चल सकता है । और एक वात ध्यान देने योग्य यह है 
कि डेबेलप करना नहीं पड़ता, पी० ओ० पी० कागज वी यद्दी 
विशेषता है | 


टोनिंग से पहले चाश करना या धोना 

ोनिंग करने से पहले कागज को धोना पड़ता है ।पी०भो० 
पी० कागड को धोने के लिये पूरे अधरे की आवश्यकता नहीं दोती। 
ऐसी किसी कोठरी में धोया जा सकता हैं. जिसमें कुछ अँपषेरा 
दो । एक घीमी रौशनी में धोया जा सकता है । कागज धोने के 
लिये सादा चीनी मिट्टी की वनी हुई डिश द्वी सबसे अच्छे होते 
हैं। डिश में साफ पानी लिया जाता है और १ से ढेकर ३० 
कांग्जों तक को एक साथ पानी में डुताया जात है। इुत्राने के 
वाद डिश को द्वार्थों से पकड़ कर खूब द्विकया जाता हैं जिससे 
उप्तका पानी ट्िंडने छो| जत्र अच्छी तरह से घुछ जाय तो उस 
पानी को फ्रेंक देना चाहिये और फिर उसमें साफ़ और ताज 
पानी डाठकर धोना चाहिये । एक दूसरे डिश में साफ पानी 
डेना चाहिये और पहले डिश से कागजें को एक एक कर दूसरे 
डिश में के जाकर डुबाना चाहिये । उसमें मी पहले डिश की 
तरह धोना चाहिये भौर उसके वाद फिर उन कागजों को एक 


डछ४ सरल फोठोमाफी शिक्षा 


, एक कर एक दूसरे डिश में के जाकर डुबाना चाहिये-इसी प्रकार 
2या५ बार एक दिश से दूधेरे ढिश में के जाकर धोना 
चाहिये। इस प्रकार घोते समय कागज का सिल्वर ओोमाइड घुछ 
घुल कर निकलता जायगा। कब सब सिलवर ज्रोमाइड धुछू कर 

' निकछ गया यह जानना बहुत सहज है क्योंकि जब तक वह 

निकछता जायगा तबतक पानी का रंग दूध के समान दुधिया 

रहेगा, धोते घोते जब पानी में दुधिछापन न रहे तो समझ छेना 
चाहिये कि सब सिल्वर त्रोमाइड घुछकर निकल गया और ऐसा 
होने पर धोना पूरा हो जाता है। 


दोनिंग 
बाश करने के बाद टोनिंग किया जा सकता है । ठोनिंग 
के लिये नीच लिखे दो सल्युशन बनाये जाते ईं--- 
सत्युशन क ( सठ्फोसाइनाइड सल्युशन ) 
एमोनियम सढफोसाइनाइड . ( :हए०४४०७५ 
8णएीप००)वाप्प्त8 0). ५. बन «««« +२०० प्रेन 
पानी मा के ... २० आस 


सल्युशन ख ( गोल्ड सल्युशन ) 
गोल्ड क्छोराइड ( 0०08 ००१७ ) ..... १५ ग्रेन 
डिसठिक किया हुआ पानी ( १0&070०० 
एद&० ) ०. «» .. -« २० जींस 


सरल फोटोपाफी शिक्षा डछा९ 


इन दो सल्युशनों से नीचे डिखे नुस्खे के अनुप्तार 
दोनिंग बाय बनाना चाहिये | 


सल्युशन क .... ....  -»« २० आँध 
सल्युशन ख .... -«. »« २ जँस 
पानी >> “१६ आस 


पहले पानी लेना चाहिये और उसमें सल्युशन क को 
मिठाना चाहिये, तव उसमें सल्युशन ख थोड़ा थोड़ा कर मिलाना 
चाहिये। ज्योंही थोड़ा सा सन्युशन ख उसमें ढाल जाता है 
ध्योंही उसका रंग छाल द्वो जाता हैं. परन्तु उसे दिंछाने से वह 
छाछ रंग अदृश्य द्वो जाता हैं। पूरा सल्युशन ख को डालने के 
वाद टोनिंग सत्युशन तैयार दो जाता है । 

टोनिंग करने का यह नियम है कि दोनिंग सत्युशन को एक 
ढिदश में ले लिया जाता हैं और उसके टेम्परेचर को ६५" डिगरी 
रखने की कोशिश की जाती है | तव॒ कांगन को इस डिश्न में 
रखकर उसे खूब दिलाया जाता है | १ से २० प्रैंटों को एक 
साय टोन किया जा सकता है । सबको ठोनिंग वाय में डुवाये 
रखा जाता है और सबसे नीच के प्रिंट को निंकाठ कर ऊपर 
रख दिया जाता है, कुछ देर के वाद फिर सब नीचे के प्रिंट 
को उठाकर-ऊपर रख दिया जाता है और इसी तरद जब तक 
टोनिंग किया जा रद्दा हो तत्र तक एक एक कर अब नीचे के 
कागन को उठाकर ऊपर रख दिया जाता दै। ५ या १० मिनदों 


५७६ घरलछ फोटोमाफी शिक्षा 


तक टोनिंग करने के वाद फोटो का रंग गाढ़ा बैंगनी वन जाता 
है | कवतक टोनिंग करना चाहिये यह जानने के छिये वीच-बीच 
में प्रिंट को निकाक कर प्रकाश के पास छे जाकर देखना 
चाहिय | रंग कुछ अधिक गाढ़ा होना द्वी अच्छा है क्‍योंकि 
फिक्सिंग करते समय उसका रंग कुछ फीक्ा पद जाता है। 
टोनिंग कर प्रिंट का रंग बहुत गाढ़ा भी नहीं होना चाहिये-बहुत 
देर तक टोनिंग करने से ऐसा हो जाता है और फ़ोटो की 
मुन्दरता जाती रहती है । 
टोनिंग के बाद वाशिंग या घोना 

टोनिंग के बाद प्रिंट को ५ मिनट तक वाश करना 
चाहिये | टोनिंग से पहले धोने की जो विधि है टोनिग के बाद 
घोने की भी बह्दी विधि है। इसको घोते समय याद रखना चाहिये 
कि पानी बहुत द्वी साफ़ हो और इसमे नाम मात्र का भी हाइपो 
नहीं मिला हुआ हो नहीं तो प्रिंट पर पीछे घब्बे पड़ जायेगे और 
फोटो की सारी सुन्दरता जाती रहेगी | 

फिक्सिंग 
- फिक्तिग के लिये प्लेन फिक्सिंग बाथ छेना चाहिये-- 

एप्िड फिक्सिंग बाथ न हो | इसका नुसखा यह है-- 

हाइपो ( 77/9० ) ...- 22 ३० आऔँस 

पानी हू २७० औँस 


कई प्रिंटों को एक साथ फिक्स किया जा सेकता है। 


सरल फोटोग्राफी चिश्षा डड्उ 


परन्तु इस सल्युशन को एकबार व्यवद्वार करने के बाद फिर दूसरे 
प्रिंहों के फिक्सिंग के लिये व्यवहार नहीं करना चाहिये । 
फिक्प्तिंग वाय को एक ढिश में छे लिया जाता है और ग्रिटों को 
उम्रमें डुबाकर हविंलाया जाता है । ठीक प्छेट या फ़िल्म की तरह 
१० मिनठों तक फिक्स किया जाता है। फिक्सिंग के समय 
को अनावश्यक नहीं बढ़ाना चाहिये | 
फिक्सिंग के घाद घोना या 
वाह करना ( वाशिंग ) 

इस घोने में वहुत ध्यान देना चाहिये | धोना पूरी तरह से 
होना चाहिये जिससे द्वाइपो का चिन्द मात्र भी कागज पर नहीं 
रहे और नहीं तो कुछ रिनों के बाद फोटो नष्ट हो जायगा। 
नित्तते प्रिंट पूरी तरद से धोश जा सके इसडिये घोने की विशेष 
विधियों हैं | इसकी तीन विधियां हैं--- 

(१ ) डिश से धोना -- 

एक बड़े डिश में साफ एनी लेना चाहिंये। पंठों को 
एक एक कर उसमें डुवाना चाहिये और उन्हें वहाँ ५ मरिनों 
तक डुबये हुए रखना चाहिये, तव उत्तक्ा पानी निश्ञा७ कर 
फेंक देना चाहिये और दव उस नया वाज साफ़ पानी 
डाडना चाहिये | तब एक दूसेरे डिश में साफ पानी ठेना चाहिये 
और एक एक कर पढ़ढे ढिश से सव प्रिंठों को दूसरे ढिश में 
छे जाकर डुबाना चाहिये । अब फिर उन प्रैंटों को उस डिश के 


ख्छ्ट सरछ फोेप्रार्फो शिक्षा 


पानी में ५ मिनट तक डुबाये रखना चाहिये और तब उसके 
पानी को निकाछ कर फेंक देना चाहिये और उसमें नया, ताब 
और साफ पानी हालना चाहिये | अब फिर एक दूसरा डिश लेना 
चाहिये जिसमें साफ पानी छेना चाहिये। अब फिर पहले के 
डिश से सब प्रिंटों को एक एक कर दूसरे डिश के पानी में 
छाकर डुबाना चाहिये और वहाँ ५ मित्रों तक रहने देना 
चाहिये | इसी तरद्द प्रैंठझे को ६ या ८ वार एक डिश के पानी 
से दूसरे डिश के पानी में बदलना चाहिये, तभी पूरा घोना छोगा। 
इस तरह से पूरी तरह धोने में आधे घंटे से १ घड़े तक समय 
ल्गता है | 

(३ ) टेंक से धोना-- 

प्रिंट धोने के लिये नाना प्रकार के टैंक मिलते हैं, जिनमें 
बहुत सरछ्ता के साथ और थोड़े समय में अच्छी तरह घोया जा 
सकता है। इन टैंकों में एक से २० तक प्रिंटों को एक दी बार 
घोया जा सकता है। इनको प्रयोग करने की विधि इनके साथ 
दी रहती है। , 

(३ ) केसकेड प्रिंट वाशर से घोना-- 

एक विशेष प्रकार का प्रिंट घोने का सामान मिछता है 
जिसे केसक्रेड प्रिंट वाशर (008०००९ एिक्रा्फ ै०शे० कहते 
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हैं। इसफा चित्र नीचे दिया जाता है। इसमें तीन द्वेओों 


चित्र न २०२ 





केसकेट बाशर । 
(70७३७ ) को इस प्रकार रखा जाता है कि एक सब्रसे नीचे 
रहे, एक उप्तके कुछ ऊपर रहे और एक सबसे उपर रहे | प्रत्येक 
दे की एक ओर छेद रहना चाहिये जिससे पानी निकल सके। 
इसल्यि यदि ऊपर बाले ट्रे में पानी गिरते जाया जाय तो पानी 
उससे बीच के दे में आयगा और तब नीचे के टरे में आकर 
चाइर निकल जायगा | छप हुए कागज्ों को सबप्ते नीचे के दे में 
रखा जाता है और पानी सबसे ऊपर बाले ट्रे में ढाडा जाता है । 
इस तरह से जब वाशिंग पूरा हो जाय तो प्रिंटों को नीचे वाढे 
दे से निकाल कर बीच बाले दे में रख शिया जाता है और नीचे 
केट्रे में नये वारा न किये गये प्रिंट रख दिये जाते हैँ | जब ये 
नये प्रिंट पूरी तरह धुढ जाय तो वीच बाले दे के प्रिठों को हटा 
कर ऊपर के ट्रे में रख दिया जाता है और नीचे के दे के म्रिंठो 
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को बीच के ट्रे में इठा दिया जाता और फिर नीचे के ट्रे में नये 
बिना वाद किये हुए प्रिंट रख दिये जाते हैं और जब ये नये (2 
ठीक से वाश हो जते हैं तो सबधे ऊपर के दे से सब मिंट 
निकाल ढिये जाते हैं और वे पूरी तरद से बाश हो जाते हैं। 
इसी तरह अंट किये हुए कागज्ों के कई समूहों को एक साथ 
प्रिंट किय जा सकते दैं । 
डाहंग या खुखाना 

घोने के बाद अंठों को एक अच्छे ब्छांटिंग पेपर: 
( 8०7५ 79०ए०० ) पर रख देना चाहियि-चित्र ऊपर की 
तरफ द्वो और व्शटिंग नीचे हो | ब्लर्टिंग के बदके साफ कपड़े 
से भी काम चछ सकता हैं, म्रिंठों को छकड़ी के क्लिप ( (७ ) 
से सूखने के छिये ठांग भी दिया जा सकता है। सूखने के लिये 
गर्मी का प्रयोग नहीं करना चाहिये | धूप में नहीं बल्कि छाया 
में घुखाना चाहिये । 

सूखंते समय कागज को टेढ़। द्वोंने नहीं देना चाहिये और 
इसल्यि उसे सूखने के छिये टांग देना या क्रिसी कपड़े या ब्लाटिंग 
पेपर पर सूखने के लिए रख छोड़ना ठीक़ नहीं है क्योंकि ऐसा 
करने से कागज साँधा नहीं रहता है वह टेढ़ा बन जाता है और 
फिर उसे सीधा करना कठिन हो जाता है | इसलिये निम्नलिखित 
उपाय से उसे सुखाना द्वी सबते अच्छा है| 

प्रिंटों को एक साफ़ चिकने सतह पर रखकर उनसे सत्र 
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पानी निकाछ डालना चाहिय | तथ प्रययेक प्रिठ को अढ्ग-अब्ग 
एक फोटेग्राफिक ब्छटिंग पेपर (्‌ 4#065090०फरीप2 ०६ पर 
7००० ) पर इस ग्रकार रखना चाहिये कि चित्र नीचे की ओर 
'हो और ब्छर्टिंग कागज पर सय हुआ हो। इसके लिये एक 
विशिप प्रकार का ब्छटिंग पेपर मिलता है जिसे फोट्रेम्राफिक 
ब्ठटिग पेपर कहते है । इसी प्रकार का और एक च्छटिंग पेपर 
प्रिंड के ऊपर रखना चाहिये और ऊपर से दवात्र देना चाहिये 
जिससे प्रिंट पे पानी निकल कर ब्छटिग से सोख लिया जाय | 
तब प्रिंट को वहां से निकाल कर और दो ब्छठिंग पेपरो के बीच 
रखकर उसका पानी अच्छी तरह से सोख लेना चाहिये | प्रिंटों 
को ब्छटिंग पेपरो के साथ कभी नहीं रख छोड़ना चाहिये--- 
उनसे अछ्ग कर उन्हे कोई साफ चीज पर रखना चाहिये जब तक 
कि वे पूरी तरह सूख जायें। 

एक साथ फिक्स ओर टोन करना | 

पी० ओ० पी० कागज पर के प्रिट को अल्य-अछ्ग दोन 
ओर फिक्स न कर एक साथ एक ही सल्बुद्नन से टोन और 
फिक्स किया जा सकता है। इस विधि से काम लेने के लिये 
प्रिट' करेन के बाद अर्थात्‌ एक्सपोजर ढेंने के वाद खूब अच्छी 
तर धोना चाहिये जसा कि पहली विधि से थोनिंग से पहले 
घोया जाता है। तब उसे एक डिश में ठोनिंग वाय में डुवा 


दिया जाता है | ठोनिंग वाथ के सल्युशन के वनाने का 
३१ 
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नुसख्रा यह है--- 
हाश्पो (9०). ... -» ६ औँस 
सोडियम झोराइड (60०6४ ८०प०००७४ ).. २० ग्रेन 
छेड नाइंट्रेट ( [००० 7.:६००६७ ) या 


लेड एसंदट ( [००0 ००४०७ )..*,.. ,.--२० ग्रन 
गोल्ड छलोराइड ( 8०० ०४०७४७ )...... . 9 ग्रेन 
पानी 53. २० औस 


इससे ५ या ६ मिनटों में ठोनिंग और फिक्सिंग दोनों , 
हो जाते हैं। ठोन का रंग गाढ़ा बैंगनी होता है। इसके वाद 
इस अच्छी तरह धोकर सुखा ढेना चाहिये। तु 


सास्क और डिस्क 


कभी-कभी चतुष्कोण प्रिठिंग न कर छपे हुए चित्र का 
आकार गोल या किसी दूसेर आकार के करने की इच्छा होती 
है। ऐसा करने के लिये प्रिंटग करते समय नेगेटिव और फोये 
के कागज के बीच एक काछा कागज छगा दिया जाता है 
जिसमे एक छेद रहता है । छेद का आकार जैसा होता है फोये 
का आकार भी ठीक वैसा ही वनता है। इस काडे कागज को 
मास्क ( (०७४६ ) कहते हैं। कमी-कमी ये मात छाल या 
नरंगी रंग के पते सेहुलॉयेड ( (0७0००५० ) के भी बने रहते 
है। यह वही चीज़ है जिससे फिल्म वनती है। इस प्रकार के 
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मास्क कई तरह के मिलते है जिनमें मित्र-मेत्न आकार के 
छेद रहते हैं| 

एक दूसेरे अ्रकार का मास्क भी मिछ्ता है जिसे वोडर 

मास्क ( 80८:०४४० 7५०४: ) कहते है। यह भी ऊपर ढिखे 


वचन नं० २०३ 





प्रिंटिंग मास्क । 


हुए मास्क के ऐसा सेलुआयेड का वना हुआ होता है । इसके वीच 
में या तो एक छेद रहता है या वीच का भाग स्च्छ रद्दता है परन्तु 
इसके किनारे हल, पत्तियों इत्यादि बनी रहती हैं और इसलिये छापने 
पर फोटो के किनारे उजले नहीं रहते; उनमें फ़छ-पत्तियो की छाप 
आ जाती है | 

इन दो प्रकारो के सिवाय और एक प्रकार का समान 
मिल्ता है जिसे मास्क और डिस्क ( ४6७: है [0:8० ) कहते 
है। इससे फोटो के किनारे में काला वोइर बनाया जा सकता 
है। यह भी या तो काछे कागज का या छाल सेहुछयेड का वना 


ह 
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इआ होता दै | नीचे के चित्रों के समान इसके दो भाग होते हैं | 
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मास्क्र और डिस्क । म, म--मास्क्र । ड, ड--डिस्फ़ । 

इसका भीतरी भाग वाहरी भाग के छेद पर ठीक फिट कर जाता 
है। भीतरी भाग को डिस्क और बाहरी भाग को मास्क कहा 
जाता है। पहले मास्क को छगाकर प्रिट किया जाता है जिससे 
उसके छेद के आकार का चित्र वनतां है ओर किनारा या वोडर 
उजछा रहता है, तत्र मास्क को हटाकर, डिस्क को ठीक स्थान में 
लगाकर अथांत्‌ ऐसे स्थान में छगाकर कि बह प्रूरे चित्र को ढांक 
ढ-प्रिंट किया जाता है, अत्र चित्र पर कोई असर नहीं पड़ता है 
परत बोडर अर्थात्‌ किनारा काछा वन जाता है। मास्क और 
डिस्क एक मोटे काे कागज से बहुत सरल्ता के साथ धर में 
बनाया जा सकता है | 

मास्क और डिस्क को पी० ओ० पी० कागज के अझछांते 
किसी भी दूसरे श्रकार के प्रिंटिंग पपर के साथ अयोग किया 
जा सकता है। इसी तरह वोडर मात्क को भी दूसेरे कागजो के 
साथ व्यवहार किया जा सकता है । 


उनवीसवों अध्याय 





सेल्क टोनिंग कागज पर फोटो बनाना 


सेल्फ दोनिंग कागज के प्रकार 

सैल्फ टोनिंग कागज ( 6७/ प्०एंपव #०फु०० ) से फोटो 
छापना वहुत दी सहज है । इसमें यह विशेषता है कि टोनिंग 
करने का रासायानिक पदार्य अर्थात्‌ गोल्ड झ्लोगहड ( 8०४- 
०ेपै०जं०० ) कागज ही पर छगा रहता है; इसलिये फोगे बनाते 
समय अलग टोनिंग करने की आवश्यकता नहीं होती, यह आप ही 
आप टोन हो जाता है। सेल्फ टोर्निंग कागज ढो श्रकार का 
होता है--- 

( १ ) कोछोडियतन सेल्फ टोनिंग कागज ( (००4० 
6० ए०फापु एिप्फूल्ट ) | 

(२ ) जिलेटिन सेल्फ ठोनिंग कागज ( 8०ं८प्रंत९ 8४ 
प्रक्रांण्वु गएव० ) या एनियोन ( ६० एफ०्० ) 

कोलोडियन कागज से सिपिया (8०० ) या भूरा 
( 8००७७ )*रंग का ठोन होता है। केवढ फिक्स करने पर ही यह 
रंग आ जाता है । इसके अछवे और कई उपायों से, गाढ़ा, भूरा, 
बैंगनी या काछा रंग भी हो सकता है | फिर, जिडेठिन सेल्फ 
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टोनिग कागज़ से अनेक ग्रकार के रंग मिलते है । ये रंग फिक्सिंग 
बाय के सल्युशन के गाढेपन और फिक्सिंग करने के समय पर 
निर्भर करते है। 
कोलोडियन सेल्फ दोनिंग कागज 

कोछोडियन सेल्फ टोनिंग कागज्ज कई प्रकार के होते हैं--- 
किसीका सतह खूब चिकना और चमकीला होता है और किसी 
का रुखड़ा | इसके कागज के कई रंग भी होते है जैसे फीका 
नीला, फीका गुरवी या फीका हरा इन्यादि | इस कागज़ पर 
फोटो बनाने के लिये निम्नलिखित विविया से काम डिया जाता है- 
जिन्हे एक के वाद दूसरे को क्रमशः करना चाहिय-यथा पहले 
प्रिंटिग, तब्र प्राथमिक वाशिंग और तब फिक्सिंग और तत फिर 
वबाहशिग और अन्त मे डरइंग॥ 

(१ ) प्रिंटिंग या एक्सपोजर या छापना | 

(२) आथमिक वाशिंग या धोना ) 

(३ ) फिक्सिंग या जमाना। 

(9 ) वाशिंग या धोना | 

(५ ) ड्राइंग या छुखावा। 

प्रिटिंग था छापना 

प्रिंट करने के लिये नेंगेटिव को और कागब को प्रिविग 
फ्रेम मे रख दिया जाता है और सूर्य्य के डिफ्यूज़ प्रकाश से 
एक्सपोजर दिया जाता है---सूर्च्य का डाइरेवट अकाहश या धुप 
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से एक्सपोजर नहीं देना चाहिये | जितना काछा फोगे 
चाहिये उससे अधिक काल फोटो बनाया जाता है । उचित 


कालेपन से कितना अधिक काछा होना चाहिये यह प्रिंट 
करने के समय पर निभेर करता है । यदि प्रक्राश के 
बहुत तेव रहने के कारण या नेगेट्वि का रंग फ्रीका रहने 
के कारण या दोनों कारणों से प्रिंटिंग वहुत जल्दी हो रहा 
हो तो फोयो को जितना काछा बनाने की इच्छा हो उससे कहीं 
अधिक क्राछ्ा छापना चाहिये । इसी तरह यदि प्रकाश के धीमा 
रहने के कारण या नेंगेटिव का रंग गाढ़ा रहने के कारण प्रिंटिंग 
में बहुत समय लग रहा हो तो निश्चित काठेपन से वहुत अधिक 
काछ नहीं छापना चाहिये। 
प्राथमिक वाशिंग या घोना 

ग्राथमिक वाशिंग प्रिंट करने के वाद ही किया जाता है । 
इसको धोने की वही विधि है जो पी० ओ० पी० कागज्ञ को 
वाज करने की विधि है। इसको तव तक धोते रहना चाहिये 
जब्र तक कि कागज से सब सिल्वर श्रोमाइड धुलठकर निकल न 
जाय-इसके माछ्म करने का उपाय यह है कि जब तक वह 
निकव्ता जाता है. तब्रतक थोये गये पानी का रंग दुधिया (दूध के 
समान ) रहता दे और जब्र सत्र कुछ निकल जाता है तो धोये गये 
पानी का रंग साफ़ आता है। डिश मे घोते समय एक कठिनाई यह 
होती है कि कागज मुड़ जाता है।इस दोप के दूर करने का 
उपाय यह है कि एक डिश मे | इंच गहराई तक पानी ढेना 
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चाहिये और उसमें एक प्रिंट को इस तरह रखना चाहिये कि उस 
में चित्र नीचे की ओर हो | अब हाथ से प्रिंट के पीठ पर दवाव 
ड,ल्कर कागज़ को सीधा कर देना चाहिये | उसके वाद 
एक दूसरे प्रिंट को उस पहले प्रिंट पर रखकर उसी तरह 
दावकर सीधा कर देना चाहिये । इसी तरह प्रायः ६ या 
१० ग्रिंटे को एक के ऊपर दूसरे को रखकर सीधा किया जा 
सकता है। सीधा हो जाने पर उन प्रिंगों को दूसेरे ढिश मे छे 
जाकर पहले के बताये गये नियम से अच्छी तरहसे घोना चाहिये। 
इस तरह से बाश करने से पहले ही प्रिंगे को सीघा करने से 
फिर वाश करते समय प्रिंये के टेढ़ा हो जाने या मुद्ठ जान की 
कठिनाई न होगी। 


फिक्सिंग 
फिक्सिंग वाथ के बनाने का लुसज़ा यह है--- 
हाइपो ( 7/9० ) नह ३६०४ २ औँस 
पानी ७००० हे ४5 २० ओऔंस 


प्रिंटों को प्राथमिक वाश करने के वाद उन्हे एक एक कर 
फिक्सिंग बाथ भरे हुए डिश में ले जाकर डुवाना चाहिये। इस 
तरह एक से १० प्रिंों को एक साथ फिक्स किया जा सकता है। 
फिक्स करते समय डिश को और साथ-साथ फिक्सिंग बाघ के 
सल्युशन को खूब हिलाना चाहिये और साथ साथ बीच-बीच मे 
सब से नीचे के प्रिट को नीचे से निकार कर सबसे ऊपर रखते 
जाना चाहिये। इस तरह प्रत्येक प्रिट एक एक वार ऊपर आता 
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जायगा । फिक्सिंग करते समय कागज का चित्र ऊपर की ओर 
रहना ही ठीक है। इस तरह १० मिनट तक फिक्सिंग करने 
से फिक्सिंग पूंण हो जाता है। 
घाशिग या घोना 

फिक्सिंग के वाद प्रिंट को बहते हुए पानी मे एक घंटे तक 
घोना चाहिये | टैंक से या केसकेड प्रिंट बाहर से भी धोया जा 
सकता है-इसकी विधि वही है जो पी० ओ० पी० कागज की 
विधि है । टैंक या केसकेड प्रिंट वाशइर न रहने पर प्रिंट 
या प्रिंटें को डिश से धोया जा सकता है। इसकी भी वही विधि 
है जो पी० ओ० पी० कायज की विधि है---१० या १२ वार 
एक ढिश से दूसेरे डिश भें वदछ कर वाश किया जाता है. और 
प्रिंट को प्रत्येक डिश में कम से कम ५ मिनर्दों तक रखा जाता 
है---.इसल्यि पूरी तरह से वाश करने में कम से कम १ घंटा 
जाता है। 

ड्राइंग था खुखाना 

प्रिंट को एक फोटोग्राफिक व्छटिंग कांगज्न पर रखकर या 
एक साफ कपड़े पर रखकर झुखाना चाहिये--इस तरह छुखाने मे 
चित्र नीचे की ओर ब्छाठिग कागज या कपड़े के साथ सा 
हुआ रहना चाहिये | उसको उसी स्थान मे रखने से कुछ देर 
के बाद सूख जाता है | जितनी जल्दी चुखाया जाय उतना ही अच्छा 
है। इसके अछावे पी० ओ० पी० कागशञ्न के छुखाने की 
किंसी भी विधि से इसे सुखाया जा सकता है | 
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दोनिंग या रंगना 

यह पहले हीं कह्य जा चुका दै कि इस कागज्ज की विशेषता 
यह है कि फोटो पर रंग आप ही आप आ जाता है, अछ्ग ठेनिंग 
करने की आवश्यकता नहीं होती है । परन्तु इससे केवछ भूरा रंग 
मिलता है जिसका गाढ़ापन फिक्सिंग सह्युशन के गाढ़ेपन और 
फिक्सिंग के समय पर निर्भर करता हैं। 

यदि प्रिय को दूसेरे रंगों से ओेन करने की इच्छा हो तो 
अल्ग टोन करना पड़ता है| ये निम्नलिखित दो प्रकार के हैं--- 

(१ ) परपल टोन "(7ण्कुं० 7०४०) या गाढ़ा 
दैंगनी रंग-- 

इसके लिये प्रिंट को निश्चित काठेपन से बहुत अधिक 
गाढ़ा बनाना पड़ता है | प्रिंटिंग के वाद प्राथमिक वाशिंग नहीं 
करना पड़ता है | प्रिंट करने के वाद ही उसे निम्नलिखित ठोनिंग 


सह्युझन में डुवा दिया जाता है--- * 
सोडियम क्लोराइड (्‌ 66% प्ऋ ढंगेणणं9० ).. २ औंस 
पानी गगन हा] न्न्मन २० औंस 


इस तरह एक से १० प्रिटों को एक साथ टोनिंग किया 
जा सकता है | ठोनिंग करते समय डिश को खूब हिंलते रहना 
चाहिये और वीच-बीच में सबसे निचले प्रिंट को निकाछ कर 
सबसे ऊपर रखते जाना चाहिये जिससे सभी प्रिंट समान रूप 
से ठोन हो | ५ से १० मिनटों तक टोन किया जाता है | ठोनिंग 
के वाद उसे दो चार मिनट तक रिंज या वाश कर तव फिल्स 
करना चाहिये | ; 
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(६ ) प्लॉटिनम टोपिंग ( शिगध्ाफमार ०ाष्णव)- 

इससे घुन्दर काला या ग्रे ( 6:७५ ) रग का फोटो मिलता 
है। टोनिंग सल्युगन वनाने का नुस्खा यह है--.. 

प्लॉध्निम झलोरोप्लॉटिनाइट ( ?८४ाप०७६ ०पैए०णृलै०५- 


[0 क| 5 न वर १९ ग्रेन 
सिद्िक एसिट ((४६छ० ले )...... १ औँस 
सोडियम क्डोराइड ( 600000६ ८४०णं१० ) ३ औस 
पानी 3४०० न १० आस 


इससे टोन करने के लिये प्रिंट करने के बाद उसे पहले 
के ऐसा आयमभिक वाशिंग किया जाता है । उसके वाद उसे 
टोनिंग बाब में डुबा कर टोन किया जाता है। टोन करने के 
लिय टोनिंग वाथ बनाने में ऊपर के सल्युशन के १ भाग के साथ 
१० भाग पानी मिला लिया जाता है। जत्र रंग ठीक आ जाय 
तो प्रिंद को ठोनिंग वाथ से निकाह कर एक दूसेरे डिश के साफ 
पानी में रखा जाता है। उसके वाद उसे अच्छी तरह से धोकर 
तब फिक्स किया जाता है। उसके वाद साधारण नियमों के 
अनुसार धोया और सुखाया जाता है । इसमें एक वात ध्यान 
देने योग्य यह है कि इसे टोनिंग के बाद अच्छी तर से धोना 
चाहिये नहीं तो सफछता नहीं मिल सकती है । 

जिलेदिन सेल्फ टोनिंग कागज 

यह दूसरे प्रकार का सेल्फ ठोनिंग कागज हैं । इस कागज 

की यह विशिपता है कि इसमें ठोन के रंग का गाढ़ापन अनेक 
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अकार का वनाया जा सकता है जैसा कि कोलोडियन सेल्फ टोनिंग 
कागज से सम्मव नहीं है ) इसमें प्रिंट को निश्चित कांेपन से 
बहुत अधिक काछा छापा जाता है । प्रिंट करने के वाद ही उसे 
निम्नलिखित फिक्सिंग वाथ में डुवा दिया जाता है, फिक्स करने 
से पहले ग्रायमिक वाहिंग की आवश्यकता नहीं होती है। 

हाइपो ([99०). ... .» .: ६ औस 

पानी मिल 22 »«. १० औँस 

फिक्सिंग करते समय पानी को खूब हिलाते रहना चाहिये 
और वीच-वीच में सतसे नीचे के प्रिंट को निकाह कर सबसे 
ऊपर रखते जाना चाहिये । इससे १ से ८ प्रिंटों तक एक साथ 
फिक्स किया जा सकता है। ५ मिनट तक फिक्स करने के वाद 
उसे वाश करना चाहिये और खुखाना चाहिये । 

टोनिंग के रंग के गाढ़ेपन को घटाने या बढ़ाने के लिये 
फिक्सिंग सल्युशन के गाढ़ेपन कों घटाया या वढ़ाया जाता है 
और फिक्सिंग के समय को घठाया या बढ़ाया जाता है। 
कोलोडियन सेल टोनिंग कागज्ञ के एसा परपछ टोर्निंग, या 
प्छेटिनम टोनिंग किया जा सकता है। फोये को मिन्न-मिन्र रंगों से 
ठोन करने की विधियां प्रत्येक कम्पनी के बनाये हुए कागजों के 
साथ दी रहती हैं। उन्ही विधियों के अनुसार टोन करना ही ठीक 
है। यहाँ कोई साधारण नियम नहीं दिया जा सकता है. क्योंकि 
मिन्न-मित्र कम्पनी के वनाये गये कागज़ों के साथ ये विधियाँ 
मिन्न-मिन्न होती हैं | 


तीसवाँ अध्याय 


>-+8००७३मत+ 
ब्रोमाइड कागज़ पर फोठो बनाना 
प्राथमिक शिक्षा 


ब्रोमाइड कागज़ एक प्रकार का प्रिटिंग पेपर होता है | इसकी 
स्पीड वहुत होती है अर्थात्‌ प्रिंट बहुत जल्दी छपती है और इसलिये 
छापने में एक्सपोश्र का समय बहुत कम होता है | यह प्रिट- 
आउट पेपर नहीं है, यह डेंव्रेलपमेट पेपर है अर्थात्‌ छापने पर इसका 
चित्र अदृरय ही रहता है । इसे प्रकाशित करने के लिये डेंबेलप 
करना पड़ता है । इसकी स्पीड वहुत अधिक होने के कारण 
इसको दिन के प्रकाश में या किसी दूसेरे प्रकार के कृत्रिम प्रकाश 
में खुल नहीं रखना चाहिये । इसे अवश्य डार्क रूम में और 
उसकी ठाल रौशनी में व्यवहार करना चाहिंव। इसकी स्पीड प्लेट या 
फिल्म की स्पीडके समान होती है और इसलिये इसको व्यवह्र करते 
समय उसी तरह सावधानो से काम लेना चाहिये जैसा कि प्लेट 
या फिल्‍म के व्यवहार करते समय किया जाता है। इसके प्रेन 
बहुत सूक्ष्म होते हैं ( [09० पुष्णांग5 ) 

बाजार मे कई प्रकार के ओमाइड पेपर मिछते हैं । इसकी 
स्पीड कम, मन्नौडी या अधिक हो सकती है । इससे सुन्दर काले 
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रंग का फोटो मिल्ता है परन्तु नाना प्रकार के टोनिंग सल्युशनों 
से ठोन करने से मिन्न-मित्र प्रकार के रंग के फोटो मिछ सकते 
हैं जैस सिपिया ( 8००५० ), छाछ, हरा, नीला, भूरा इत्यादि | 
इसके सतद् भी कई प्रकार के होते हैं, कोई बहुत चिकना और बहुत 
चमकीछा होता है। कोई वहुत उजछा होता है, तो कोई रुखड़ा 
होता है । इसके रंग भी कई प्रकार के होते है जैसे फीका गुलवी 
या फीका हरा या फीका पीछा झत्यादि । 

इस पर वनाय गये फोटो की सुन्दरता वहुत कुछ नेगेटिव 
पर निभर करती है---अच्छे फोटो के लिये नेगेटित्र अच्छा होना 
चाहिये । इसके लिये वैसा ही नेगेटिव अच्छा है. जिसका एक्स- 
योजर ठीक हो परन्तु नेगेटिव के अधिक और कम काढे भागों का 
अन्तर बहुत कम हो । 

कागज के प्रत्येक पैकेट ( ००५७६ ) के साथ उसे व्यवहार 
करने की विधि दी रहती है । ओर किसी विशेष कागज के छिये 
उन्हीं विधियों से काम छेना सबसे अच्छा है | 

कागज पर फोटो वनाने के लिये निम्नलिखित विधियों से 
क्रमशः एक के वाद दूसरे का प्रयोग किया जाता है--जैस पहले 
एक्सपोडर देना चाहिये, तब्र डेवेलपमेट करना चाहिये, तब रिनिज्चिग 
करना चाहिये और इसी क्रम से अन्त में ठोनिंग करना चाहिये । 

(१ ) एक्सपोज़र । 

(२ ) डेंवेलपमेट या प्रकाशन । 

(३ ) रिनिर्जिंग या खघालना । 

(9 ) फिर्मिंसग या जमाना | 
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(५ ) हार्दनिंग (#7%७फाष्ठ ) या कड् कला । 

(६ ) बाहिंग या धोना | 

(७ ) डाहेग या सुखाना | 

(८ ) टोनिंग | 

अब इनकी विद्वद व्याख्याएं अछग अल्ग दी जाती हैं 

एक्सपोजर या प्रिंटिंग 

न्रोमाइड कागज़ को नेगेटिव के साथ फ्रेम में ढगा 
दिया जाता है | कागज़ के किस तरफ मप्ताझ लगा हुआ है 
यह जानना बहुत कठिन है क्योकि कागज्ञ की दोनों ओर एक ही 
तरह की मादछम होती है। कागज़ सीधा नहीं रहता है, कुछ 
मुड़ा हुआ रहता है, उसका मुड्ाव देखकर यह पता चलाया जा 
सकता दे कि किस तरफ मसाछा छगा हुआ है क्योंकि मसाला 
लगा हुआ सतह मुद़े हुए कागज के भीतरक्ी ओर रहता है | 
इसके जानने का और एक उपाय यह है कि उँगली के छोर को 
पानी से भिंगा कर कागज के कोने में दोनों सतहो में छूना चाहिये, 
जिधर मसाठा गा हुआ होगा वह सतह कुछ चिकना और 
गोंद छगा हुआ माछूम होगा--कागज के बीच में नहीं छूना 
चाहिये | कागज को फ्रेम में छगाने के वाद फ्रेम को प्रकाश 
से कुछ दूर पर रख देना चाहिये । प्रकाश नंगेटिवि पर आकर 
पड़ेगा-उसे निश्चित समय के लिये उस पर पड़ने ढेना चाहिये) 


इस तरह से किसी नियत समय के लिये एक्सपोजर देने के ढिये 
विद्विप प्रकार के प्रिंटिंग आउटफिद ( रिक्राफ्रागव 299 ) या 
छापने के सामान मिलते हैं । 
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चिन्न न० २०४ 





कोडक, ग्रंटिंग आउटफिट । 


चित्र नं० २०६ 





अगफू प्रिंटिंग मीन । 


सरल फोण्रग्राफी भिन्ना हि 


एक्सपोजर का समय निम्नलिखित वातों पर निमर करता है:- 

( १ ) ब्रोमाइड कागज की स्पीड और खमाव | 

(२ ) कागज से रौशनी की दूरी | 

(३ ) प्रकाश की तेनी और सवमाव | 

(8४ ) नेगेटिव का गाढ़पन और स्वभाव | 

(५ ) प्रिंट का स्माव (जैसी इच्छा हो )। 

(६ ) कागज के साथ कैसे डेवेल्पर का व्यवहार हो । 

कागज की स्पीड जितनी ही कम होगी, रौशनी की दूरी 
जितनी ही अधिक होगी, उसकी तेजी जितनी कम होगी और 
नेगेटिव का गाढ़ापन जितना ही अधिक होगा;---एक्सपोजर का 
समय उतना ही अधिक होगा । 


अब ग्रदन यह है कि किस प्रकार के प्रकाश से एक्सपोज 
करना चाहिये। इसके लिये कृत्रिम प्रकाश द्वी अच्छा है. और 
नहीं तो सृस्य के डिफ्यूज प्रकाश से भी एक्सपोज किया जा 
, सकता दै--कृत्रिम ग्रकाश में एक्सपोज करने के लिये विजली का 
प्रकाश या एलेक्ट्रिक लाइट ही सबसे अच्छा हैं। एक साधारण 
ठोच छाइट से मी काम चछ सकता है | इसके अछांव दूसेर प्रकार 
के कृत्रिम प्रकाशो का मी प्रयोग किया जा सकता है-जसे केरामिन 
छैग्प, गैस मेनढक ( (८८४० ) कैम्प, ढे लाइट या पेट्रोमेक्स 
हैग्प, काखाइड गैस लैम्प, या सावारण खाब्टेन या हैम्पर। 

रौशनी की तेजी, उसकी दूरी, और कागज की स्पीड ऐसी 

इ्र 
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रखनी चाहिये कि प्रिंटिंग का समय 9 सेकेड से कम न हो। 
नीचे दिये गये टेबल से यह माद्म होता है कि मिन्न-मिन्न रौशनी 
से एक्सपोजर का समय कैसे घटता या बढ़ता है । केबल उसी 
अवस्था में इस टेबछ का प्रयोग किया जा सकता है जैसा कि इस 
टेवल में व्या छुआ है 
टेबल नं० २२ 

नेगेटिव के साधारण गाढ़ापन के ढिये और कागज की 
साधारण स्पीड के लिये रौशनी को कागज से ३६ इंच दूर पर 
रखने पर--- 

३२ कैंडल पावर ( (०७००७ 7०७७० ) को गैस मरी 
हुंई बिजली की रौशनी या इलेविट्क ठैम्प के लिये,.. 9 सेकेड 
डुप्ले पॉराफिन डैम्प (20.9६ ए०प्कमीफ कफ) 
साफ चिमनी के साथ 55४ नकद २० सेकेंड 

इनकैनडिसेट गैस वरनर्‌ ( [70८०088०श४ 
पु०8 >प्रणा ४0 ) » 4 ८ संकड 
इस अवस्था मे प्रकाश की दूरी ३६ इंच से अधिक नहीं 
होनी चाहिये । 


एक्सपोजर का समय इतनी बातों पर निर्मर करने के कारण 
एक्सपोजर टेवछ बनाना वहुत कठिन है । इसलिये एक्सपोचर के 
जानने का सबसे अच्छा उपाय यह है कि प्रयोग कर एक्सपोजर 
का समय निकाल लिया जाय | प्रयोग करने का नियम यह है कि 
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जिस कागज पर छापना द्वो उसी ग्रकर के एक कागज को लेकर 
लम्बा छामवी तीन भागों में वॉट ढेना चाहिये। नेंगेटिव का एक 
ऐसा माग चुन लेना चाहिये जिसका काछापन न गाढ़ा हो ने 
फीका हो। अब प्रकाश को उससे किसी दूरी पर रख देना चाहिये 
जैसे ३० इंच पर। उस कागज के एक तिहाई टुकड़े को नेगेटिव के 
साथ ढ्याकर फ्रेम में फिट कर देना चाहिये । अब कागज के 
पूरे भाग को नहीं, बल्कि उसके है वे भाग को अर्थात्‌ उसके छः 
भाग के १ भाग को एक्ठपोज करना चाहिये | ६ वे भाग को 
एक्सपोज करने के लिये वाकी माग को एक काले कागब से ढाक 
देना चाहिये जिससे केवल उसके हू वें भाग पर प्रकाश पढ़ 
सके और वाकी भाग पर प्रकाश न पडे। नीचे के चित्र में 
कागज के छः भाग दिखलछाये गये हैं| इसके पहले भाग पर 
एक्सपोनर दिया जाता है। किसी नियत समय के लिये एक्सपोजर 
चित्र नं० २०७ 
१ है 5 १.4 ५ ६ 
की हज कि कीओ 


प्रयोग के लिये सादा कागज़ । 
दिया जाता है जैसे १० सकेंड तक। अब भाग १ और २ को 


खोलकर उनमें फिर १० सेकेंड का एक्सपोजर देना चाहिये | 
उसके वाद १, २ और ३ भागो को खोल कर फिर १० सेकेंड 
के लिये एक्सपोजर देना चाहिये और इसी तरह अन्त में. इसके 
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रे भाग को खोल कर १० सेकेड का एक्सपोजर देना चाहिये। 
संक्षेप में यह कहना पड़ेगा कि एक एक भाग को खोल्ते जाना 
चाहिये और दस दस सेकेड का एक्सपोजर देते जाना चाहिये। 
ऐसा करने से फल यह होगा कि कागज के भिन्न भागों में एक्स- 
पोजर के समय भिन्न मिन्न होंगे--जैसे पहले भाग में ६० 
सेकेड का एक्सपोजर होगा, दूसेरे भाग में ५० सेंकेड का, तीसेरे 
में ४० सेकेड का, चौथे में ३० सेकेड का, पाँचते में २० सेकेड 
का और छठे में १० सेकेड के एक्सपोणर होगे । 

अब इस कागज को नियमपूर्वक डेवेडप और फिक्स किया 
जाता है और तब यह्द देखने में नीचे के चित्र का ऐसा माद्धम 


चित्र १० २०८ 
* १२ र्‌ डे है ५ $ 





६० प्० २४० ३० २० १० सेर्रेंड 

अयोग अथात, एक्सपोजर, डेवेलप, प्रिंट इत्यादि करने पर 

क्रागज पर का फोटो । 

होता है ) जिस भाग को जितना ही अधिक समय के लिये 
एक्सपोज किया गया था वह उतना ही काला हो जाता है। प्रत्येक 
भाग केवक काला ही नहीं रहता है-उस पर चित्र भी बना हुआ 

रहता है क्योंकि नेगेटिव के साथ एक्सपोज किया गया है। 
अब इनमें से प्रत्येक भाग को परीक्षा कर देखना चाहिये 
कि प्रिंटिंग कौनसे भाग पर अच्छा माछम होता है। मान लिया 
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जाय कि चौथे भाग में एक्सपोजर का समय ठीक माद्म होता है 
तो एक्सपोजर का समय ३० सेकेड हुआ ! इसलिये अब परे 
नेगेटिव को छापना चाहिये; उद्धी प्रकाश को उसी दूरी में रखना 
चाहिये जैसा कि प्रयोग करते समय रखा गया था और प्रयोग 
कर निकाले गये समय के लिये अर्थात्‌ ३० सेकेड के लिये 
एक्सपोज करना चाहिये। प्रयोग करते समय जैसा कागज का 
व्यवहार किया गया था ठीक बस ही कागन पर छापना चाहिये । 
इस प्रकार प्रयोग कर एक्सपोजर का समय हर अवत्था में निकाछा 
जा सकता है । 

हरेक कम्पनी के बने हुए कागज़ों के साथ एक्सपोजर 
टेबढ दिये रहते हैं. जिनसे एक्सपोज़र का समय निकाला जा 
सकता है। यह केत्रछ उसी विशेष प्रकार के कागज के साथ 
प्रयोग किया जा सकता दे। एक प्रकार के कागन का ठेवछ दूसेरे 
प्रकार के कागज के साथ व्यवहार नहीं किया जा सकता है। 
परतु टेवढ की ओपक्षा प्रयोग कर एक्सपोवर का समय निकालना 
कहीं अच्छा है । 

. ठीक समय के छिये एक्सपोवर देंने क लिये अच्छा प्रवन्ध 
रहना चाहिये । यदि त्रिजडी की रौशनी से एक्सपोज करना हो 
तो एबसपोज करने से पहछे नेगेटिव को कागज के साथ फिट 
कर अँधेरी कोटरी में रखना चाहिये। इडेकट्रिक डैग्प को ठीक 
जगह पर रख देना चाहिये। जब एक्सपोन करना हो तो वटन दवा 
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कर रौशनी को जलाना चाहिये । एक्सपोजर का समय वीत जाने 
पर वठन दवा कर उसे बुझा देना चाहिये | ठाच छाइट से 
एक्सपोज्ञ करने का भी यही नियम है । यदि किसी दूसेरे प्रकार 
के कृत्रिम प्रकाश या सूर्य्य के प्रकाश से एक्सपोज करना हो तो 
एक्सपोनर देने से पहले फ्रेम को किसी ऐसी चीज में ढाक कर 
रखना चाहिये कि प्रकाश कागज तक न पहुँच सके | जब 
एक्सपोजर दनो हो तो फ्रेम को खोल देना चाहिये और एक्सपोजर 
का नियत समय बीत जाने पर उसको फिर ढांक देना चाहिये | 

याद रहे कि कागड़ को निकाल कर नेगेटिव के साथ फ्रेम 
में छगाना अँपेरे ही में करना चाहिये; डार्क रूम हो तो अच्छा 
है | रेड छेग्प ण छाल रौशनी का व्यवहार किया जा सकता है। 
ड्वेल्पमेंट और फिक्सिंग भी डार्गी रुम में ही करना चाहिये। 

डेबेलप मेंट 

प्रिंट करने के बाद कागज़ को साफ पानी में चार पांच 
मिनट के ढिये डुवा कर रखना चाहिये जिससे कि कागज नरम हो 
जाय | उसके वाद डिश से पानी को निकाछ कर फ्रेक देना 
चाहिये और कागज को वहीं छोड़ देना चाहिये ! 

बने बनाये हुए डेंवेलपर मिलते हैं | ये या तो गाढ़े लिकिड 
या तरछ पदार्थ के रूप में, पाऊडर या चूर्ण के रूप में या 
टेवलेट या गोछी के रूप में मिल्त हैं | डेवेडप करते समय उनको 
पानी में घोढ कर उस सल्युशन से डेवेछप किया जाता है । डेवेल्प 
करने की प्रूरी विधि डेवेलपर के साथ दी रहती है। 
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यदि डेवेलपर अपने से वनाना हो तो नीचे लिखे डेंवेलपरो 
को बनाकर व्यवहार किया जा सकता है | 

(१) मेटोल हाइद्ोक्रिनोन डेचेलपर ()/निण- 
छुतएउपृणप्पणा0 जि९ए००फुएर )-इसे संक्षप में एम० किउ० 
( 3.0. ) ड्चेठपर भी कद्दत है । 


इसे बर्नांन का नुसख्ा यह ईै--- 

मय (कण). .#9.. (४ १० प्रेन 

सोदियम सल्काइद क्रिस्टल ( 60000 ४्फ़ौपएै० 
व्ज्भंग ) न ट १ औंस 


हाइडोफिनोन ( |00०पए0०७४० ). «««- ६० ग्रेन 
सोडियम का्ोनेट क्रिलल ( 804७7 ८०र्त॑.0- 


आस 
60 ८टा5 अंठों ) लिप ४०5 १५ असि 
पोठमिषम म्ोमाइड ( १२0[65ज्ञण्६ 70०7र्च॑तं० ) २० प्रेत 
पानी ्ट 4४ २० औंस तक 


इस सब्यु्त को बनाने का नियम यह है. कि सबसे पहले 
मेठोट को गरम पानी में धो डेना चाहिये, तब दूसरी दूसरी 
शीजों को धोटना चार्हिय, तंत्र उसमे प्रादी मिझाकर उसे २० 
ओत बना लेना चाहिये । 

[5२१८५ एम्रिडोल इचलपर (्‌ 79४००: ०एगे०ए०० ) 

इसके बनाने का नुसला नीचे दिया जाता है-- 

सोडियम सलफाइट क्रिप्ट्ठक ( 609#ए- 80० 
०्छ्शंणं. ) रूर० नहर १० आँधत 
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एमिडोंड (४७५००! ) ... मर ६० भ्रेन 
पोटासियम नोमभाइड (१०९० सल्युशन) 

(?०0०5४७१४ 00007708 ॥0"/ 5० ४४०४) ८० मिनिम 
पानी ५5५ .»«» २० औस तक 
इसके वनान का नियम यह है कि पलहे सोडियम सल्फाइट 

को गरम पानी में घोछ छेना चाहिये, फिर एमिडोल और पोटासियम 

त्रोमाइड को घोलना चाहिये, फिर उसमें ठंढा पानी मिलाकर २० 

ऑँस कर ढेना चाहिये। 
डेबेलप करने का नियम यह है ।के पहले डेवेलपर को एक 

साफ डिश में ले लिया जाता है। इसके लिये डार्क रूम या 
अँधेरी कोठरी की आवश्यकता होती है। इसके वाद कागज को 
डेवेलप९ में डुवा दिया जाता है-मसाझ छगा हुआ सतह ऊपर 
रहता है | कई प्रिंठें को एक साथ डेंवेछलप किया जा सकता 
है। लेवेलप करते समय डिश और डेवेलपर को खूब 
हिलाते रहना चाहिये और वीच बीच में सतब्रप्ते नीचे के प्रिंट 
को निकालकर सत्रसे ऊपर रखते जाना चाहिये जिससे सभी 
प्रिंट समान रूप से डेवेछडप हो सक | इस नियम से ६ या ८ 


प्रिंट तक एक साथ डेबेलप हो सकते हैं | 
कितनी देर तक डेब्ेछप काना चाहिये यह जानने की 


वही विधि हैं जो प्लेट या फिजम को डेबेलप करने की है । इसके 
तीन उपाय है-- 
(१ ) आँख से देखकर समय का निश्चय करना | 
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(२ ) टाइम टेमपरेचर मेथड था समय-ताप की विधि। 
(३ ) फैकटोरियछ विधि | 


यदि भोखों से देखकर डेवेलपमेंट का समय निश्चित करना 
हो ते डेंवेछप करते समय यहद्द देखते रहना चाहिये कि कब चित्र 
ठीक बन गया। जब मादम होजाय कि चित्र का रंग ठीक हो गया 
तो उसे डेवेडपर से निकाल छेना चाहिये | चित्र वहुत जल्दी नहीं 
बनना चाहिये, यदि चित्र बहुत जल्दी वन रहद्दा हो तो समझ 
लेना चाहिये कि प्रिंटिंग के समय ओवर एक्सपोजर का दोष हो 
गया है। ठीक समय के डिये एक्सपोज़ किया हुआ प्रिंट डवेढप 
होने में २ या तीन मिनट छांते हैं और यदि प्रिंटिंग का एक्स- 
पोघर ठीक हो तो ओवर डेवलपमेंट का डर नहीं अर्यात्‌ यदि 
डेबेकपर्मेंट उचित समय से अधिक देर के ढिये दो तो कोई द्वानि 
नहीं | ,ओवर-एक्सपोजर का दोप हो जाने के कारण यदि चित्र 
बहुत ज़ल्दी बन रद्दा हो तो कागज के बहुत काले हो जाने स 
पहले ही उस डेवेठपर से निकाल लेना चाहिये | यदि अहुम-- 
टेमपरचर की विधि से डेवेलप करना हो तो कागज क साथ दिये 
हुए टेबढ से देख लेना चाहिये कि' डवेछपर्मेंट का समय कितना 
होना चाहिये | टेबल में यह दिया हुआ रहता दे कि उस विशेष 
प्रकार के कागज को डेंवेडप करने के दिये डेवेडपर के कितने 
उेमपरेचर के छिये डेवेलपर्मेंट का समय किस डेवेलपर के साथ 
कितना द्वोना चाहिये | उसमे लिखे हुए डेवेडपर का अवोग 
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करना ही ठीक है | ये ठेबछ मिन्न-मित्र कम्पनी के मिन्न-मिन्न 
प्रकार के कागजों के लिये अछग अलग होते ह-इसलिये यहाँ 
साधारण टेबल नहीं दिये जा सकते हैं । फेकटोरियछ-विधि से 
डेबेलप करने में भी इन टेब्रछों का प्रयोग किया जाता है। 

एम० किऊ० ( !/. (३ ) डेवेछपर से डेवेछडप करते समय 
डेवेछपर का ठेमपरेचर ६०" डिगरी एफ० से कम नहीं द्ोना 
चाहिये क्योंकि टेमपरचर इससे कम रहने स हाइड्रोकिनोन अपना 
असर नहीं दिखछा सकता है। जाड़े या सरदी के दिन यदि 
डेवेलपर का टेमपरोचर इससे कम रद्दे तो उसे कुछ गरम कर लेना 


द्वी अच्छा है| 
ब्रोमाइड कागज़ के लिये एमिडोल डेवेलपर ही सब डेवेल- 


परों से अच्छा है । इससे बहुत सुन्दर फोटो बनता है | 

ब्रोमाइड पेपर पर फोटो बनाने में इस बात को खूब अच्छी 
तरद्द याद रखना चाहिये कि एक्सपोज़र का समय ठीक होना 
चाहिये क्योंकि एक्सपोज्र का समय ठीक होने से डेवेडपरमेंट या 
फिक्सिंग में भूछ होने से भी फोटों खराब नहीं द्वोता है। परन्तु 
यदि एक्सपोजर का समय ठीक नहीं हो तो इससे कभी अच्छा 
फोटो नहीं मिल सकता है | इसलिये डेवेछपर्मेट या फिक्सिंग पर 
अधिक ध्यान न देकर प्रिंटिंग के ढिये एक्सपोजर पर ही सबसे 
अधिक ध्यान देना चाहिये | 

रिनजिंग 
डेबलपिंग के बाद प्रिंटों को डेवेडपर से निकाल कर 
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फिक्सिंग वाय में बिना रिंज कर डुवा दिया जा सकता है परन्तु 
डेवेछप करने के बाद रिंज करना चाहिये | रिनेजिंग एक था दो 
मिनट से अधिक समय के डिये नहीं होना चाहिये । 
फिक्सिंग 

स्निजिंग के बाद फिक्सिंग किया जाता हैं। फिक्सिंग भी 
अंधरी कोठरी या डार्क रूप में ही करना चाहिये | फिक्सिंग के 
डिये निम्नलिखित सल्युशन से बनाये गये प्लेन फिक्सिंग वाय 
( 2०४६ ६८75 0०४५ ) का व्यवह्र किया जा सकता हैं-- 


ह्ाइपो (7४7०). ...« शक ४ औस 
पानी .... हर हे २० आस तक 


द्वाइपो को गरम पानी में घोलकर तब सल्युश्न को ढढा 
कर लेना चाहिये क्योंकि द्वाइपो ठंडा पानी में वहुत कठिनाई से 
और बहुत देर में घुलता है। एक बार जिस सल्युशन से प्रिंट 
किया गया हो उस फिर दोबारा दूसरे प्रिेंटो को फिक्स करने के 
डिये व्यवहार नहीं करना चाहिये | एक साथ एक से १० प्रिंटों 


को फिक्स किया जा सकता है । 
कभी कमी प्लेन फिक्सिंग वाय का व्यवहार न कर एसिड 


फिक्सिंग वाथ ( :3०४ प्ताष्ठ 3०8: ) के प्रणेग करन से 
अच्छी सफछता मिलती है क्योंकि एसिड फिक्सिंग बाय प्लेन 
फिक्सिंग वाय के समान जल्दी खराव नहीं हो जाता है। इस 
सल्युन के बनाने का लुसखा नीचे दिया जाता है-- 

हाइपो (.9०).. ... «2 जींस 
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पोठासियम मेदासलफाइट  ( ?0द8अंपक 
7800809000४2 ) ४:०५ हि | औँस 

गरम पानी ,..  ... ... २० औंस 

प्रिंट को फिक्सिंग वाथ में १० मिनट तक रखना चाहिये 
और फिर्िसंग बाथ बहुत ठंढा नहीं होना चाहिये | फिक्सिंग 
करने के समय भी डेवेलप करने के समान डिश को हिलाते रहना 
चाहिये और वीच बीच में सबसे नीचे के प्रिंट को निकाल कर 
सबसे ऊपर रखते जाना चाहिये | 


हाडेनिंग या कड़ा करना 

कमी कभी गर्म्मी के सतय गर्मी के कारण कागज को 
कड़ा करने की आवश्यकता होती है. क्योंक्रि कागज कड़ा नहीं 
रहने से उसका सतह खराब हो जाता है, पघन्बरे पढ़ जाते हैं, 
और फोटो नष्ट हो जाता है | इसलिये फिक्स करने के वाद उस 
प्रिंट को अच्छी तरह से धोना चाहिये और तब नीचे के सल्युशान 
में डुवा देना चाहिये | इस सल्युशान का नुसख्रा यह है-- 

पोगश एडम ( १?०६०७४ सैफ, ) .--- १ औंस 

पानी हि कु .. २० औंस तक 

इस सल्युशन में कुछ देर तक डुवाये रखने के वाद प्रिं 
कड़ा हो जाता है | 

इसक अछांव और एक विधि है जिससे फिक्सिंग और 
हार्डीनिंग एक साथ और एकही सल्युशन से किया जा सकता है। 
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इस सल्युशन के बनाने का नुस्खा यह है--- 
हाइपो ( |7,%० , ४ ऑंस 
पोटासियम मेटाब्राइसटफाइट ( 20605 गग१६ 
गा<धवजंडएफ ६० ) पक द $ ऑस 
क्रोम एलम ( (]फ०७॥४ सपा ) ७७ प्रेन 
गरम पानी 9 परबड २० आस 


इस सच्युद्दान के बनाने का नियम यह है. कि पहले हाइपो 
और पोयसियम मेटावाईसडफाइट को १० औस पानी में घोल लिया 
जाता है, क्रोम एलम को भठ्ग १० ओस पानी भे घोल लिया 
जाता है और तब दोनो को मिला ठेने से २० औंस सब्युशन 
वन जाता है । 
वाशिंग या धोना 
ब्रोमाइड प्रिंट को पी० ओ० पी० कागज के धोने की विधि 
से धोया जाता ह और उन्हीं सामानों का प्रयोग किया जाता 
है । ब्रोमाइड प्रिंट को अच्छी तरह से धोना बहुत आकइयक है। 
आधे घंटे से एक धंदे तक धोना चाहिये । 
ड्राइंग या सुखाना 
ओ्रोमाइड प्रिंट को सुखान की भी वही विधि हैं जो पी० ओ० 
पी० प्रिद को सुखाने की हैं। संक्षेप में यही कहा जा सकता है 
कि सुखाने के लिये कि प्रिंट को लकड़ी के क्लिप में छया कर उसे 
ठटका दिया जाता ह अथवा फोटोप्राफिक व्लाटिंग कागज या कपड़े 
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से प्रिंट के पानी को सोख लिया जाता है। गर्मी रुगाकर सुखाना 
नहीं चाहिये | 


टोनिंग था रंगना 


डेवेछप, फिक्स और डाई करने के बाद फोटो के चित्र का 
रंग काल होता है। टोनिंग में सफठ्ता छाभ करने के लिये 
चित्र का रग काठ होना आवश्यक है । ओवर एक्सपोन किये 
हुए और अनूडर डेंवेलप किये हुए प्रिंट टोनिंग के योग्य नहीं हैं 
फिर यदि प्रिंट को ठीक से फिक्स या वाश किया गया नहीं हो 
तो ठोनिंग करने से उसमें कुरूप धब्ब्रे पड़े जाते हैं. और 
फोटो नष्ट हो जाता है। इसलिये जिस फोटो में ठोनिंग करना 
हो उसका एक्सपोजर, डेंवेलपमेंट, फिक्सिंग और वाहिंग सत्र 
ठीक होना चाहिये । ठोनिंग से पहले ड्राई करने की आकंषकता 
नहीं परन्तु कोई कोई ड्राई करने के वाद ही टोनिंग करे को 
अच्छा समझते हैं। टोनिंग के लिये डार्क रूम या जँधेरी कोढरी 
की आवश्यकता नहीं होती; किसी प्रकार के प्रकाश में किया जा 
सकता है। ठोनिंग की निम्नलिखित विधियाँ है--- 


(१ ) सिप्रिया सहफाइड टोनिंग (9०90 69५४० 
पएरूण्प )-- 

इस विधि से टोन करने के तीन उपाय हैं--इससे सेपिया 
( 5०7५० ) या फीका मूरा रंग होता है । 
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( क ) पहला उपाय--इसके लिये निम्नलिखित दो सल्यु- 
शान बनाने पड़ते है-- 
सल्युशन क 
पोटासियम फेरिसाइनाइड ( [20 ६5झफ्त+ 
डिएणंट)ठाभं०० )..... .« : ऑस 
पोटसियम ब्रोमाइड (?०0068#ंपरग 90007०8 )१ औस 
पानी है १० औस तक 
इस सल्युद्न को अधेरे में ही वनाना चाहिये और अवेरे ही में 
खना चाहिये । यदि इसे प्रकाश मे रखना हो तो इसकी शीणी 
की चारो ओर काछे कागय से छूपेट देना चाहिये जिससे इसके 
भीतर प्रकाश न जा सके नहीं तो यह सल्युशन नष्ट हो जायगा | 


सल्युदयान ख 
सोडियम सलठफाइड ( 9077 ब्णफ़्ऐे० ). # ऑँस 
पानी. ... ,.. »« १० आस तक 


प्रिंट को यथानियम डेवेलप, फिक्स और बाश किया जाता 
है और तब सल्युद्न क में डुवा दिया जाता है। जब तक प्रिंट 
का काल रंग फ्रीका पीछा-भूरा न हो जाग्र तब्र तक उसमे डुवाये 
रखना चाहिये | उसके बाद उस सल्युगन से उसे निकाढ कर एक 
मिनट के लिय धो छेना चाहिये | तब उस्ते सल्युशव ज में डुग 
रखना चाहिये। अब प्रिंट का भूरा रंग धीरे धीरे सिपिया रंग 
होता जायगा और वहुत जल्दी उसका रंग सिपिया या गाड़ा मूरा 
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हो जायगा । तब उसको सल्युशन ख से निकाछ कर आपे घंटे 
तक या एक घंटे तक धोना चाहिये और तब सुखा लेना चाहिये। 

( ख) दूसरा उपाय--इस उपाय से टोनिंग करने में पहले से 
कम देर लगती है| इसके लिये नीचे लिखे हुए तीन सल्युशन बनाने 
पढ़ते हैं-.. 


सल्युशन क 
हाइड्रोक्छोरिक एसिड कॉनसेन्रेटेड 
(स३60००००० 7ैल0, ०००श:०८2, ) ३ औंत 
पानी. «७७७ के ... २० औंस तक 
सह्युशन ख 
पोटासियम परमेंगेनिट ( ?0६05छ४पफ, 
एथ्क्राधपापुष्ण ०2 ) पे न 9० ग्रेन 
पानी... ... «-« ३० जऔंस तक 
सह्युशन ग 
सोडियम सलफाइड ( 60फंपफ 
80० ) रा पे ६ आस 
पानी मन रद १० ऑंस तक 
टोनिंग वाथ के स॒ल्युशन के बनाने का नियम यह है--- 
सल्युशन क रा १ ओंस 
सल्युशन ख #०२. ८80 १ औसत 


पानी .... ८ हि ६ औध 
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प्रिठ को नियमपूर्वक फिक्स करने के वाद एक मिनट तक 
रिंत़् कर लिया जाता है और तब टोनिंग सल्युशान में डुवा दिया 
जाता है। जब तक काले फोटो का रंग फीका पीण-भूरा न हो 
जाय तबतक उसे वहाँ डुबाये रखा जाता है। इसके बाद उस 
सल्युद़्न से निकाल कर दो मिनट तक धोकर उसे सल्थुदन ग 
में डुढ दिया जाता हैे। बहुत जल्दी प्रिंठ का रंग भूरा या 
सिपिया हो जाता है। तब उसे पूरी तरह धोकर सुखा लिया जाता है। 

(ग ) तीसरा उपाय--5सके लिये भी नीचे लिखे तीन 
सल्युशन बनाये जाते है--- 

सह्युशान क 

पोठासियम फेरिसाइनाइड ( ?ि०/०४७।ए५ 
6००००१००५०४९) 2 १ आस 

पोयसियम ब्रोमाइड ( 20॥655०७४७ 5००7५८० ) £ औस 

पानी. है 525 «०१० ओस तक 


सल्युशन ख 
मरकरी फ्लोराइड ( (०७०००७ ०॥०एं०० ) ध औंस 
पानी गा 2 १० औंस तक 
सल्युद्न ग 
सोडियम सलफाइड ( 800&४४६ 9०फ्रपव० ) . ह औँस 
पानी १० ओंस तक 
नियमपूर्तवक फिक्सिंग और वा्हिंग के वाद प्रिंट को एक 
ड्ेरे 
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सल्युझन में इुवाया जाता है जो सल्युशन क और सत्युशन ख 
के मेल से बनता है| जब प्रिंट के चित्र का रंग फ्रीका मूरा 
हो जाय तो उसे उस सह्युशन से निकाल कर १५ मिनट तक 
घोया जाता है और तब सल्युशन ग में डुवा दिया जाता है। 
बहुत जल्दी प्रिंट में रंग आ जाता है । रंग सह्युशन क और 
सल्यु्न ख के अनुपात पर निर्मर करता है । इन दोनों सब्युझनों 
को मिन्न-मिन्न अनुपातों से मिलाने से मिन्न-मिन्न प्रकार के रंग 
मिलते हैं | नीचे तीन तरह के अनुपातों के नुसख्े दिये जाते हैं 


जिनसे तीन तरह के रंग मिलते हैं-.- 
(१) सिपिया रंग के ढियि--- 
सह्युशन क.... कक ६ «९ भाग 
पानी  ... २0५ हद «८ भाग 
सल्युशन ख.... गन ( मिलाया नहीं जाता ) 
(२ ) मरे रंग के लिये--- 
सत्युशन क .... 205६ »»«». १३ भाग 
पावी ३४ बह 2 ९ भाग 
सल्युदन ख .... 55६ »»«» . १६६ भंग 
(३) फीके काले रंग के लिये--- 
सह्युशन के... ग को २ भाग 
पानी 505 ००० ९, भाग 


सल्युशान ख .... ढ्र ब्ग्ग्न १ भाग 
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इन तीनों रंगों के अछांपे सल्युशन के और सल्युशन ख 
को और मी भिन्न-मिल अनुपातों से मिठाकर मिल-मित्र प्रकार 
के रंगों से ओोन किया जा सकता है । 

(२) सिपिया हाइपो--एलम टोपिंग (9०० 
मि/ए०-णघक 7 0४४०)-- 

यह विधि बहुत सहज है | इससे भी सिपिया रंग बनता है। 
इस विधि से ठोन करने के लिये प्रिंटिंग के समय कुछ ओवर- 
एक्सपोजर देकर कुछ अधिक काछा बनाया जाता हैं--तब उसे 
यथानियम डेवेछप, फिक्स और वाश कर टोविंग बाय में छुबा 
दिया जाता है। ठोनिंग वाय का टेमपरेचर १२०“ डिगरी एफ० 
रखा जाता है-इस टेमपरेचर में ठोनिंग दस मिनट में हो जाता है । 
इससे कम टेमपरेचर में बहुत देर में टोन द्ोता है । इसडिये यदि 
टोचिंग सल्युशन ठढा हो तो उसे १२९०" डिगरी एफ० तक गरम 
कर छेना चाहिये क्योंकि इसी टेमपरेचर पर फ़िपिया रंग मिछता 
हैं। टोनिंग के बाद इसे एक घंटे तक धोया जाता है और तब 
छुखा ढिया-जाता है | टोनिंग वाय के सल्युशन के बनाने का 
नुसजा नीचे दिया जाता है-- 


हवाइपो ( 7,79० ) ४४ «४४ ३ शॉस 
पोठाश एम (2०६०७ ००७६ ) ( चूर्ण 
किया हुआ ) ३.८४ »>.. ह जींस 


खौढता हुआ पानी. ,.. ,,» २० औंस तक 
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हाइपो को खौलते हुये पानी में घोढता चाहिये और तत्र 
उसमें पोश्श एलम को घोलना चाहिये । इसके लिये सबसे अच्छा 
प्रिंट वद्दी होता है जिसमें कुछ ओवर एक्सपोजर हुआ हो पर्तु 
डेवलपमेंट ठीक समय के लिये हुआ हो । 

(३ ) सिपिया लिवर ऑफ सलफर टोनिग ( 90० 
[#06० ० ठप पए्‌कण्णप औ-+ 

इससे भी सिपिया रंग मिलता है | पहले नीचे लिखे सल्युशान 
को बनाया जाता है-- 

लिवर ऑफ सलफर ([#०७० ० 8्णेए/०े ,.. ९ औस 

गरम पानी «०. »« .. «»« १० ऑँस 

ठोनिंग बाथ का सल्युशन निम्नलिखित नुप्तत्ने से 
बनाया जाता है--- 


ऊपर छिखा हुआ सत्युशन,....... ३ जँस 
पानी 5 ८० औंस 
कॉनसेनटेटेड एमोनिया ( (07८९८ ००:2०, 

०7०७ ) ल्‍६४ 5०४ 2८७ ५५ बूँदे 


प्रिट को एक साथ फिक्सिंग और ह्वांडनिग एक साथ और 
एकही सल्युशन में करने के .वाद उसे सल्युशन से निकाल कर एक 
दो मिनट तक धो लिया जाता है और तब टोनिग वाय में डाल 
दिया जाता है । १० मिनट में ओोनिग परूपत हो जाता है | ठोनिंग 
बाथ का ठेमपरेचर 2०९ डिगरी एफ० रहना चाहिये। टोनिग के 
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बाद उसे साधारण नियमों के अनुसार धोया और झुझ्यया 

जाता है| 

( (४ ) छाल कोपर टोनिंग (२०० (गए ०ण्प्प- 
इस विधि से कई रंग मिछ सकते हैं-जैसे काल भूरा, 

चोकोलेट, गाढ़ा छाल इत्यादि । टोनिंग का रंग टोनिग के समय 

पर निर्भर करता है | नीचे लिखे तीन सल्युशन बनाये जाते हैं--- 


सल्युशन के 
निउदृल पोटसियम सिटूट. ( ९०७, 
एण॑ं65्शंपव टांएपणं४ )...#... ब् 9 औस 
पानी «. «»« . ४० औस 
सल्युशन ख 
पोटसियम फेरिसाइनाइड (_0॥058प0/% 
शिएएण०/८पंत6 ) ं ३२०० १ औँस 
पानी ««. »» १० औस तक 
सल्युशन गे 
कोपर सलफेट (0 ुएथ० 5गरी०७ ).. #.... १ औस 
पानी .««« ९१० ऑँस तक 


टोनिग बाय के सल्युझन के बनाने का नुद्खा नीचे दिया 
जाता है--- 
सल्युशन क «... .. ५ औँस 


- ई औस 
सल्युशन ग कर &«० ष्ट 
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अन्तिम वा्शिंग के बाद प्रिंट को लिया जाता है या डाइकरने 
के बाद प्रिट को लिया जाता है | यदि सुखाने के वाद प्रिंट को 
लिया गया हो तो उसे पहले पानी में मिंगा लिया जाता है जिससे 
कि वह नरम हो जाय | उसके वाद उसे ठोनिग बाय में डुवाकर 
उसका रंग कैसे बदलता है यह ध्यानपूर्वक देखा जाता है। 
इसका रंग क्रमशः बदलता जाता है, पहले काल रहता है, तब 
भूया होता है, तव चोकोलेट ओर तब छाल हो जाता है । जैसा 
रंग पाने की इच्छा हो-प्रिट का र॒ग ज्योंहि वैसा हो जाय स्योंहि 
उसे टोनिंग वाथ से निकाल लेना चाहिये । तब उसको दस मिनठ 
तक धोकर सुखाना चाहिये ! यह विधि चमकीछे ब्रोमाइड कागज 
के योग्य नहीं है | यदि सुन्दर छाल रंग पाने की इच्छा हो गो 
प्रिठ करते समय कुछ ओवर एक्सपोज कर लेना चाहिये | 

(५) लाल गोल्ड टोनिंग (०० ५०५ ॥ ०५०७५)- 

इसमें भी कई रंग मिल्ते है जैसे भूरा, चोकोडेट, झा 
इत्यादि और यह रंग ठोनिंग के समय पर निर्भर करता है। निम्न- 


लिखित गोेनिंग सल्युशन बनाया जाता है-- 
एमोनियम सलफोसाइनाइड (:-फ्ताणपंपएण५ 
७एए्प०2/००४०७ ) 2 ५,०२० प्रेन 
गोल्ड झोराइड ( 6०8 ०४०८७०७ ) २ ग्रेन 


«9 औंस वक 
पहले प्रिंट को सठफाइड ठोनिंग, या ह्वाइपो-एछम दीनिंग 
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या लिवर ऑफ सलछफर टोनिंग की विधि से ठोन कर लिया जाता 
है। उसके बाद उसे रिंज्॒ कर टोनिंग वाथ मे डुवा दिया जाता है। 
डिश को धीरे-धीरे दिकाया जाता है। ज्यों-ज्यों टोन होता जाता है 
त्यो व्यो चित्र का रंग बदलता जाता है,पहले मूरा, तब चोकोलेट और 
तब छाछ हो जाता है | जैसा रंग पाने की इच्छा ह्ो-ठीक वैसा 
रंग आजाने पर प्रिंट को ठोनिंग वाथ से निंकाठ लिया जाता है। 
तव इसको रिंच्, फिक्स, वाश और ड़ाइ किया जाता है जिनके 
साधारण नियम हैं। 


(३) नीला आयरन टोनिग (80७ [0७ 7'०४ं५)- 

इस विधि से नीछा रंग मिठ्ता है। पहले नीचे ढिखे दो 
सल्युशन बनाये जाते हैं--- 

सल्दुशन के 
पोट्सियम फेरिसाइनाइड ( 70४65शंपच' 
डिण्एं2२८ाभं0० ) न्ब्न २० ग्रेन 
सल्फ्युरिक एसिड केनिसेनट्रेटेड (5णॉ्रीएणं० 
डलंत ०00८९४एवां४ट, ) ब्ब्ब ४० मिनिम 
पानी... न ०३१४ “० औंस तक 


सल्युशव ख 
प्रीन फेरिक एमोनियम सिदिट ( एुपएल० ड्प्र्णंठ 


ठहफ्ाश0फ्राफ। ढां।0508 ) ४5०० »«» २० अन 
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सल्फ्युटिक एसिड कानसेनट्रेटेड ... «9 ० मिनिम 

पानी.... नल 5 »२० औंस तक 

इन दोनों सल्युशननो को अँधेरे में रखना चाहिये या 
उनकी शीशियों को काले कागज से ढॉक कर रखना चाहिये 
जिक्षसे उन सल्युशनों तक प्रकाश न पहुँच सके। 

सल्युशन क और सल्युशन ख के समान समान भाग 
मिछाकर ठोनिंग वाथ का सल्युश्न बनाया जाता है। इस 
सल्युशन को व्यवहार करन से ठीक पहले बनाना चाहिये क्योकि 
यह बहुत देर तक ठीक नहीं रह्दता है । प्रियो को या तो अन्तिम 
वाहिंग के वाद टोर्निंग बाथ में डालना चाहिये या सुखाने के 
बाद डाछना चाहिये | डाइ करने के वाद डालने से रंग गाढ़ा 
और देखने में वहुत झुन्दर होगा | टोनिंग वाय में अच्छा नीज 
रंग पाने में २ मिनिठ छगते हैं | टोनिग करते समय डिश को 
हिलाते रहना चाहिये | एक साथ एक से आह ग्रिंठों को ठोन 
किया जा सकता है । टोनिग के वाद इसे एक मिनट तक बहते 
हुए पानी में घोकर छुखा लिया जाता है-यहाँ अधिक देर तक 
नहीं धोनी चाहिये नहीं तो नीछा रंग फीका हो जायगा--१ या 
दो मिनट तक धोना काफी है | ; 


(७) हरा वेबंडियम टोर्निंग ( 08७७0 ंठ्त०१एए७ 
पुर )-- 
इससे सुन्दर हरा रंग मिलता है । इसके ब्ये 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा ५२१ 
नीचे के तीन सल्युशन वननि पढ़ते हैं-.. 


सल्युड्नन के 
बेनेडियम झोराइड ("८१००७ ठेचं०णं0० ) औस 
हाइड्रोक्नोरिक एसिड कॉनसेनट्रेटेड (7,,0:०- 
लेपएणंट बलपे ०0७०४४००४४०, ) 23 ५ ड्राम 
डिसठिल किया हुआ पानी ( 06०० 
छताडए ) वे रन १ औस ९० मिनिम 
३४ सल्युशन ख 
पोठासियम फेरिसाइनाइड ( ए6घचडअफाण 
श्ण्णं2/०्प्पंत० )...,.. १८० प्रेन 
डिसटिल किया हुआ पावी ( ७920 
(एत+९० ) २० औंस 
सल्युशन ग 
सल्युशन कक ... ३३६ ड्राम 
फेरिक एमोनियम सिटेट ( एएंट दाप्रा०-५ 
गाए, टॉ005/० ) ण्ग्न्ण ४५ प्रेन 
निउट्छ सोडा सिंदेट( (७०४००, 500० 
एपप्दा० ) २६ औस 
एमोनियम क्लोराइड (्‌ कैप्क्राणपंप्रात- 
०ंधंएस2० 2 न* ९० ग्रेन 


हाइड्रोक्झेरिक एसिड. कॉनसेनट्रेटेड 
( मिकणण्नेपे०णं० खैलंत ८०प्टरलाफटाणत ).. रच औँस 


प्र२ सरल फोटोआफी शिक्षा 


डिसटिल किया हुआ पानी ([3&960 
छाए ) ४० न १० औंस 
टोनिंग सल्युशन वनाने के लिये पहले नीचे के दो सल्यु- 
शन बनाये जते हैं--. 


सल्युशन च 
सल्युशन ख -. -“ -: (१ भाग 
पानी कब ७०2७ ७0७ ४ भाग 

सल्युशन छ 
सल्युशन ग ** ह १ भाग 
पानी 25 है «*«.. 9 भाग 


अब सल्युश़्ान च और छ को समान समान भाग में मिलो 
देंने से टोनिंग वाय का सल्युशन बनता है | प्रिंट को इस ठोनिग 
बाय में डुवाकर डिश को हिलते रहना चाहिये | ४ से ८ मिनट 
के भीतर उसे टोनिंग वाथ से निकाक कर डिश में १५ मिनट तक 
धोना चाहिये | तब उसे नीचे लिख सल्युशन में डुवाना चाहिये- 
हाइड्रोक्लोरिक एसिड कॉनसेनट्रेटेड 4937000- 
गेंपरठ्णं० 2ैठं0 ००7००७०८४०त, )... *** १ भाग 
पानी * बन ७० भाग 
इस सल्युशन में कुछ देर तक डुबाये हुए रखने के वाद 
इसको फिर परी तरह धोकर छुखाना चाहिये। 


सरछ फोणेआफी शिक्षा ५२३ 


कई प्रकार के बने बनायें ठोनर भी मिछते हैं. जिन्हें प्रयोग 
करना बहुत सहज है। इनसे नाना प्रकार के रंग पाये जा सकते 
हैं | इन बने बनाये ठोनरों ( ]१७००७ 7700० ४०५७० ) के साथ 
उनकी ध्यवद्दार और प्रयोग विधियां भी दी रहती हैं | उन्हीं विधियों 
के अनुसार टोन करना चाहिये। अगफा, कोडक और इल्फोर्ड 
कम्पनियों के बने हुए टोनर बहुत अच्छे होते हैं । 


एकतीसवाँ अध्याय 





गैसल्मइट कागज़ पर फोटो बनाना 
गैसलाइद कागज 

गैसलाइट कागज ( ००थंप्थ५४ ०9००) ठीक तओ्रोमाइड 
कागज का ऐसा होता है, प्रभेद केवछ यही रहता है कि इसकी त्पीड 
बहुत कम रहती है, ब्रोमाइड कागज्ञ का <॥- वॉमाग रहती है- 
इसलिये इस पर साधारण प्रकाश का प्रभाव बहुत कम पड़ता 
है और इसलियि एक्सपोज्र का समय भी वहुत अधिक होता 
है) और एक प्रमेद यह है कि ब्रोमाइड कागज्ञ को डेंवेलप 
करने में देर छगती है परन्तु गैसछाइट कागज वहुत जल्दी डेवेलप 
हो जाता है | इस प्रमेद का कारण यह है कि ब्रोमाइड कागज मे 
सिल्वर ब्रोमाइड रहता है परन्तु गैसछाइट कागज में सिल्वर 
क्कोराइड रहता है | 

गैसलछाइट कागज कई प्रकार के होते हैं---किसी का सतह 
चिकना और किसी का रुखड़ा होता है । 

गैसलाइट कागज़ पर फोटो बनाने को विधि वही है जो 
ब्रोमाइड कागज पर वनाने की है, इसलिये इस अध्याय मे उन्हीं बातों 
को फिर से वताने की कोई आवश्यकता नहीं है | इसलिये इस 


सरड फोटोआफी शिक्षा प्र्५्‌ 


अध्याय मे फोटो बनाने की विधियों को संक्षेप मे बताया जायगा 
और इन दोनों विधियों मे किन किन वातों में प्रमेद है. यह बता 
दिया जायगा । फोटो बनाने के लिये निम्नलिखित विधियों से 
क्रमशः एक के वाद दूसरे से काम लिया जाता है जैसे पहले 
एक्सपोज़र दिया जाता है, तत्र डेवेलडप किया जाता है और इसी 
क्रम से अन्त में टोव किया जाता है--- 

(१ ) एक्सपोजर या प्रिंटिंग । 

(२ ) डेंवेलपमेट या प्रकाशन । 

(३ ) र्नि्जिंग या खंघालना | 

(9 ) फि्िंसंग या जमाना | 

(५ ) हा्डनिंग या कड़ा करना । 

(६ ) वाहिंग या धोना । 

(७ ) ड्राइंग या सुखाना। 

(८ ) ठोनिंग या रंगना । 

एक्सपोजर 

एक्सपोजर देने के लिये डार्क रूम या जधेरी कोठरी की 
आकयकता नहीं होती है, केवछ एक सामान्य जँपेरी कोठरी से काम 
चल सकता है । गैसलाइट कागज़ में एक्सपोजर का समय ब्रोमाइड 
कागज के समय से वहुत अधिक द्वोता है । ब्रोमाइड कागज के ऐसा 
एक्सपोजर का समय्रयोग कर निकाछ जाता है और उसी समय 
के लिये एक्सपोजर दिया जाता है । 


५२६ सरल फोटोआफी शिक्षा 
डबेलपमेंट 

ब्रोमाइड कागज के नियम से डेंवेछडप किया जाता है परन्तु 
गैसलाइट कागज के प्रिंट को डेंबेलप करने में ब्रोमाइड प्रिंट से 
कम समय लगता है | चित्र बहुत जल्दी प्रकाश हो जाता है 
और प्रायः ३० सेकेड में डेवेलपमेंट पूरा हो जाता है। निम्न- 
लिखित डेवेलपर विशेषकर और केवछ गेसलाइट कागज़ के लिये 
व्यवहार किये जा सकते हैं--- 


(१) मेटोल दाश्ट्रोक्षिनोन डेचेलपर (०६०६ [7,/000- 
वृष्पका0७ [0००००ए०००) या एप ० किऊ० (१४.९ ) डेवेलपर-- 


इसके बनाने का जुसख़ा यह है-- 
मेटल ( (७४०, ) ९ «« १५ ग्रेन 
सोडियम सलफाइट क्रिस्टल ( 60% 

8ण६8 ००)०टों, ) *०* १ औस 
हाइड्रोकिनोन ( #,90०वए्एंएण०४० )....... ६० ग्रेन 
सोडियम कारोनेट क्रिप्टल ( 800फ- 

८०प०००००४४ ००/०(०), »४« ८6६ १ औंस 
पोठासियम ब्रोमाइड १०, सल्युशन 

(्‌ 70६८88प97४ 007070008 40/, ड0फ््ा0 ) १ डाम 
पानी २० ऑंस तक 


पहले मेटोढ को गरम पानी में घोल लिया जाता है और 


सरकछ फोटोग्राफी शिक्षा प्र७ 

तब उसमें दूसरी दूसरी चीजों को धोकर तव ठंढा पानी डाल- 
कर २० औस सल्युशन बना लिया जाता है | 

(२) एमिडोल डेवेलपर (्‌ मैए्रणतेठां, तै०शे०्कृ०्ए ॥ 


इसका नुप्तत्ना यह है--- 
सोडियम सलफाइट क्रिस्टल ( 350फफा+ 

डफॉपं।8 ८ए३०ए, ) मर ढब०० १ औंस 
एमिडोल ( 7फंतठा, ) ......“#... &० प्रेन 


पोठासियम त्ोमाइड १०“ सल्युशन 
(्‌ 470६&088ंफ07- 7ए07706 0 8० ४:४०१६ ).- २० मिनिम 

पानी न २० ओस तक 

पहले सोडियम सहफाइट को गरम पानी में घोछ लिया 
जाता है और तब उसमें दूसरी चीजों को धोलकर उठंढा पानी 
मिलाकर २० औंस वना लिया जाता है| 

डेवेलप करने का नियम भी ठीक ओमाइड कागज को 
डेवेलप करने के नियमों के समान है। उन्हीं वातों को फिर से 
कह्दने की कोई आवश्यकता नहीं है | एक वात याद रखना चाहिये 
कि जिन डेवेल्परों से ओमाइड कागज डेवेलप किया जाता है 
उन डेंवेलूपरों से गैसछाइट कागज को डेवेलप नहीं करना चाहिये। 
केवछ ऊपर ढिखे गये डेवेलपर व्यवह्वार किये जा सकते हैं. या 
गैसलाइट कागज के पैकेट के ऊपर ढिखे हुए विशेष-विशेष 
डेवेलपरों का प्रयोग किया जा सकता है | 


१२८ सरल फोटोग्राफी शिक्षा 


रिनकिंग, फिक्सिंग, हांडनिंग, वार्शिंग 
ओर ड्राइंग 

रिनज़, फिक्स, हार्डन, वाश या ड़राइ करने के लिये 
उन्हीं नियमों से काम लिया जाता है जिन्हें ब्रोमाइड कागज्ञ के 
साथ काम में छाते है। फिक्सिंग १० मिनट तक करना चाहिये 
और उसी नुसखेे से बनाये गये सल्युशन का प्रयोग करा 
चाहिये । हा्डनिग फिक्सिंग के वाद किया जा सकता है या 
हाडनिंग और फिक्सिंग ए% साथ किये जा सकते हैं---इसमें 
भी ब्रोमाइड कागज के साथ प्रयोग होंनेवाले सल्युशनों का व्यवहार 
करना चाहिये । 

टोनिंग 


टोनिंग के लिये भी उन्हीं ठोनिंग सल्युशर्नों का प्रयोग 
होता है जिन्हे ब्रोमाइड कागज्ञ को टोन करने के ढिये व्यवहार 
किया जाता है, और उन्हीं विधियों और उपायों का अनुसरण 
किया जाता है| 
निम्नलिखित टोनिंग करने की विधियों या सल्युशनो में 
ब्रोमाइड कागज़ या गैसलाइट कागज में कोई अमेद नहीं है-- 
(१) सेपिया सलफाइड टोनिंग ( 6०ए० 60५0० 
पुरषण्ण्ष )। 
(२) लाह कोपर टोनिंग ( ५७० 0०एएवए 7० )। 
(३) नीला आयरन ठोनिंध (3० [ए०४ 797फ५ ) | 


सग्ल फोटोमाफो गिक्षा प्र 


(४) हरा वेनेंडियम टोनिंग ( (ुपशश+ एंक्तवंपक 
प्‌ृरफंपष ) 

निम्नलिखित टोनिंग की विधियों ओमाइड कागज्ञ के टोन 
कल्ने की विधियों के वहुत कुछ समाद है--उनमें क्‍या 
क्या प्रभेद हैं ये नीच बताये गये है--- 

(१) पिपिया द्वाइपो-एकम दोचिंग ( 80० 779० 
क्री पए्‌छफंव )- 

इसमें ओमाइड कागज पर के सिपिया या भूरे रंग के बदले 
गाढ़ा चैगनी रंग मिछ्ता है। 

(२) सिपिया लिवर ऑफ़ सलफर टोनिंग ( 8०70० 
[६०९० ० 5०० 7 ०४ंपप )-- 

इससे ओमाइड कागज पर फीका सिपिया या भूरा रंग 
मिल्ता है परन्तु गसलाइट कागज पर गाढ़ा सिपिया या भूरा रंग 
मिलता है। और एक प्रभेद यह है कि गसलाइट कागज वहुत जल्दी 
टोन हो जाता है-प्रायः 9 मिनट में; पर्तु त्रोमाइड कागज़ के ठओोन 
होने में वहुत देर छुगती है | 

(्‌ ३) लाल गोल्ड टोनिग ( २७४० (गे गण्फंप ) 

ब्रोमाइड कागज की अपेक्षा गसलछाइट कागज में कहीं अधिक 
चमकीछा और उज्ज्बल छाल रंग मिल्ता है | 

शैसछाइट कामगज्ञ को डेवेछप करने के लिये भी बने बनाये 
टोनर मिलते है जिनके अत्येक प्रकार के साथ प्रयोग विधि 
दी रहती है । 

ड्ड 
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झोरो त्रोमाइड / कोरोना ) 


कागज पर फोदो बनाना 

ओ्रोमाइड कागज में घिडवर त्रोमाइड और गेसछाइट 
कागज में सिल्वर क्लोराइड रहता है परन्तु क्लोरो-ओोमाइड 
( 0॥॥0०० ४7०४० ) कागज़ में सिल्वर प्रोमाइड और घछिछ्वर 
क्लोराइड दोनों मिले हुए रहते हैं | इस पर फोटो बनाने का 
उपाय बही है जो ओमाइड कागज पर फोटो बनाने का उपाय है। 
इसकी स्पीड ओोमाइड कागज से कम होती है, तोमी प्रिंटिंग और 
डेवेलप करते समय इसे डार्क रूम या अधेरी कोठरी और छा 
रौशनी में रखकर करना चाहिये । इसको अ्रयोग करने का सबसे 
अच्छा उपाय यह है कि इस कागज के साथ दी हुई विधियों के 
अनुसार काम किया जाय | विशेषकर एक्सपोज़र डेंवेडप ओर 
टोन करने की विधियों, चुसखे, ठेवल इत्यादि प्रत्येक प्रकार के 
काग्रज के साथ दी रहती हैं। इस कागड पर भूरे या काडे रंग 
का बहुत ही सुन्दर टोन होता है । इस कागज को क्लोरोना 
( ()7०००४० ) कागज भी कह्दते हैं। 'क्छोरोना कागज पर 
फोटो बनाना फोटोग्राफी की एक विशेष शाखा है और केवछ इसी 
शाखा पर एक बड़ी पुस्तक लिखी जा सकती है । इस पुस्तक में 
इस शाखा का विद्वद वर्णन देना अस्म्मव है क्योंकि यह नये 
सीखने वालों के लिये नहीं हैं परन्तु बहुत अभिज्ञ फोठोग्राफरों के 
ढिये ही है। साधारण फोटोम्राफर और फोटोप्राफी नये सीछने 
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वलि भी इस कागज पर फोठो बना सकते हैं| उनको यही उपदेश 
दिया जाता है कि वे कागज के साथ दी हुई विधियों से ही काप 
लें। सफलता छाम करने का यद्दी सबसे अच्छा उपाय है । 
एक आवद्यक सावधानो 

चाहे नेगेटिव के लिये दो या पोज़िटिब के लिये हो,सल्युशनों 
को बनाने में और व्यवहार करने में वहुत्त सावधानी के साथ काम 
छेना चाहिय | सावधानी इस वात की होवी चाहिये कि एक 
सल्युदन के साथ दूसरे सल्युशन का थोड़ा भाग भी न मिछ 
जाय | जब किठ्ती डिश में एक सल्युशन का व्यवहार किया जा 
रहा हो तो जब उद्धी डिश में किसी दूसेर सत्युशान का व्यवहार 
करना द्वो तो पहले उसे अच्छी तरह घा लेना चाहिये जिम्से 
उप्र पहल सहल्युशन का कुछ भी माग न छगा रहे और तब 
उसमें दूसरा सल्युशन ढाछना चाहिये। 

ठसी तरह जब मेजरिंग ग्लास में किसी एक सल्युशन को 
नाप लिया गया दो तो फिर जब उसी मेज़रिंग ग्लास से दूसरा 
सल्युशन नापना द्वो तो पहले उसे खूब अच्छी तरह से धो लेना 
चाहिये और तब दूसेरे सल्युश्न को उसमें ढालना चाहिये । 

दर चीज को साफ-छुथरा रखना भी परम आवश्यक है | 


बत्तीयवों अध्याय 


अस्चआओड नया स्ट्र+ 


नक्र््लचल्स्श 


फोटो को पूर्ठ करना 
पोज़िटिव प्रिंट 
छपे हुए कागज़ को सुखा लेने के बाद ही फोटो तैयार हो 
जाता है। पर्तु इसके साथ और भी कई विधियों की सह्ययता 
से फोटो को और सुन्दर वनाया जा सकता है जिससे फोटो की 
कला का सौंदर्य और भी वढ़ जाता है। ये विधियाँ निम्न- 
लिखित है--- 
(१ ) ग्लेज़िग ( 0(०८ए७ ) या चिकना बनाना | 
(२ ) कलरिंग ( (००००० ० ) था रंगना | 
(३ ) द्िमिंग ( 7एक्प्णणय्व ) या काठना । 
(9 ) मारंटिंग ( )(००००४४८ ) या फोटो को माऊंठ पर 
चिपकाना | 
(५ ) मेमिंग ( 0%ऋष्पप्ठ ) या माउंट को फोटो पर 
चढ़ाना | 
इन पाँच विधियो को यथाक्रम से एक के बाद दूसेरे को 
किया जा सकता है जैसे पहले ग्लेजिंग, तब कलरिंग तब ट्रिमिंग, 
तब माऊंटिग और तब फ्रेमिंग ) 
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ए्लेज़िंग था चिकना करना 

फोटो के सतद्व को चिकना बनाने से वह वहुत ही सुन्दर 
भाद्म होता है। सब तरह के कागज पर छंप हुए प्रिंयें को 
अच्छी तरह से चिकना नहीं किया जा सकता है। 
गैसछाइट और ओमाइड कागज पर छपे हुए प्रिंट को चिकना 
करना बहुत सहज है; सेल्फ टठोनेंग कागज को चिकना 
करना भी सहज है परन्तु कोछोडियन कागज को चिकना करने में 
बहुत कठिनाई होती है और साधारण नियमों से चिकना नहीं 
होता | ग्छेज करने की दो विधियों है--(१) मेकानिकर विधि 
और (२) केमिकछ या रायायनिक विधि--- 

(१) भेकानिकल विधि (0(०००४ं८०ा. ](०४४००)--- 

एक कॉच का वड़ा प्लेट या स्लॉव ( 8०5 ) लिया जाता 
है जो बहुत चिकना, अच्छी तरह पालिश (2०४४६ ) किया 
हुआ और साफ रहता है और इसमें किसी तरह का चिह या दाग न 
हो । एक बड़े वरतन में पानी ले ढेना चाहिये और उप्तमें इस स्खेंव को 
डुवाकर रखना चाहिये । सूखे हुए प्रिंटको ठेकर स्खॉव पर इस तरह 
रखना चाहिये कि उसका छपा हुआ सतह कॉच के स्लॉव की ओर 
रहे। प्रिंट को स्टॉन से खूब अच्छी तरह से चिपका कर रखना चाहिये। 
तब कागज़ के साथ स्खाव को पानी से निकाह कर वाहर रखना 
चाहिये | निकालते समय देखना चाहिये कि कागज स्छॉव पर 
उसी तरह चिपका हुआ रहे-हट न जाय । उसके वाद उस 
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प्रिंट से बहुत कुछ पानी निकहड जायगा और प्रिंट के 
ऊपर एक सादा कागड्ष रखकर ऊपर से दबाव देना चाहिये | 
दबाव किस्ती समतर वस्तु से देना चाहिये जैसे एक किताब से या 
खर पैड ( ॥00७७४ 9० ) से । इस तरह दबाव देंने से प्रिंट 
र्टेंद्र से और भी अच्छो तरह चिपक जायगा | उसके बाद प्रिंट 
को स्लॉच पर इसी अवस्था में सूखने के ल्यि रख देना चाहिये । 
जब सूख जाय तो कागज को स्टॉब पर उठा ढेने से इसका सतह 
चिकना हो जाय | केवछ कांच ही नहीं बल्कि दूसरी-दूसरी 
चीजों से बने हुए रखोंब भी व्यवहार किये जाते हैं | इस प्रकार 
के स्खोंब फोटो की दूकानों में मिलते हैं। 
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स्लेलिंग स्कॉंव । 
(२) केमिकल विधि ( (॥»7४०० )(०॥०४ ) 
या रासायनिक विधि-- 
जिस सतह पर फोटो छपा हुआ है उस पर एक प्रकार का सह्युडाव 
ढग। दिया जाता है और उस संह्युशनन को वहीं सूखने दिया जाता 
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है। सह्युदान के सूख जाने पर फ़ोटो का वह सतह चिकना हो जाता 
है | इस सल्युशन को ग्लेजिंग सल्युशन ( (०:०५ 50० 0धं०६ ) 
कहते हैं | ग्लेग्रिंग सल्युशन बनाना बहुत कठिन है परन्तु बने 
बनाये हुए अनेक प्रकार के ग्छेज़िंग सल्युशन बाजार भें मिल्ते हैं। 
इसको शीजश्षी से निकाऊ कर फोठो पर छया दिया जाता है। 
इससे ग्लेज़ करन की विधि शीशी पर लिखी रदती दै | साधारणतः 
इस सल्युशन को नरम बर से या रूई से छकड़ी में वारतिश 
( ५८७पओेप ) छगाने के ऐसा छगाया जाता हैं| सूख जाने पर 
बहुत घुन्दर ग्लेज़ होता है । 


कलारिंग या रंगना 


प्रिंट करने के बाद फोटो का स्वाभाविक रंग नहीं रहता है । 
परन्तु फोटो को स्वाभाविक रंगों में रंग जा सकता हैं। फोटो 
को रंगने के लिये विशेष प्रकार के वाटर कछर ( "४०६४० 
(०००० ) मिल्ते हैं | हर रंग की स्याही के टैवल्ट मिलते हैं 
जिन्हें पानी में घोलने से रंग वन जाता है । 

एक छोटे अद्य (%णशं) से रंग को फ़ोठो में लगाया जाता 
है | रंग देते समय याद रहे कि रंग स्वाभाविक हो अर्थाद विषय के 
जिस मांग का ययाय रंग जैसा है फ्रोटो में भी बैसा ही होना 
चाहिये । 

सफ़छता छाम करने की कुंजी यह दे कि बहुत अधिक 
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फोटो के रंगने के रंग 

पानी मिछा कर रग को बहुत पतछा बना ढेना चाहिये-गाढ़ा 
रंग से फोो खराब दो जाता है। रंग को फोटो पर कई बार 
गाना चाहिये---एकवार रंग लगाकर जब॒ सूख जाय तो फिर 
दूसरे वार, छगाना चाहिये, फिर जब सूख जाय तो तीसरे 
बार छगाना चाहिये और इसी तरह कई बार छगाना चाहिये। 
ग्छेज किया हुआ फोटो पर रंग जल्दी नहीं चढ्ता है इसलिये 
बिना ग्छेज किये हुए कागज पर ही रंग कला ठीक है। कागज 
का सतह यदि बहुत चिकना हो तो रंग लगाना असम्भव हो जाता 
है, इसलिये जब वहुत चिकते कान पर रंग करा हो तो रंग के 
साथ कुछ गोद ( 00:०५ ) घोल ढेना चाहिये | 

जो रंग से पेंटिंग ( ००५०५ ) कर सकता है वही फोगे 
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पर रंग भी कर सकता है। जिसे पेंटिंग करना नहीं आता वह अच्छा 
रंग नहीं कर सकता है | 


द्िमिंग या किनारा कादना 


फोटो के किनारे पर चित्र अच्छा बना नहीं रहता है, इसलिये 
चारो किनारों से फोटो का कुछ कुछ भाग काठ छेना चाहिये । 
यद्यपि इस तरद्द काटने से फोटो का आकार कुछ छोठा हो जाता 
है तौभी उसकी सुन्दरता वहुत वढ़ जाती है । चारो ओर से 
समान समान भाग काटने की आवश्यकता नहीं है । किसी तरफ 
कम्र और किसी तरफ अविक काट कर सत्र अनावश्यक भागो को 
निकाल देना चाहिये और केवछ सबसे सुन्दर भाग को रखना 
चाहिये | कमी-कमी इस तरह काटकर फो्ठों को बहुत दी छोग 
कर दिया जाता है ) 

फोटो के कितने भाग को काटकर निकाल देना चाहिये 
इसे जानने का सबसे अच्छा उपाय यह है कि 7. के आकार 
का दो पिजबोई या धातु के पात का टुकड़े छे लिये जाँब। 
इन दोनों टुकड़ों को फोठों के मिन्न-मिन्न स्थानों में रखकर देखना 
चाहिये कि उन्हे कैसी स्थिति में रखने से उसके भीतर का चित्र 
सुन्दर माछूम होता है । उसके वदद उन्हीं [आकार के ठुकड़ों के 
किनारे पेनसिक रखकर उसी आकार का चिहं वना लिया जाता 
है। उन चिह या रेखाओं पर फोटो को काट लिया जाता है । - 
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फोटो को [,-के आकार के पात की सहायता से कहाँ काटना 
चाहिये यद्द माह्मम पेरना । 


कचीं से नहीं काटना चाहिये बल्कि एक तेज चाकू से 
काट छेना चाहिये। कोई कड़ी चीज़ का बना हुआ एक साधा रूल 
( २०0७ ) छे छेना चाहिये जो चिपटा द्वो और जिसका किनारा 
एक सर रेखा हो---उसको फोटो पर इस तर रखना चाहिये 
कि उसका किनारा फोटो पर चिह्वित सरल रेखा पर रहे । उसके 
बाद चाकू को सीधा परन्तु कुछ तिरछा रखकर कागज पर कुछ 
दबाव देकर जिस रेखा पर काठना हो उसकी एक ओर से दूसरी 
ओर तक के जाना चाहिये जिससे कागज्ञ उसी रेखा पर कट 
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जाय | काटने की विधि नीचे के चित्र में दिखाई गई है। 
चित्र 


तर नें० २१२ 





ट्रिम्रिंग की विधि । 

काटने की मशीन भी मिलती है जिसमें फोटो को सहज में 
काटा जा सकता है । इन मशीनों का मृल्य भी बहुत कम द्वोता 
है । इनको द्विमिंग मशीन (]छक्रफांजव 6८४४७ ) या कार्टिंग 
मशीन ((७४्राप् (००४४७) कहते हैं । शीशे के बनाये हुए कई 
आकार के प्लेट भी मिलते हैं जिनकी सहायता से मिन्न मिन्न आकार 
के फोटे काटे जा सकते हैं-जैसे गोल, ओोष (006) हत्यादि | 


चिन्न न॑० २१३ 
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माऊरदिंग या फोदो को माऊंद पर चढ़ाना 

फोटोप्राफिक कागज पर फोटो वन जाने के वाद उसे माऊंट 
( 2०८०८ ) पर चिपका दिया जाता है। माऊंठ दो प्रकार के 
होते हैं।-.- 

(१ ) ए्लिप धन माउंद (8-४, ४००७६ )-- 

इसमें फोटो को माऊंठ पर साठना नहीं पड़ता बल्कि इस 
माऊंठ में एक जगह बनी इुंड रहती है जहाँ फोठो को छगा दिया 
जा सकता है । 

(२) पेस्ट ऑन माऊंट ( [20802-0५ (०फए४ )--- 

इसमें फोठों को माऊंट पर साटना पडता है। 

साटने के छिये गोंद का व्यवहार करना ठीक नहीं है; इससे 
ठीक सटता नहीं है और गर्मी और वर्सात के समय फोटो सिकुड 
जा सकता है या निकछ जा सकता है। इसलिये नीचे तीन प्रकार 
के साटने के मसाले के नुसख्ने दिये जाते हैं जिनसे फोटो को 
माऊंट पर साटना चाहिये | इन मसालों को पेस्ट ( ९०४४० ) 
कहते हैं-- 
(:) स्टाच पस्ट ( 8050० ०४४ )- 

स्वाच पेस्ट वनाने के छिये £ औंस स्टाच में कुछ पानी 
मिंछाकर गोंद का ऐसा बना लिया जाता ढै | तव उसमें ६ औंस 
पानी मिलकर उसे खौछाया जाता है ; धीरे धीरे खौलना अहिंये 
और खौछाते समय उसे ,किसी चीज, से घोटते जाना चाहिये | 
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जब वह गोंद के समन हो जाय तो उसे ठंढा कर लेना चाहिये। 
इसी से फोटो को माऊंट पर साठा जा सकता है | 
(२) डेक्सदिन पेस्ट ( 02:%७70 7050७ )-- 
*. निम्नलिखित चीजों से इसे चनाया जाता है--.. 
डेक्सट्रिन सादा ( 06: ७४४४.) ..... २३ पौंड 
पानी १६० डिगरी एफ० गरम ( (2०७०० 
60" 7%०६ ) श दल »« ६४ औंस 
विनट्रप्रीन का ते (00 ० ७७४४० 5०७७४) १५ मिनिम 
क्लोव का तले (00 ० लौ०ए७७ ) ««» १५ मिनिम 
१६०' डिग्री एफ० गरम पानी में पहले डक्सट्रिन को 
धोल ठेना चाहिये । उसके वाद यदि इच्छा हो तो दोनों प्रकार 
के तेढों को उसमें मिला देना चाहिये और तब उसे ठंढा कर 
छेना चाहिये। तेलो को नहीं भी मिलाया जा सकता है-त 
मिलने से भी काम चल सकता है| 
(३) जिलेटिन पेस्ट ( ("४०६०४४ ?08/8 )-- 
पहले ८ औंस पानी में २ औस नेठसन का (६ नम्बर 
जिलेटिन ( ॥(७४०४४ '०.व 9००६४०० ) पानी को गरम कर 
घोलना चाहिये और तब धीरे-धीरे थोड़ा थोड़ा कर निम्न- 
ढिखित चीज़ों को उसमें मिछा देना चाहिये- 
मिथाइलेटेड त्पिरिंट ( /(०४४)०४०० 87%) २६ जौंस 
ग्ल्सिरिन ( ./०४४७४७ ) «:-« »०० + औंस 
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इसीसे पेस्ट चन जायगा। परन्तु इसको साटने के लिय 
व्यवद्वार करने के लिये इसे गरम ही गरम व्यवहार करना होगा 
क्योंकि ठंडा द्वो जाने से यह बहुत कड्ा हो जाता है | इसलिये 
ज्यव॒हार करते समय इसकी शीशी को गरम पानी में डुबाकर रखना 
चाहिये और जब आवश्यक हो जल्दी 8 उससे निकाठकर साट 
डेना चाहिये | 
साठने का और एक उपाय हद जिसे ड्राइ-माऊंदिंग 
(79०७ “/०णा४पप ) कहते हें । इसका पेस्ट सूखा रहता हद 
और साटने के समय इसे पानी में घोलना नहीं पड़त्ता है, इसलिये 
साटना बहुत सहज में और जल्दी द्टो जाता दे | परन्तु इस उपाय 
में मी कई कठिनाइयों हैं-सबसे वड़ी कठिनाई तो यह है कि 
इसके लिये विशेष प्रकार के मृल्यवान यन्‍त्रों का प्रयोग करना 
पढ़ता है | इसडिये साधारण फोटोग्राफरों के छिये या फोटोग्राफी 
नये सीखने बालों के लिये यह योग्य उपाय नहीं है | 
इनके अछांत्र बने वनाये हुए पेस्ट भी मिलते हैं जो विशेषकर 
फोठो को माऊंट पर साटने के काम में आते हैं। इनसे काम 
छेना बहुत सहज है, केवछ शीशी से निकाडकर डगा देना है | 


फ्लेसिंग (77००४७५ ) या फोदो-माऊंद को 
ऋम पर चढ़ाना 
फोटो को माउंट पर चिपकाने के बाद उसे फ्रेम पर छगाया 
जा सकता है | फ्रेम का चुनाव अच्छा होना चाहिये। इत्त 
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पुस्तक में क्रेमों की विद्वाद वर्णन देंने की कोई भावश्यकता नहीं 
है क्‍योंकि सैकड़ों प्रकार के फ्रेम होते हैं और फोटो को किसी 
भी प्रकार के फ्रेम में छयाना कठिन नहीं हे । 

कभी कमी फोटो को एलड्वम ( :००७६ ) में मी रक्‍्खा 
जाता है | एलबम दो प्रकार के दोते हैं-एक को पेस्ट-इन एडचम 
( 2०४७०-७६ 7००७ ) कहते हैं और दूसरे को स्टिप-इन 
एडवम ( 89-0५ १७०४५ ) कइते हैं। पहले प्रकार के एडवम 
में फोटो को उसके कागज पर साठना पड़ता है और दूसरे प्रकार 
के एलब्रम में साटना नहीं पड़ता है, उसमें छगाने को जगह रद्दती 
है जिसमें फोठो को छगा दिया जाता है | 


सचित्र व्यावहारिक जन्म-निरोध 
(7##67675७ 8894 60॥7805 ) 
भ्र्थाद्‌ र्वी के गर्भगतो द्वाने से बचने के उपाय ओर साधन 
जछखक--8ह, 8 ४987. 
; उपक्रमणिक्रा छल्लक 
(जद्या, ०णंणानं 8, पं. 3055, # 8, 8, 2, 0 


(90७७ ), », २. 20. ? (729), 0 "7. ७, & पत. 
((0४०७४.), 76 7. 0 7. (0,0४० ), 7. 20. 5., 
#7०६807/ एजाल ० फरार (व्यांट्वो 2०65०, 7४६०७ 

झाजकन्न जन्म-निरोध का प्रइन एक भ्रावदयक प्रइन है ! बरेमान 
समय में सन्तानों को जन्‍्म-सख्या बढुत तीव गठि से चढती चल्ली जाने के 
कारण दिनोंदिन झरकात, बेकारी, मद्ामारी, दख्िता, दुःख, रोग आदि 
श्रनेकों मदान्‌ कष्टकारक समम्यायें मनुष्पमात्र के सम्मुख उपस्थित हैं। 
मनुष्यमात्र फो सलछाईं के छिये इस श्रसीम घाढ़ को रोकना परम 
आवदइपक है। कम संख्यक्र परन्तु सुयोग्य, घुद्धिमान ओर स्वस्थ सन्तानों 
के जन्म देने में हो मनुष्य का और देश का कल्याण है। इसका एक- 
मात्र उपाय जन्म-निरोध का अ्रम्पास है धर्थात्‌, आ्राघुनिक वेशञानिक 
उपायों से ख्रो मे गर्भस्थिति या गर्भसचार होने से बचना है । 

उक्त पुस्तक सभी श्रेणी के मनुष्यों तथा स्तिर्यों के लिये बडी ह्ठी 
झ्राचइयक व ठपयोगो है तथा इस पुस्तक में अन्म-निरोध की 
विधियों का चुनाव, विद्वानू तथा दाकटरों के ब्रिचार, जन्म-निरोध 
श्रान्दोछन का भविष्य, जन्‍्म-मिरोध के सप्मग्रियों की दूकाने। के पते, 
पुस्तकों की सूची, प्रइनों के उत्तर पाने के स्थानों के पछे, अनुमोदित 
पुरतकों की सूची, जन्‍्म-निरोध विज्ञान के हिन्दी शब्द श्र उनके 
भ्रंप्रेजी प्रतिशब्दों की सूचो आदि २६ भ्रष्याय व ६ अध्याय परिक्षिष्ठ 
साग ठथा इपकरमणिका, भूमिका, सूचो आदि मिछाकर करोच ६०० 
पेजों में पुस्तक समय होगी। लगभग ११३ चित्र भी दिये गये हैं । 
घढ़िया कागज सुन्दर निल्द वेंधी पुस्तक का मूल्य छागत मात्र ३) ह्दै। 


फ्ता-भार्गव पुस्तकात्षय, गायघाठ, बनारस सिटी। 


परिशैष्ट 


(१) 
भिन्न मिन्न नाप के लिये निम्नलिखित टेवठा की परी जान- 
कारी रखनी चाहिये--- 
(१) ढम्बाई, चौड़ाई या दूरी नापने के .लिये-- 
हम्बाई, चौड़ाई, या दूरी नापने की दो पद्धतियों है:-- 
( क ) ब्रिटिश पद्धति ( 888 8/9808४80--- 
१२ इंच ( [०५ ४-)-(ऋ फूट ( ००६, ६, ) 
३ फीट ( 7७०६४). 5१ गन (१००, 99. ) 
५६ गज र पोल ( ०७, ए० ) 
३० पोछ था २२० गज-१ फरलोग (फिजणेकाव, णिए ) 
८ फ़लोंग या १७६०गज-१ मील ( 0०, ४४ ) 
६०८० फीट ब्ू| नोट ( [0:०६ ) 
(ख) मैट्रिक पद्धति (्‌ (600० 6,बशा. )-- 
१० मिलिमिट्र ( ४पच्ि[#रारफर, प्रा. ) 
--१ सेटिमिटर ( ((७४६४४०४,००६-) 
१० सेंटिमिटर <* डेसिमिटर (00०00४६0४/फ४५- ) 
१० डेसिमिट_ ३ मिटर ( )(०६०७,)४. ) 
१० मिटर 7-१ डेकामिटर ([200097267७, 705.) 


जुड६ 
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१० डेकामिटर._ >१हेकटोमिठर([]0०६०००७४७०, नि.) 
१० हेकय्रेमिर या * :, 

१००० मिटर नर किलोमिटर (07४६४ (५ ) 
निम्नलिखित नियमो से एक पद्धति के किसी नाप को दूसरी 


पद्धति के किसी नाप में ले जाया जा सकता है--- 


१ इंच ८ २.५७ सेंटिमिटर ( छगमग २३ सेंटिमिटर ) 
१ गज- .९१३ मिटर ( छगमग र> मिटर ) 

१ मिट्र- ३९.३७ इंच ( छगमग 9० इंच) 

१ मील १.६१ किलोमिटर 


(२ ) बजुन या तौल के लिये-- 


इसकी भी तीन पद्धतियाँ हैं--- 
(क) ब्रिटिश पद्धति या एवरडोपोयस पद्धति (॥%फ्राशो। ०० 
2)00फ्पएए०॑ं8 69807. ) 

१६ डाम (20००४७.,१०.)८ १ ऑऔंस (00८४, ०2.) 

१६ ऑऔंस - है पाउंड ( 0००७०, 7 3 

२८ पाउंड मर ९ क्ाटर ( (९०००६८०, वु०- ) 

9 क्ाटर ++ || हंडरवेट ( 7्र0००- 
छ७श्रॉड, ०४६. ) 

२० हंडरेट ल्‍ है टन ( [0७ ) 


इस पद्धति का व्यवहार फोटोग्राफी में नहीं किया जाता है, 


इसल्यि जव कमी ड्राम या आँस छिखा मिले तो इस पद्धति से 
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कभी काम नहीं लेना चाहियि-इस सावधानी को कमी नहीं भूलना 
चाहिये । फोटोग्राफिक जुसल्लों में लिखि हुए तौंलें के ल्यि निम्न 
लिखित पद्धति से काम लेना चाहिये इसे एपोयेकरी पद्धति 
कहते हैं | 
(ख) एपोयेकरी पद्धति ( 2५9०४४४८०४९/ 9)80४7५ ह शा 
२० भ्रेन ( (रप्प।५ ) १ स्कुपल ( 60०णफ्रो९,४००, ) 
३ स्कुपल या ६० ग्रेन 5 १ डाम ( 005०५, 0०. ) 
८ ड्राम ८ १ औँस दाय ( 00०७ "००५, ०5. ) 
फोठोग्राफी के नुसखो में इसी पद्धति का व्यवध्यर होता है । 
(क) और (रख) दोनों पद्धतियों के 'भ्रेन! बरावर होते हैं. परल्तु 
पाउंड बरावर नहीं होते और औस भी बराबर नहीं होंते क्योंकि 
(क) पद्धति में १ औँस ++ 9३७३ ग्रेन परन्तु (ख) पद्धति में 
१ औंस ८ ४८० म्रेन होते हैं । 
(ग) मैट्रिक पद्धति ( (०४७० 69०६७४५ )--- 
१० मिलिग्राम ()(भमवुष्प्णणमा०, छप्प ) न १ डेसिप्राम 
( ॥60०००००४७०४०, ऐवा7. | 
१० डेसिग्राम ८ है सेव्म्राम ((कप्ंपुप्पफपाए०, ०धुए-.) 
१० सेटिम्राम ८ है आम ( (८०४ा०४७, एुए7७ ) 
१० ग्राम 5 १ डेकाग्राम(700500०७४७१९७, 97४) 
१० डेकाग्राम -- १ देकटोम्राम(0८6४000७०७४१४, प्र.) 
१० देकठोग्राम 5 १ किलेमान( [| ०५ए००४१०, 7970.) 
१००० ग्राम ८ १ किलोमाम । 
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फो्ेप्राफी में इस पद्धति में भी कमी कभी नुसखे लिखे 
जाते है | अमेरिका में इसका अचलन बहुत है | 
निम्नलिखित टेबल से मैट्रिक पद्धति के तौड को एपेथेकरी 
पद्धति में या एपोथेकरी पद्धति को मैट्रिक पद्धति में छाया जा 
सकता है। 
१ ग्राम ८ १५.४३२ ग्रेन ( छगभग १५३६ प्रेन ) 
२ ग्राम ८ लगभग ३० ग्रेन 
४ ग्राम - छगमग १ ड्राम 
१० आम -+ छगमग २३६ ड्ाम 
* २० ग्राम > छाभग ५ डाम 
३० ग्राम 5 छगभग १ औंस 
१ औस ८ ३१. १ आम ( छगमंग ३० ग्राम ) 
(३) तरल पदार्थ या ढिक्किड ( !540४0) को मेज़रिंग 
पलास से नापने के लिये- 
इसके लिये निम्नलिखित दो पद्धतियाँ फो्रेग्राफी में व्यवहार 
की जाती है- 
(क ) एपोथेकरी पद्धति ( 29०४॥७००ए७ ४ 59४0४0७ )--: 
६०मिनिम ()6७४५०५.) या बूंदे नर ड्राम (295०७, 3. 0०.) 
८ ड्राम ८ १ औंस ( 005८०. 7ीं, 05- ) 
२० ऑऔंस ८ २ पाइंट ( एफ , ०) 
८ पाइट ८ ५ गैठन ( (० ० ) 
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याद रे कि एक पाईंट पानी का वजन एचरडोपोयस पद्धति 
का १ पांड होता & और इसी पद्धति ( एपोगेकरी ) के 
१ औस का वजन एबरडोपोयस पद्धति के १ आंत के समान 
होना दे । 

(ख) भट्िक पड़ति ( १०४७० 6,80०0६ )- 

इस पद्धति में एक आम पानी का आयतन या बोलुम 
( ४०० ) को एक क्युविक सेटिमिटर ( (४८ ८एव॑- 
॥६०४६०, ०. ०. ) या १ सीं० सी० कहते है | 

१००० सी० सी+ + १ लिटर ( [49० ) 


निम्नलिखित टेबल से ण्योथ्रेकरी पद्धति को मैट्रिक पद्धति 
में था भटक पद्धति को एपोथेकरी पद्धति में खाया जा सकता है- 
एपोयेकरी पद्धति का १ औस 5 २८ ,४१ सी० सी० 
( ठटगभग २८४ सी०सी० ) 
१ लिटर £ एपोयेकरी पद्धति का ३५% औंस 
१ सी०सी० ८ १६.५ मिनिम ( छगभग १७ मिनिम ) 
१ सी०सी० + उगभग १७ पिनिम 
? सीं०सी० | ठगमग ६८ मिनिम 
१० मी०सी० ८ छगभग १७० मिनिम 
२० सी०सी० ८ ३४० मिनिम 
३० सी०सी० ८ छागभग १ औस ३० मिनिम 
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(४) समय नापने के लिये-- 

समय नापने के लिये निम्नलिखित टेवल से काम ढेना 
चाहिये--- 

६० सेकड (8600११,७४८,)८ मिनट (/00:४९॥7४४४.) 

६० मिनट ल्‍5 १ घंठा ( 0०० ७. ) 

२४ घंटा नर दिन ( 0०), १०. ) 

इस पुस्तक में लंबाई नापने के लिये मैट्रिक पद्धति, पेजन 
या तौल के लिये एपोयकरी पद्धति, तर पदार्थ या लिक्विड को 
मेंज़ारिंग गछास से नापने के लिये एपोयेकरी पद्धति (या फलुडृढ 
मेजर पद्धति जो एपोयेकरी पद्धति का दूसरा नाम है ), और समय 
नापने के लिये सेकेंड पद्धति का प्रयोग किया गया है। टेवल 
और जुसखे इन्हीं पद्धतियों में ढिखे गये हैं । 

(२) 

भारतवर्ष में अनेक कम्पनियाँ फोदों के सामान वेचती हैं। 
उनके परे पते नीचे दिये जाते हैं। इनके पास पत्र लिखने से 
ये कैठछग भेज सकते है--- 

( के ) कोडक कम्पनी के केमरे और अनेक अकार के 
फोये के सामान के लिये निम्नलिखित कम्पनियाँ एजेंट हैं--- 
( ) 700४४ ॥,0व, 77 एक 8588९, ( 20% 305 9086 ),एश0एद् 
(३ ) 7००४६ ॥. प्तताणएए परि000, (208 305 ४34 ) 80ग्राधए 
(3 ) ए्र०तार 7॥0 9-55,070077 ए०४0,(205 905 893), >0/॥5, 
(4 ) ए०१४४६ ],00, गणा० छ्गा, ( ए०& 805 476 ), [भा०7०% 
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(ख़) अगफा (:7० ) कम्पनी के केमेरे और फोटो के 
सामान निम्नलिखित कम्पनियों में मिलते है, ये अग॒फा कम्पनी के 
एजेट है--- 

() 4089 शात6 00., एप्प्रकत फप्रीषाड,. म्रणफऐजए रित्व0, 
(908. 305 458 ), ॥0ण987. 

(2) 489७ शाण० 00,, 0॥50एा जैफशाणाड, १$-0. एरिफडश 
8060. ( 7065६ 505 9090 ), एटा 

(8) ५5 200 0०, 26, ४[०प्रणा रि094, ( 00४ 90०६ 890 ), 


फाडतादाव- 
(4 ) 3653 7000 00., ऐएश 5886९, ( 00% 505 383 ), ऐश, 


(ग ) एनसाइन ( छिप्ल॑० ) कम्पनी के केमें और 
फोटो के सामान के निम्नलिखित एजेंट हैं-- 
(१) फना।ओ ए॥00०टटाक्णा० -+छशाटार8 70 , 785-90, ,प्रण्याए5 
ग्रद्मावं, 70, 8053: 
(9) ्रतशा ?00०ह्वामूजां० -५एशाश९ड ॥/ते , 8, 390808 7/8॥6, 
छए्राएप्रधं।- 


( घ्‌ ) बोयगरैंडर ( ४०५५४८०४०० ) केमेरे और फोटो 


के सामान के निम्नलिखित एजेट हैं--- 

(3) इलाल्याड़ -एफिया ( ाण॑ंत ) ॥/00, 20४ 80०5 9006, 
(एप 

(8) लाला" खिातओापा ( छतीं॥ ) 7/0, ऐ०णे 80% 988, 
छ0फ्रोधए- 
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(3) 8७ा०्या2- आशा (गत ) ]॥0, ९०७ 8७ 95, 
आधतानर8, 
(६) कोरोनेंट ( (०००१४ ) केमेे और फोगे के 
समान के निम्नलिखित एजेट हैं--- 
() 0कएश शत 00, /54, 50070ए प०४0, ऐए/)8४५ 
(9) एशाणय 00028 00. 488, 8000/ए8 (080, 00070. 
(थे) जमोनी की वर्जिन ( ४६०४ ) केमरा कपनी 
का निम्नलिडित एजेट है--- 
(१) फ0एथे शा00ह9एछ॥0 3॒भाक्, 9, मशा0880॥. ह00, 
«. . जरांडए, 08079 
(छ ) ड्ाहप आइकन ( 2०& ]0०७ ) फेमे! और 
जउसके समान के निम्नलिखित एजेट हैं-- 
(]) 30 ऐए४0 & 00, धिए॥छ#ए 0708, शी? ?॥॥088- 
ह9ए हे090७8 ऐ०४०, ( ?%॥ 308 98 ), 90089: 
(9) 3वे्ा' जीफ्स & 00, 8, 0क॥0ा88. धिपुएए8, शक, 
(208 805 9009 ), 08078. 
(३) 809 0ए9 & 00, हि४४॥ फशाहंणड, अणय॥ 800, 
(?0७४ 80: 82 ), 0४088, 
( ज ) ढाईका और हिखज केपरे (8०० ०४४ [##) 
तथा उनके सामान के निम्नलिखित एजेट हैं-- 
() 0णाशाक्रांश शिग० शिंतक,. 280, मणग्रोए छ0थह 
छ008ए* 
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(9) ए४00०ह7ग्रां८ 867९5 & 38शा९ए४ 00 , ,00 , 75 8, 7)॥व्नतएव- 
गंध 80९९, एग607ा् 
( झञ ) इद्दागी, इद्दो और एसज़ाक्टा केमरा (24७०, 
[00 % ६०८७७ ) कम्पनी के निम्नलिखित एजेंट हैं. 
() >ाएवा00 & 00., [दशशो फरेपराह, मेजर ऐक्त, 
छतजाशए« 
(9) 3शिाए्गोापम0 6. 00., 858, 8;फ्राषा शी शाराध 80९९, 
प्राजंग डि03व, एच्वोला।ऐव- 
ऊपर टिखी हुंद कम्पनियां उन विशेष केमरों तथा उनके 
सामानो और फोटो के सामानो के एजेंट है, परन्तु इनके अछांवे 
भी भारतवर्ष के मित्र भिन्न शहरों में फोटो की निम्नलिखित प्रसिद्ध 
हुकाने हैं---- 
( के ) कलकत्ता ( (७८०४० )--- 
() आज. 7. ड्क्क्त 7त.,, 3-, ऐश णवाणाा 8९९, 
(2)0, 0. &गात्र 7त , 770०, 0्रणयाश/जा4 898९५ 
(83)व,. 0. 800 40 , 5, जाएंलथंएश 3ग्रेष्श भ्रछ्वां, 
(4) 000ाग्राहाटए ऐश 807९8, 39, 000फच/९6 
(३ ) 4७ € फैवरए 8065, 4, ए000एश07_्रॉए९८५ 
(6) 06-०8 जलचखाग्रधी९ 8६508 म077 उथाएश ण' ऊ९फ शणफेश, 
(7) ए0एप्रोबान शाफ्राइ८ए ॥/त , 46, सि&45४ रि०्यत- 
(8) 97९7 8फंभीर & 00, 77 , 8७766, 
(0 ) एज्ाएि' ]आहक्रल है 00,270 , 2, 000 00074 पस्र७एश४ 8ए₹श॑- 
(१0 ) शागाहए्प्णा ७ एच 7/0., 70४श' पणा4९, ए.:/05700288, 
(१7 ) .छह्ठ/6 & 0० , 37, १8 & 9, 00 00४४ सणए३४ 5५७७. 
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(9 ) उगाएणा & 00 , जे०च आ०:०७ 

(78 ) 8007४० 990900/0, 4, 0"७%०४०० 7९९, 

(१4 ) ७ एाणथा फलाएए6, 27-38, ए॥0-/शाह7९४ प०४०१, 
ठत्था0 प्र 878, , 


( ख ) बम्बई ( 8००७०) )-- 

(१ ) ज़्ञ४० छाश्ा० (॥0, 9, 000, 0005 प्रणाए७ 806६ 

(9) 078९००० 80एए९४, 00078 एग्मोतणड, प्र०णाएए पे0म0, 
( ग॒ ) भद्गास ( १(०00५७ )-- 

(])0 ए. ए26 & 00., #०7७६ प्रे086, 

(9) 77७ 7000 7९एछ 48श06ए, 26, एशाशका एऐ॥॥(४७४ रि०8०, 


९०७४ 07006 2(077॥ ह090- 
( 3 ) 99राए४/006 7800 80768, 28, १०घ०४ पक्के 


( घ्‌ ) देहलछी ( 0७% )-- 
() 70०७ 80ए708 00,, 007 एएष्टी: 0808, ६४४ए)७१७ 0296 
(9)7, 7, एज, 0श्ा 
(ड) शिमला ( 900० )-- 
(])7' 2. एगो, शर्तो8. 
( च्‌ ) पूना ( ९००७७ /- 
(१) ज़्णाथा & 09800: , 75७0९ ०४९, 
( छ ) आगरा ( 250० )-- 
(3 ) ए4१5४ 7,9] & 8078, ए७तश्नो.्णण' एऐथाश, 
( ज ) दाज्जिलिंग ( 0०ण०४४४५ )-- 


(] ) 094 शधावा०, 00राग्छठाशे प0फ़, ०० 008४६ 080. 


सरल फोटोगआफी शिक्षा ण्जण 


( झ ) पटना ( +ि०७५०७ )-- 
(4 ) 3ग्राए श॥00 80०यं०९, 00777 
(2) 0. छा0गं। € 00, आ०च०फएा८ 
(38 ) द्ा।शा०फवाएा & 00., छशातए्07९- 
(4 ) 808९४ 3" 00.8०, ४०क्रपे कर, 
(8) "%७ &8॥ 57000, एछउग्रोघं१0९.- 


(३) 


इस पुस्तक को लिखने में निम्नलिखित पुत्तकों से सह्ययता 
ली गई हैं--- 
509 50क्‍प्प्फी 
3 प्र०ए (० जल ह00व फंलाता'९ड 57 7०7, 
3. जाता ० ?॥008एआए एए 070, 
3. ए00७5ण्फपां? घााएं00०0६ ४४ +4ै689- 
4५ छिीचांशा। 70७8 09 एशाएिश'९४ 
8. प्राणाड भाप ए]]ग्रद्ेए् 7७७ एेलाफास€ड, 
6. 007छश९ ?गठडाण्शाल के. एीव6 95७- 
7, आ०तशक ए॥9057फए' 0० 4ैयाशैशारड फे 7 सर्भगा फीशाया- 
8 ?ा०ग्हाप्ाए अद्ावेल शाइए फ॑ए कि एंव खाज९ए 8०० 
ऊशाएश- 
9, ?ा्णंठ्द्ात्रभआ४ डंजाांरिश्ति 7०४७ 2. पे, शिव्वोग्रा0फ- 
१0. एल्लादाड, छा 6 ए_ग॑ग्हागशणओए एए 3. शत 
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7. प्र छांक्रांणा॥०ए ण॑॑ शाणण्ट्राक्रगए एए जशेशों का है ॥- 
20्ंगाशथ्यः 


49, एक#0॑08७फए, 7७ शरं।णए९४ धा0. एशच्रका०७ 02ए जैकीता8- 

$3., स्र्रप्एक दे जाहइशआण0०एरणं)ल्शाण्णप0 8णह७एशा0१(छ 
एए०0०१7००7७ ( & ७७७0० 7०0२ ) 

4. एएण0छफ्ोंप० एलराधाए 2"00९8888 ०ए 060 भ्रा6छ९७ 

45. 0007 2० ०छञशएए ०७ 7 छ परछ0जशाए- 

6. ए॥०0०8/०ए॥0 4375 8९088 0ए १०॥४०७ +रए॑ंणप्ट, 

7. शा००ष्टाथ्क0 37708०एशा8 99 ४५ है. एफफ० ४00 ज. ए, 
ज़000एएए- 

38 8&#' शाण०ट098 79 ४४०९ जैक्ाधा- 

39. 0&#रंग8 20०36 ज ?700279ए909 9ए 089७ शिा508/ 

90. 770०७ शाण०छ/एफग०. सक्र००ण:८ ए७ए. शिड्ांड्राएत 


छएच्र्कत, हो. 8 २. 8. 

9]., एगरतिद्रायथ्यांशेंह ० 0729४ 99 0 &# ६७एशमा 
5७०९४, /0. 80: 

99, (006 ६० शा००हाशए79 0५ र, प्॒. ७०0पेशश- 

99 7070७ >९४०४ए९४ 9ए 2- 7 7. 607७५ 

94. एल ए8-००6४०॥ 99 ऊँ. 7, 7. धार 

45, 7फध्माट्वीक 099 वं५ ए. एपदाह- 

96. एश0००ह०फाए 8४ म्राह्गाछढड एए 4... 6: 'प़थ्माए, 

37 रृणणडाकरए 0 00०7०९४१ 0फछञ6०४ ४9९ 0 #% एहशाएशंफ 
डा०४४ 70.80. - 


सरल फोटोआफी शिक्षा प्प्फ 


28, (प्ाश ,शाहए8 ७७ 3. ॥०वलसां. 

20, 00007 शात्र०्ष्टाएफ्राए 7९ फ््राल्शश+ 

30, उप णा उद्वा08579७ ६० 80060 ७४ ३. मशत्र९0. 
3. छत दाएणराड फै है, छातर छाछीए5- 

33. शाण०णर्रां५ ॥7600९४0०० एए छशहह. 

38. ए॥ण०8द्घए।४० 7€९00प्76 7ए 8फ79शप- 

334, घछ॒७०९ 0 शिा।00९९०0 प्रा एश70068णा7४ 0ए एछ. 7, ए. ए४शथा]. 
88, 0००० शा०ण०्ड्ाध्फगए 08 एऐशडशंणा९, 

38, 3. श00प ए#ण०डागए05 कफ शिशंण00- 

37. ए॥00॥0ए॥0 एलं।एंगड़ 79 छे।एेसं॥8- 

38, ९8॥0087ए70४ 7०-0४६४ ७६ 57शा९९८- 

39. 0ए०,्रफ्रोशं७ शाग०ट्ञाफााश 7९ ए60णरद्मा- 

40, 0९8. 0ग्राएणाल ॥ज0 ( 0४:७४ ७००८ 2, 
4]. 00गाशत्र 7,शाइ१३ 09४ 7.0०६2(- 

42, शाणण्ह्णणाफः जया सेक्]07९-00006एप. 
49, फ॥(पा ० शात०हएणाए 0४ शार8- 

44. ॥96 एएज़ाह॒तण्णा ० एिगराएल फ् गृपाताए छ्राप्श' 


45. श॥००हाशफ।ए' 80० 920डाग्रकश 5 97 66086 मेश, 

36. 33 क्िद्ाशा/ए 77सांडह णा शि077 20 
जला0्वेंड छात इग्रधप्रशाा(ड, 

4, एश०0०8गए ४ (०7० 06 -फाश्शार 0४ 66०. पर. एशाका, 

48. छंल्गणवा। शाणणहाग्ए ई० -पयाशाव्याव ऐए प्र. १रकंशप 
900वक्‍%॥. पर 


पप८ सरल फोटोआफी शिक्षा 


40 २छण०87फाए', जंड एनंारफोश्ड. शाते एच्रलाट8 छए 06. 5. 
शछ्ल९- 

80, गषा6 एएथऊंपपए९ 07 ए?0श्घा्वाए8 एए 3, उठा प'शाफ्रता 

9. एफ०00ट00ए9076 ए३९७5 270 ए0न्‍्ाप्रो॥्घठ ७७ छ. 7. फ़्गा, 

493. प्र०ए (० ?॥00टद्राचएए क्‍0फएशच धात 00७08 0७ 7. 2. 
४ पज्ाए8- 

58. 8760 00 06 72700087797067# ७ए एछ0 ज़्मा'0 ९0णाए- 

94. 796 05700 >ाग्रगपव्ों 6 7४०0279)055- 

55. 8//शा० 0700087श909 $9 7090३ ४ए पेशी९६. 

86, 0077ोश6 20000287470759" 0६९ 70शाइ0ऋ 

97. आध्राणणड 8० शा००७०७७फ एए &ए४९ ३05ग्राए, 

58. एशण॑ठ्ट्टाणए॥5" एए 0. छ. एू, 6९४, 

89, 7छछ भए४ ० ए70085फए0ए ४४ र४०00 0९8९॥ा- 

60, एण7श+ शा०0्ाएए5- ७४ एचा४ 7९०९५ 

682. 706 43.0४४7०8 ० .९॥००छा्ए07 ४५७ 3. 8. 0/श/- 

69 रिश०)्रक्राशह धात फ्पाक्रा॥।ह ०४ 4पव्ाए807, 

69. क्‍॥8॥ शशश्ष४ 0४ श्ा-्न४९०0५ 


इन पुस्तकों के अछब निम्नलिखित जनेछ ( ४०घ७९्दो, ) 
तथा फोटोग्राफी सम्बन्धीःसाप्ताहिक, मासिक और वार्षिक पत्रिकाओं, 
से भीं सहायता छी गई है--- 
3, 706 “६०! फाव्रठ842776 जणफ्रोीड- 


सरल फोटोग्राफी शिक्षा पु५९ 


म, पाल >प्राशादा। 3 0 शाए॑०्द्ठाएफफ- 

है. शा०॑काय्ाह 6 छा रथएफ 37ए0, 

4, शाणतह्दाएत।ठ रथाए 900 4प्राप्रणं ९कपत 0ए एक्तेड 

$. 3007 ?60टथफएएशए बात एञाश्या॥#0०हात्रएंश/" >गात्त, 

85 ज00शक एछशाण0्ट्रा॥एशएए 3जापएगयो ९१९० ॥ए जेफाएलाएएए0९ 

7. 7फ%8 एछत्रतएशा पं पपाक ० एशा०गफइलाएएंट ायभरतइचढर 4705४. 

$, ए॥00०2777095- रेथ्यए 800: 

9. एशा70968 4077- 

0. 7फ6 १थफ झछरणण्‌ए४एआए ०5६ ९ एड) )रश्तकाणातरो 
फ्श्यात्र00 ०६ ४४ ऐ०जचओ 5000५, 

3. 7णायाता णी फि0एए शाठताए2्७्रॉाएह 800७७ ए॑ ॥,णाते०त 
जाणाफाए- 

१9 7फ6 7०१४४ 8९४7४, 9एणफफाए 

8., 098 06ए8ण७ 3लाप्तीजत गद्या।श्३शा४ए 3फाप्यों 
(7 ठ0ण्रा0 ), 

]+ पफ6 (४ए७छआा >ैजए पे ह0९त एए शद्गौत्त९७5- 

35, शात्र०ध्च शाहर रशाकाका, 4ग्राका (77 फििशादो ). ९्तांश्ते 
एज एठ्ण, क० जाए एफशत: 

]6, 0७॥श्थाक्ष' रिकाशच-कै्रागात्रण: अजाएतों (795 96चाए ), 

77, एाणगहाव्राणड मैं 8 इथा, ध्वा0०व हुए आकपाएश५ 

8, ए#््र०क्ण्फांए गाव, आअ०ा075, 


अ न णन्‍णन+पयातिडि. दैवार ७ 


मोट प्रेमियों के लिए 


ब्रिना.मरटेर के घर बेठे मोटर ड्राड़वरी सीखिये 
कैसे 


। कम | इस सचित्र पुस्तक के अध्यन से 
जिसके त्‌ दिन्दो साहित्य के लेखक भीयुत्‌ 
'लेयंद कासिम अलो खाहित्यालंकार 


( नरसिंह पुर ) हैं। 


सचित्र मोटर ड्राइवरी 


( १) लगमग १०० चकिघ्र हैं। 
(२) इसमें मरम्मत करने, पुरजे और मशोनरो छुघारने तथा 
, ड्राइवरों करने व सोखने के कुल सरल से सरल साधन 


अनुभव पूरा दे । 

(३) मोटर कारखाने और मोटर ट्रेनिज स्कूलों के प्रिन्सिपल 
के जाँच से पुस्तक लिखी गई है । 

(४) इस पुस्तक के भूमिका लेखक सरकारों उच्च आफोसर 
झआ० कमिश्नर है| 

(४ ) इस पुस्तक को भाषा सरल हिन्दुस्तानी ऐसो लुमावनों 
है जिसे हरणक अच्छी तरह समभा कर लाभ उठा 
सकता है। हजारों वेकार इससे अपनो मुराद पूरी 
मोटर ड्राइवरों या भोटर की मशीनरी छुघारने के 
मैकनिकल बनकर खूब पेसा कमा सकते हैं | कई शौकीन 
बिना उस्ताद के सिर्फ कितांब देख कर हो मोटर 
चलाने और मरम्मत मोटर जान लेंगे। 
इस उपयोगो पुस्तक की कीमत केषल १॥) हैं। 


पता-भार्गव पुस्तकालय, गायधाट, बनारस । 


